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9.11.1989: Die Mauer ist gefallen, 
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Du hast jetzt die Chance, den 
Mńmą Mm schaffen! Unglaublich 
realistisch! In 25 Stadten 
der neuen Bundeslander muftt 
Du regieren, sanieren, investieren! 
Die tagesaktuelle Wirtschaftssimulation 
der vollig neuen Art: Es gibt viel zu tun... 
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Eingescannt: ■ 

Christian ais 

Covergirl fiir unser 

"Multimedia 

Spezial" 



Schone Bescherung 

0Es ist immer dasselbe: Das ganze Jahr 

jammern wir uber den sparlich trópfelnden 

Spielenachschub und dann, kurz vor Weih- 

nachten, óffnen sich die Lagerschleusen der Her- 
steller zum anstehenden Festgeschaft. 
In der Redaktion trudeln die Packun- 

gen gleich sackeweise ein und wir kónnen uns endlich spSeschfachf an 
die Finger wundspielen. Erfreuliche Tendenz in die- 
sem Winter: Fur den Amiga wird nur erste Wahl gebo- 
ten. Ihr findet kaum ein neues Programm, das nicht zu- 
mindest im oberen Wertungsdrittel angesiedelt ist. Un- 
sere inoffizielle Buro-Skala "Freiwillige Spielzeit pro 
Redakteur" fuhrt deshalb 
in diesem Monat ganz 
klar "Die Siedler" von Blue 
Byte an, dicht gefolgt von 

"Cannonfodder" von Sensible Soft- 
ware. Auch sonst haben wir uns mit 

Leib und Leben fur Commodore ein- 



gesetzt. Einzelheiten daruber, wie 



lnnovations 
bonus: Marchen- 

Knut beinahe auf halbe GróBe gefaltet wurde und warum waidsimuiator Die 

M ak Siedler von Volker 

Christian auf der Amiga-Messe in Koln ais Titelbild auftrat, werticn 

erfahrt Ihr im Heft. Uns bleibt nur noch, Euch, unseren Lieb- 
lingslesern, ein frohes und lustiges Weihnachtsfest zu wunschen 
und zu hoffen, daB Ihr uns auch im nachsten Jahr gewogen bleibt. 

Viele Geschenke und noch mehr SpaB wunscht Euer 
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aft Dich entfuhren in die abenteuerliche 

Welt der Sagen und Legenden! Tief unter der 
Inselhauptstadt Amran lagert das verschollene 
Ceheimwissen des einst unermelilich machtigen 
Gottes der Endonen unberiihrt in Kristallraumen. 
Immer auf der Hut vor dem Rivalen sind zwei 
machtige Zauberer auf der Suche nach Splittem 
des Kristalls des Wissens. Schlupfe in die Rolle eines 
dieser Zauberer, leite und organisiere Dutzende 
unterschiedlicher, herrlich animierter Helfer! Die 
absolute Herausforderung fur anspruchsvolle, 



findigeStrategen! 
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...mit unterschiedllchen Aufgaben und fahigkeiten untersttitzen Dich bei der Suche tief im Man! 
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Willkommen im Musik-Business! 
Chartbreaker macht Dich zum 
Manager einer Newcomer-Band, 
der Du zum Mega-Hit verhelfen sollst. 
Du checkst TV-lnterviews, verhandelst 
Plattenvertrage und Live-Konzerte! 
Die ganz neue Verbindung aus inter- 
aktivem Adventure und Wirtschafts- 
i simulation. Absolute Top-Crafik, hit- 



prasentiert* 
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Eros im Rollstuhl 



Welches Spiel ist 
sinnlos, geschmacklos und bar 
jeglicher 3D-Grafik? Oh - uns 
fallen dazu nicht wenige ein, 
doch Magie Bytes Biing! soli 
die Konkurrenten weit ubertref- 
fen. In Biing! befehligt Ihr nam- 
lich ein Krankenhaus, das vor 
vollbusigen Krankenschwe- 
stern, furchterlichen Chirurgen, 
nicht animierten Nymphoma- 
ninnen und sexbesessenen 
Hausmeistern nur so uber- 
quillt. Wie nicht anders zu er- 
yyarten, schneidet sich Euer 
Arzteteam zu einem bósarti- 
gen auBerirdischen Aggressor 
durch, um ihn letztendlich sei- 
ner Organe zu berauben, denn 



Der neue 

Standard: 

Zum erstenmal 

wird eine 

Videokamera 

serienmaOig bei 

einem Computer 

mitgeliefert 



Organhandel ist das A und 
O des klinischen Uberlebens. 
Bei Patientenmangel werden 
flugs Saboteure angeheuert, 
die auf der StraGe fur eine 
neue Patientenflut sorgen. 

Biing! wird im Marz 1994 fur 
Super-VGA-PC's und AGA- 
Amiga zu haben sein. Norma- 
le Amigas durfen erste einige 
Zeit spater auf Organfang 
gehen. kn 



Name: 



Biing! 



Hersteller: Magie Bytes 

Erscheinungs- 

termin: 1.Quartal94 
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Gelobt 
sei, was Krach 
macht: Chris Huls- 
beck zog sich fur 
ein paar Wochen 
ins eigene Tonstu- 
dio zuruck und 
mischte die nach- 
ste, spezielle Mu- 
sik-CD zum Baller- 
knaller Turrican ab. 
Sechzehn digita- 
le Fetzer schlum- 
mern auf dem Sil- 
berling, um durch 
die Gehórgange 
der Fans gepustet 
zu werden. Es fin- 
den sich nicht nur 
neu eingespielte 
Turrican-Themen der Amiga- 
Versionen auf der Scheibe, 
sondern auch aufgepeppte 
Musikvarianten der Mega 
Drive- und Super Nintendo- 
Module. Titel wie "Bionic 
Action", "The Hero" oder 'The 
Great Bath" lassen nicht nur 
die Membranen der Lautspre- 
cher wackeln, sondern knallen 
bei entsprechender Phonzahl 
dem unschuldigen Nachbar 




Chris mischt ab: Der Soundtrack zum Spiel 



den Putz auf den Kopf. Kurz- 
um: Wer zum Kult-Actionspiel 
die passenden Rhythmen 
sucht, ist bei Chris Hulsbecks 
CD Turrican, allerbestens auf- 
gehoben. mh 



Name: 



Turrican 



Hersteller: Kaiko & Factor 5 
Zirka-Preis: 30 Mark 



Gcimes Uniimited 

INHABER: CHRISTIAN MANN 



Handler- 

anfragen 

erwiinscht! 
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Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. Ihr Auflrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fuhren auch Spiele. die nichl in dieser Listę stehen, tur Amiaa PC CD-Rom usw 
Koslenlos schicken wir Ihnen unsere kompletle Listę zu (liegt bei jeder Beslellung bei). 

^i r r, n ^ h . m Mno 9e '. ne v ° rbes,ellun 9en fiir Spiele, die es noch nicht gibt, enlgegen. Lieferung bei Vorkasse 4.90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN * 8,90 DM. Eilzustellung zzgl 
8.b0 DM. UPS 14,90 DM (7,90 DM VK UPS); Ausland nur Vorkasse 20,- DM, ab 250,- DM yersandkostenfrei. Es gelten unsere Allgemeinen Geschaftsbedingungen. Tippfehler, Irrtumer yorbehalten 
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Der kleine Kunstler 



Die Familie Feuer- 
stein, Yogi Bar und die Jet- 
sons gehóren zu den beruhm- 
testen Comic-Figuren der 
Welt. Speziell fur die kleinen 
Comic-Kenner bietet jetzt 
Empire Software ein Grafik- 
und Animationsprogramm mit 
den Hanna-Barbera-Figuren. 
Extrem einfach zu bedienen 
und kindergerecht mit nur acht 
Farben (reichen aus!) kónnen 
die Fans nicht nur vorgefertigte 
Figuren ausmalen und animie- 
ren, sondern naturlich auch 
Eigenkreationen auf den Moni- 
tor zaubern. Wer móchte, 
arbeitet erstmal mit Schwarz- 
weiB-Scribbels und haucht 
dann seinen Figuren Bild fur 
Bild das elektronische Leben 
ein oder greift auf die einge- 



baute Videofunktion zuruck. 
Hier laBt sich - mit dem pas- 
senden Interface - eine Video- 
kamera anschliefBen, und die 
Bilder in das Malprogramm 
ubernehmen. Wie schon 
gesagt: Der Hanna Barbera 
Animation Workshop ist sicher- 
lich nicht das Grafikprogramm 
f dr die Bilderprofis unter Euch, 
aber wer einen kleinen Bruder 
oder eine jungere Schwester 
hat, liegt mit dem Kunstlerpro- 
gramm nicht verkehrt. mh 



Name: 



Hanna Barbera 

Animation 

Workshop 



Hersleller: Empire Software 
Zirka-Preis: 100 Mark 




Hanna Barbera: Unter der Lupę 
schaut Feuerstein grimmig 



Jetson zum Selbermalen: Vor 
allem fur jungere Fans 
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Schach dem Teułel 



Die Mephisto Schach- 
computer der Munchner Firma 
Hegener & Glaser sind nicht 
ohne Grund 9facher Weltmei- 
ster im Computerschach. Vor 
ihrer geballten Spielstarke geht 
ein groBer Teil der Konkurrenz 
sang- und kianglos in die Knie. 
Leider sind die Geistesboliden 
ganz schón teuer und man- 
cher Schachfan wurde bisher 
von den Anschaffungskosten 
matt gesetzt. Diese finanziel- 
len Probleme sind mit Mephi- 
sto Genius 2.0 leider nur halb- 
wegs uberwunden. Die Disket- 
tenversion fur MS-DOS-Rech- 
ner verfugt laut Hersteller uber 



eine Spielstarke von 2.530 
ELO und erreicht im Blitz- 
schach sogar mehr ais 2.600 
ELO. - Damit reiht sich Genius 
2.0 unter die weltweit dreiBig 
besten Spieler ein. 

Die eifrigen Redakteure wur- 
den von dem Schachteufel 
jedenfalls in Grund und Boden 
gestampft. vw 



Name: 



Mephisto 
Genius 2.0 



Hersteller: Hegener & 

Glaser AG 

Zirka-Preis: 200 Mark 




Griibelfix: 
Mephistos 
Genius 2.0 
laBt die Kopie 
rauchen 
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Verkauf 

Ankauf 
Tausc 



Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehór 



Spiele 

Aces Ol The Pacific 
Aces Ol The Deep 



Alien 3 

Alone In The Dark 2 

AnstoB 



Archon Ultra 
Batlle Isle 2 
Body Blows 
Brian The Lion 
Bucnlime 
Burnmg Sleel 



Comanche 

Comanche Dala DisK 1 & 

Combal Air Palrol 

Cyberrace 

Dark Sun 

Der Palrizler 

Der Schatz im Silbersee 



Doglighl 
Dracula 
Dungeon Hack 
Dungeon Master 



Elisabeth 

Elitę 2 

Empire Deluxe (dt.) 

Empire Deluxe Dala Diak 

F-l17AStealthFighter 



PC 

85.95 
85.95 - 
79,95- 
69,95" 
99.95 ■ 
89.95 - 
•8.95' 
89.95 • 
89,95 ' 
89.95 

89,95 
89,95 
89.95' 

89,95 
ie 55,95 



89,95' 
79,95 
89,95 
89.95 
89.95- 
95,95 
59,95 
79,95 • 
89,95 • 

89,95 • 
79,95 
89.95 
49.95 
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Goal (Kick Ofl 3) 



69.95 ■ 
88.86- 
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Indiana Jones 4 
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Lands Of Lorę 
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Lost In Time 
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Mad Burger 
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Master Ot Onon 
Monkey Island 2 (dl.) 



89,95 

89,95 

79.95 • 

99,95' 

79,95 • 

79,95 

99,95 

79.95 

89,95 

69.95 

MH 95 • 

59,95- 

99.95 

89.95 

75,95- 

89 95 " 

99,95 

95,95 

89,95 

89,95 



NHL Hockey 
PiratesGold(dt) 
Police Ouest 4 
Premier Manager 2 
Prime Mover 



89,95 
89,95 
79,95 • 
69,95 • 




Simon The Sorcerer 
Soccer Kid 
Space Hulk 



Sternenschweit (DSA 2) 
Strike Commander 
Slrike Com Zusalzdisks 
Slronghold 
Syndicale 



Theatre Of Death 

Tornado 

Turrican 3 

Ultima 8 

Ultima Underworld 2 

Undium 2 



99.95 
79.95 - 
89,95 
89,95- 
89,95- 
85,95 
|e 39,95 
89,95 ■ 
89,95 
99,95" 
89,95' 
79,95 

99.95 • 
79.95 



Wariords i 

Wiz 'n' Liz 

X-Wing Upgrade Kit 

X-Wing Zusatzdisk: B-W 



88,96 

89,95 



59,95 

nu -19 Hf, 

79,95- 



Soundkarten 

Soundblaster Midi Adapte 
Soundblaster 2,0 
Soundblaster Pro 



Soundblaster 16 ASP 
Stereo-Lautsprecher 



49.95 
149,95 
229.95 
299.95 
479 95 



69.95 
79.95 

79.95" 
69.95 
69.95 • 
79,95 
75.95 • 
89.95 • 



69.95 
89.95 • 
89.95 • 
69,95 



79,95- 
69,95- 
69,95 • 
59,95 
79,95 ■ 

69,95 • 

69.95- 
59,95 

75,95 
69,95 
65,95 



59.95 • 

69,95 
69,95 
79.95- 
79,95- 



89,95 
69,95 • 



49,95- 
59,95 



79,95 • 
59,95 
69,95 



69,95 
89,95 • 

79,95 
69.95 • 
59,95 • 



Bestel lannahme 
Telefon (030) 621 61 
Telefax (030) 622 90 15 
Automatischer Ansagedienst fiir 



CD-ROM fiir PC 



Viele CD-ROM THel b»rwt» 
7th Guest (Europa-Version) 

Blue Forces 

Burntime (dt.) 
Der Patrizier 
Dracula ^^^^^^^ 
Eye Of The Beholder 1 
Gunship 2000 & Mission 
History Linę 1914 1918 ■ 
Inca 2 • 

Indiana Jones 4 
Jurassic Park <flHl 
Kings Ouest 6 
Labynnth Ol Time 
Mad Dog Mc Cree 
Maniąc Mansion 2 (dt j 
Rebel Assaulf JMkl 
Relurn To Zork 
S W.OTL & Sce 



119.95 
89,95 



109,95 
109.95 

109,95 
79.95 

129,95 
99,95 



99,95 
79,95 
89,95 
99,95 



89.95 
79,95 

Strike CommarKl»£MHMHHHHHHHI 
The Lost Treasures Of Infocom ab 69,95 

Turncan 2 69.95 

Ultima Underworld 1 & 2 99.95 

Wing Commander & Ultima 6 49,95 

Wlng Commander 2 Deluxe 99,95 

CD-ROM Laufwerke fur PC 

CD-ROM intern ab 399,- 

CD-ROM extern, Photo-CD kompatibel ab 659.- 

Festplatten intern 

130 MB, 3,5" AT-Bus 369.- 

210 MB. 3,5" AT-Bus 429.- 

340 AT-Bu. fS^HHHBHH 

130 MB, 3,5" SCSI 429- 

210 MB, 3 5' SCSI 599- 

Andere GróRen aul A^'- irjp' 

Amiga Ha rdware 

Amiga 600 

Amiga 1 200 

Aulpreis lur internę 85 MB Fi 

Andere GróBen aut Anin 

Amiga Zubehór 

exlerne Festplatten lur A500, z B 1 30 MB 599- 

externe 3.5"-Diskenenstation 129- 

512 kB RAM-Erweiterung mil Uhr lur A500 59,95 

HF-Modulator lor A5O0 69.95 

Maus tur Amiga 39,95 

Joysticks 

Wir fiihren alle Comp«ittoo Pro «l ab 3S.9S 

Advanced Graws Joystick (PC analog) ab 79,95 
Advanced Gravis Joystick (Amiga S Atari) 59.95 
Gravis Gamę Pad (PC / Am & At) je 49.95 

Ouickioy I (Amiga & Atari) 7.95 

Quick|oy Supercharger (Amiga & Atari) 19,95 




B-17 Flying Fortress 

Chaos Engine 

Cwilization 

Goal 

Ishar 2 

Lemmings 2 

Zool ^^^^^^^ 

Vlele Tltel bereits ab 5.951 1 



Atari ST 

89,95 
69,95 
89,95 
69,95 
79,95 
75,95 
69,95 



Civilization 
Freddy Pharkas 
Kings Ouest 6 
Pax Imperia 
The Lost Treasur 



A pple Mac intosh 

99,95 
99.95 
99,95 
119.95 
i Of Inlocom (CD) ab 69,95 



Spielkonsolen 
Mega Drive II 
Mega-CD II + Road Av 

Gamę Gear mit 4 Spielen 249.- 

Gameboy 99,95 

Super NES ab 199.95 

Standlg alle aktuellen SflHHBHHBHIH 

• bzw. i V.. bei Drucklegung noch nichl erschienen! 
Fordem Sie auch unler Angabe Ihres Systemtyps 
gegen Ruckporto unseren Gesamtkalalog ani 
Alle Preise verstehen sich in DM ind. 15% MwSt. 
Irrlumer und Preisanderungen vorbehallenl 
Versandkosten: 6.50 bei Vorkasse. 

9,50 bei Nachnahme, 

15.- bei Ausland (nur Vorkasse') 

ab 250- yersandkostenlrei' 

L aden- & Versandanschrift 

Media Point Vertriebs GmbH 
JonasstraRe 28 
12053 Berlin (Neukólln) 
aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 
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THOMAS PFISTER 

TEL: 0561/577-110 od. 577-510 FAX: 0561/57 64 21 



ADVENTURE / ROLLENSPIELE 




3,5" Amiga 



PC 3,S"Amiga 



PC 3,5" Amiga 



Indiana lonci 4 

l.har ? 

Jonathan 

KGB 

Kingi Qunt 6 

land. ot Uir DV 

laurą Bow ? 

legendi o.Kfrandia 

Imurr , larry 6 

L» Hanlfy t«t U 



J6,- D Loil in lim* 



Hight and Magie 1 
Might and Magu 5 
Honkr; Wand ? 
Omnicroti 
PotKf Queu t 
Ounl lor Glory i 
Htturn o t Phantom 
Rnurn to hu 
tam* Mu 
khan i Wb« n« 



^łcrłt Honkey lild 
inadowcaitu 
Shadowlandi 
Sherłotk Hołmn 
iimon (be totem 
toa KM 
ipace Queit I 
Spite Ou.l-4 Comp 
ipate (jufii 4 
Spate Queu S 
Star Irtk 
Sironj{boU 
Ultima S 
Ultima 7 

Ultima 7-2 Wrp.li 
-Data SiKtr Setd 



U nu : 



«,- D 
56, D 
90.- H 
78.- H 
71,- E 



-Speeach AaPatk 
Ultima Triłogf ] 
Ultima Und I od } 

W.lly Beamiih 
AlitP Btffd 1 



ACTION/ARCADE 



Akii Bi»d 
Ałun Brttd SF 9) 
Atrnalylr 
Aiiaiun SpfOit 
Bari eenui World 
Bea.en 
Blaiur 
lodj Hm 
Body Blowi Galaa 
Budohui 
Cbm Eopnr 
Chutk Bod 
Chudi Bod ! 

Si Blailer 
ito Body 
Emerald Mme I od.J 

Hirlr^uin 

Humań Batt Standal 
Humant 
|uraiw Park 
rinilfyi lun Houit 





27.. H 




49.- H 




59, H 




««.• H 


14,- N 


48, H 




41, H 


iŁ-H 


12, H 



Lemminp 7 
bon Hratl 
Fhe Uli Vikmg 
MtDonald Und 
Morph 

Morial Bomba! 
One ilep bfyond 
Oniloughl 
Pmbałl Drearm 
Pmball Fanmiei 
Pmball Wnard 
PopuL-i- Promu, land 
Piinct ot Penia I 
Piimr ol Petua 1 

PlO|«l I 

Pum 

Q«a> 

Bidy Woodi 
Boektt Rangę 
Sdkwoim 



19, H 

U, H 
«,-H 



15, H 

49.. H 
54.- H 
41, H 

19, H 
48, H 
54,- H 



27, H 
19, H 
27, H 

49, H 



SuidbadMIuoFali 

Speedball 2 

Steel Empire 

Sl/eel fighier 2 

Suptrlrog 

lak a Bteai Pinb 

Traiaway Thomai 

Icimmaioi 2 

Tetra 

Irapi n Trtaiurti 

Mi 

Tuman 1 

UGH ' 

UnrŁum 7 

Wałku 

WWF Wftiriing 2 

Xrnoboli 

W |ot' 

bal 

lool 2 



a,- 1 

59,- H 
59,- H 



45, H 
».-H 



66, H 
72,- H 
59, H 
42, H 



SONSTIGES/ZUBEHOR 



Big Sta 


• 66, H 


60, H 


Bumap Broiłitu 1 


54, H 


54, H 


Bund Han Prol 2 


66, D 


66.- 


Caille. o Di Bram 


19,0 


19, D 


Cuto Htal 




21.- H 


Crajy lan 2 


22, H 




(raty tan 1 






Cwy Iponi Footb 


66, H 


54.- H 


Daily Co. Gul Pot 


29, H 


29,- H 


DelMuut Com.2.0 




149, [ 


Dtluit P4 5 4GA 




lit, D 


Euhockty Manager 


18, D 


72, D 


formuła Ont GP 


90, H 


19, l 



|ad Kidlaoi Goli 
|ohn Barnei Soctei 
Joidan m flight 
linki 

linki 186 Pro 
•Ptbblt Bta<h|l86| 
lioon Horth 
lolhat Matthaut 
lolui I 

lotu* iornpilil Ji 
Mantheilti Umttd 
MHI Hotkty 



79, H 
Ji, H 



45, F 
14, H 



12.- H 

25, H 



54,- H 
27,-H 



No 5HOfld Prut 
Pamng Shot 
Ptnlhouit Hol Humb 
Ptnlhouit Dtluit 
Prenuet Hanagtr 2 
StniiW.tr 92/91 
Soccrr lid 
Spate tegendi 
Slnker 

Slnp Poker 2 
The Managti 
In.Punuil dtluit 
Tmial Puriuil 
IV Sporu Football 
Waynt Grtuky 1 
Wid.d 
WWF Wreiding 



STRATEGIE/SIMULATION 



(oniturction \r\ 
AA - War . L*M 
kt% of I Pacific 

- Misnon Duk I 



\ futopt D 



Air Combat tlan 
Air WaiTiof 
Airbus A na 
Airbu. A »0 Am*r 
Ambuih at Vo>ino' 
Auh(hwunj Oil 
B 1/ flymg (om 
Battłf CHru 
Batttt Chfi, 7 
Battk (h«» 4000 
Batlif leam 
■Bittifiitf Data 7 
Buminp \xtt\ 
-Data ) fopfrwhl 
Burniimr 
Bu;; Aldrm 
taitlł. 
Data Dub 

Cutłn } 

■ 1 1 Hapl bl 1 1 '■■ 

Chutk f Au Combai 

dviliiation 

ComancSe 

-Himon Dni I 

tombat Au Pattoł 

Dtlwy Ag-?nt 

Dfi Pamitff 

Hnm Siridr 

D«f \ifdlrr 

Dogf-phi 

ElMl 

fmpire Dfluił 



71,- E 
90, H 
46,- D 
14, H 
84, H 
66, ' 
90, H 
25, Fi 
60.- H 
66, H 
72, H 
4B,H 
78.- D 
16. II 



60,0 
66, H 
25, H 
57, H 



lp.< 

Irben dtl Throni 
I 15 Sir (aglt 1 
f II ChAngt 
Falton JO 
rliiiDak 1 NIG29 
Falitn [mpirt 
FieWi ol Glory 
flugiimulalm 5 
Go Simulator 
Gumbip 2000 
Gunihip 2000 Dala 
Hannibal 
High Command 
Hired Gum 
Hutory lint 14-18 
Intitdible Dtluit 
Intitdible Mathint 
IHI Altack (hoppti 
FI I Tank Platoon 
Mad Nt« 
Mad TV 
Mantu 

Maupiti liland 
On The Road 
0.trdmt 
PanFik Slnkt 
Patlon tlnkt bark 
Piratti Gold 
Piralti 1 
Pruatfti 

Pmateti Spteath 
Bailroad Dtluit 
Bailioad Tycoon 
Baihtay Challtngt 
Btach I Litu 
Bed Baron 
■Mihioo Duk I 
Seal Itam 
Se.tn Ciu.Gold 2 



90, H 
126, 
79,- H 
90, H 
54.- H 



(2,0 
64, 
19, H 
12, H 



Snu Ant 

Sun City Dtluit 

lim larln 

Sim Farm 

Sim lilt 

Special Form 

Slailwd 

Sleigenhg Hottltn. 

Stormonk 

Stnkt Commandtr 

•Spteath 

•Tao Opeianon 1 

Stunl liland 

Sub-a. 2050 

Synditatt 

.Data Onk I 

fel lOKt 

Itam Tanktt 



19, l 
89, H 
54, D 
14, H 



[R 



19, f 

64, D 



Imnado 
Tramai(tiQ 
I-iIijM 2000 
1 lor łictoij 4 
¥ikmg Fteldi 
Wall Sti. Manager 
Warlordi 2 
Wattrloo 
rYń / >{ri i ..i rjrfl 
WmgComm Edition 
WC 2 + Spteath 
WC 2 Sp.Op 1*2 w 
.'. i :; : kall n 
J-Wmg 
I-Wing DH 
-Mmion B-Wing 
>-Wmg Upgrade dl 



49, E 
79,- H 
7»,-D 



19, H 
29, H 

48, H 
60, H 

49, H 
59, H 
29.- H 



54.- H 
42, H 
49,- H 



19,- H 
49,- D • 
66, D 
II, H 
19,- H 
19, E 
66,11 
19,- H 



H t 
łj,. o 

i; N 



54,- D 

60,- H 



CD - ROM 



CD - ROM 



CD - ROM 



| 'iii i 



Burnlimt 

CDBom Edition I 
Chtiimailfi Pio 
OGtntu Mario M 
Drr Patruitr 
Fyt o.Btholdtr I- 
Ireddi rtarlDB 

Goblnni 2 
Goldtn 7 Comp 



Parl 



Ringi Ouett 5 
Kingi Oueit 6 
labynnlh ol Timt 
landi ol lorę 
legend ol Kyiandia 
lollypop 

lord ol the Ringi 
lott .n limę 
lutai Alt Claim 
Mamat Mannon 2 G 
Mamai Mamron 2 
Nirrocoim 



59, DH 
84, OH 
69, EV 
79, DV 
78,- EV 
66, OH 
90, DH 
94, OH 
78, 0V 
89, DV 
84, OH 
84, DH 



Berurn 10 2ort 


89, DH 


Bingnorld 


66. EV 


Bydtr Cup 


66. DH 


Secr.o Monkey lii 


69,- DH 


Setr Weapon ol IW 


69, EV 


Spite Outu 4 


78, DH 


Stai Trtk 


' ?«.- DH 


Super Stnkt (omm 


' 14, OH 


IR 


■ 96, OH 


Tumtan 2 


• 60, DH 


Uli Undtrworld l>-2 


84,- DH 


Wmg Com 1 Edition 


96, OH 



Handleranfrage 



cht - Ladenpreise kónnen abweichen 



ichluB rxxh nicht lielfrbar E ■ tiiiliiche Vft 



m Deutith H = Kandbych m Deutith K = 



it?rr Prn.andrrunii, Irrtum und Liefrninz vod)fhai?en • Prriilnlf iRit Aihipł rt und C64| pfptu frinkienłn RiickumiehlaŁ Venandko,ipn: /,- 
Ab 250.- obnf_Vf?undkoufn. Auibnd (Sur VoriasH) IJ.-. Ab. 400.- ohnf Veriandfcołteń * tiffcrung per Vorta»(: Baf.lC-Scfteck bis 400.- 



odrr V-kheck Bei V Schccfc Lirlrmng t 



1 NachnaiW wuukh S,- Nactnjhmr-Gebufif » ),- lahlkanengfbuhr 



Schrifllichr Bestellung und Abholung ruch Absprache: Ladonverk,auf in Bioiefrld: Infodata Computer, 

34121 Kassel. Dormannweg 48 b. Tpl. 0561-577-1 10 od. 577-SI0 Am Kcsielbrink.Tel. 05 21-17 93 SS o. 01 72-5 20 18 1 
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nevs^s 



▼ 



Modellbau 



Klebemeister Revell 
gibt nicht auf. Nach dem eher 
maBigen Motor Stars-Bas\e\- 
bogen auf CD-ROM, liegt nun 
mit Backroad Racer der zwei- 
te multimediale Bausatz vor. 
Wieder wird der Zusammen- 
bau eines Modells - diesmal 
ist es ein 70er Mustang - 
anhand diverser animierter 
Computergrafiken erklart. Zu- 
satzlich findet Ihr auf der CD 
einen Rennparcours, auf dem 



Ihr, a la Test Dńve, durch die 
Vector-Gegend brettern durft. 
Aufgelockert wird das Rennge- 
schehen durch zahlreiche 
Video-Sequenzen. vw 

Build & Race - 
Backroad Racer 



Name: 



Hersteller: Revell 



Zirka-Preis: 140 Mark 




Ungewohnlich: Wir bauen unseren Wagen vor dem Computer 



▼. 



Łiire on Słage 



Ob Kaufhauskonzer- 
ne wie Karstadt, Banken sowie 
die Sparkassen, gar die Bun- 
desregierung oder der 
Liveclub: Alle haben das Com- 
puterspiel ais Werbetrager ent- 
deckt. Fur den Liveclub, der 
normalerweise CDs, Bucher 
und Videos unter die - vor- 
nehmlich jungę - Kauferschaft 
bringt, entwickelten die Werbe- 
spielprofis vom Bochumer Art 
Department ein passendes 
Spiel. Ais groBer Fan eines 
bekannten Rockstars habt Ihr 
nur einen Wunschtraum: Ein- 
mal hautnah beim Konzert des 
Lieblings mit dabei zu sein. 
Und zwar nicht in der toben- 
den Menge, sondern hinter der 



Buhne - in Kennerkreisen kurz 
Backstage (so heiBt ubrigens 
auch das Spiel) genannt. Lei- 
der kann man nicht so ohne 
weiteres hinter die Buhne. Ihr 
versucht nun einen der 
begehrten Backstage-Auswe\- 
se zu ergattern. Urn eines der 
Spiele zu bekommen, wendet 
Ihr Euch direkt an den 
Liveclub. mh 



Hersteller: 



Art Department/ 
Liveclub 



Zirka-Preis: Freeware 

Bezugsadresse: EDV-Service 
AManewaldt , Postrach 129, 
67114 Limurgerhof 
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news 



▼. 



They stole a million! 



Neo machfs moglich: 
In Der Clou! schlupft Ihr aus- 
nahmsweise in die Rolle eines 
Londoner Diebes der funfziger 
Jahre und habt die britische 
High Society um ein paar 
Pfund zu erleichtern. Ihr 
beginnt ais Matt Stuvesunt mit 
einem nur kleinen Geldbeutel 
und habt Euch anfangs natur- 
lich erst einmal auszurusten. 
Neben einem Fluchtauto muf3 
das nótige Einbruchswerkzeug 



und eine flotte Crew ange- 
schafft werden. Das spannen- 
de an Der Clou! sind allerdings 
die Einbruche, die vorher ge- 
naustens geplant werden mus- 
sen - ahnlich wie im C-64- 
Klassiker They stole a million. 
Neben der Objekt-Observie- 
rung ist die Erstellung eines 
sekundengenauen Plans von 
entscheidender Bedeutung fur 
das Gelingen der Aktion. Der 
Bruch selbst lauft im nachhin- 




Pianwahn: Die Einbruche miissen in Der Clou! sekundengenau ge- 
plant werden - sonst landet Ihr schnell vorm Kadi 



Info: 



INDY 



Hersteller: Silicon Graphics 



Preis: 



ca. 11000.- DM 



ein fast ganz automatisch ab. 
Wenn NEO's Hauptquartier 
nicht zufallig ausgeraubt wird, 
erscheint Der Clou! im Febru- 
ar fur Amigas, PCs und auch 
auf CD fiir das CD 32 und den 
MPC. kn 




Komplett in deutsch: Der Clou! 
kommt vom ósterreichischen 
Erfolgsteam NEO 



T. 



And fłie Winner is... 



Wollt Ihr wissen, wer 
mit POWER PLA Y und Elec- 
tronic Arts zur Pilotenausbil- 
dung in die USA fliegt? Die 
Flugreise in die Vereinigten 
Staaten hat gewonnen: 

Udo Klein aus Sómmerda 
Den 50-MHZ-lntel486-DX2 
Rechner darf sich ins Haus 
stellen: 

Olaf Schróder aus Winsen 
Jeweils einen Intel OverDrive- 
Prozessor durfen einbauen: 

Thorsten Schulz 

aus Mannheim 

Albert Muller 

aus Wiesenbach 



Gerd Kieser aus Wolgast 
Claudia Bleck 
aus Braunschweig 
Tom Bórner aus Dresden 

Die POWER PL4V-Redaktion 
gratuliert allen Gewinnern. 





d o 



n g I e 



Ober 140 

ve rsch/edene 

Spie/e/emente 



s "»ulatio n 

Physika/ischer 
Zffekte 



H °chaufl6sende, 

Phantastische ' 

Grafik 



H^chaften mit 
i eder .tenDe" k - Und 

schi :S"- itsaufg n aben 

GeSC ^ wochen-angen 
SpielsP 3 " 3 



Oxy 



jt* 



SP' 



lei 



. k |icfc* e 
? o«« ? Ąe < O*^... •".*•* Ęf 



i <&%&*&&* 



tfa 



; easy 



0" VO J0 rTetr' s 



ao^S>'' 



Kl ass" 



arel'^> 





"euartig es 

abs °'«tfesse, nd e 
Welprinzjp 



Direkt- und Fachhandlen/ertrieb: Dongleware Verlags GmbH 

Postfach 1 163 • D-69139 Neckargemund • Telefon/Fax (O 62 23) 87 40 

Fachhandlen/ertrieb: Leisuresoft Vertriebs GmbH • Telefon (O 23 83) 690 Fax (0 23 83)57 1 16 

Gegen einen Umkosienbeitrag won 5 DM in Briefmarken erhalten Sie direkt vom Dongleware Verlag 

eine Demoi/ersion von Oxyd™magnum! gratis! Bitte geben Sie Ihr System an. 

" Verkaufspreis inklusive Mehrwertsteuer zzgl. ca. 10 DM Versandkosten. 



'wisy^ 
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news 



▼. 



Nachschlag 



*» 



Es war einmal ein 
uraltes Ballerspiel names Mis- 
sile Command Ein paar einsa- 
me nicht scrollende Stadte 
wurde von bosen Aliens ange- 
griffen und hatte nur eine 
handvoll Kanonen, um sich 
gegen die Angreifer zur Wehr 
zu setzen. Dieses Spiel war 
von schlichter Grafik und dur- 



ren Sound. Nachdem mit Mis- 
sile Command viele, viele 
Stunden gespielt wurde, ver- 
schwand das Spiel in einer 
staubigen Schublade und ward 
nie wieder gesehen. Bis die 
Entwickler von Ikarion uber 
das alte Spielprinzip fielen und 
sich an eine aufgepeppte 
Amiga-Version des Klassiker 




Das alte Missile Command- 
System gehórt nie zum alten 
Eisen 

machten. Inzwischen steht die 
(nur noch eine) Stadt wieder, 
und in Missiles os/er Xerion 
wird gebombt und geschos- 
sen, was das Zeug halt. Die 
schlichte Uraltgrafik muRte 
neuen Farbspektren weichen, 
der scheppernde Missile Com- 
mand-Sounć wich frischen 
Amigatonen, alte Raumschiffe 
modernisierten Typen - nur 
beim brillanten Spielprinzip 
blieb alles beim alten. Mit einer 
schwenkbaren Kanone holt Ihr 
alles vom Himmel, was kreucht 
und fleucht. Besonders fiese 




Oberlecker: 
Extrawaffen 
gibt es bei 
Missiles over 

Xerion genug 




Gegner, Obermotze und ein 
Extrawaffensystem durfen na- 
turlich nicht fehlen. Missiles 
over Xerion unterstutzt einen 
Zweispielermode, der ein be- 
sonderes Extralob verdient. 
Einziger Stórfaktor ist die 
manchmal hakelige Joystick- 
abfrage. Eine PC-Version mit 
Analog-Unterstutzung ware 
angebracht. Ais Gag gehórt 
das Ur- Missile Command mit 
zum Lieferumfang. cd 



Name: 


Missiles over 
Xerion 


Hersteller: 


Ikarion 


Zirka-Preis: 


69 Mark 



Cybersoft-Versand: SchónstraBe 91 • 81543 Munchen • Tel. 089/6645-30 • Fax -62 

Ladenverkauf • 80333 Munchen • Theresienstr. 152 • Tel. 089/522787 



super m:s 



Aces ovet Europę DV 

Airbus A320 USA DA 

Alone in the Dark 2 DV 

Battletoads DA 

Beethoven DV 

Body Blows DA 

Burnlime DV 

Chessmasler 4000 (Win) EV 

Christoph Kolumbus D* 

Cyber Race DV 

Der Schatz im Silbersee DV 

Die Siedler DV 

Elile 2 DA 

Even morę incr. Machinę Ev 



Eye ol Ihe Beholder 3 
Fields ol Glory 
Fireandlce 



reridy Pharkas 
Gateway 2 (Home World) EV 



Goal 
Goblins 3 

Hattnck 1 

Lands ol Lorę 

Links 386 Firestone 
Losl Vikmgs 

Eofhaf 



Lolus Turbo Challenge 3 DA 



Maniąc Manison 2 

Masler ol Orion 

Might & Magie 5 

Mortal Komnat 

NHL Hockey 

Pacific Strike 

Pinnball Dreams 

Pirales Gold 

Pnyałeer 

Pnuateer Speech Park DA 

Railroad Tycoon Deluxe DA 

Ma7 k dv 

Seel Team DA 




69.00 Sensible Soccer 

85,00 Shadow Caster 

89.00 SimFarm 

51,00 SpaceHulk 

79,00 SpeedRacer 

55.00 Si. Thomas — .— 

82,00 Śfreet Fightcc 2 

59 00 Strike Cdtn. TBCtical Opt. 

79,00 Striker 

7900 Slronghold 

85,00 Subwar2050 

79 00 SyndicaTe 

69 nn Wallsrpiii Manager DV 

6b!00 wing Comm. Academy DA 

79,00 X-Wing Mission Disk 2 DV 

85 00 X-Wing Upgrade Kil DV 55:0 

58.00 Comp. Pro Joystick 59,0 

62] 00 Gr'avis Joystick s chwarz 

65,00 

59.00 

75.00 Big 100 EV 

79,00 BlueForce DA 

65,00 Burning Steel DV 

68.00 Burntime DV 

59.00 D/Gener.& Mano is Mis EV 

8500 Eye ol the Beholder 3 EV 

69,00 Freddy Pharkas DA 

66,00 History Linę DV 

85,00 Iron Helix DA 

83,00 Jones in Ihe Fast Lane EV 

89 00 Kings Ouest 6 DA 

65]00 Kings Ouest 5 DA 

79,00 Legend ol Kyrandia DV 

5900 Manrac Manison 2 DV 

89,00 Monkey Island 1 EV 

85 00 Protosfar DA 

39.00 Return ol the Phantom EV 

79 00 Return to Zork EV 

750O Super Strike Commander DA 

75.00 Tornado EV 

79,00 Turhcan 2 DA 



IBM CD-ROM 



54,00 Ahen3 dt 

69,00 Aliens vs Predators dt 



69,00 Batman Returns dt 

79,Q0 Beethoven dl 

Bram Slocker's Dracula dt 

Bubsy dl 

jUfmanga al 

Congos Caper dt 

,„ CoolSpot dl 

79.0(1 Crash Dummies dt 

69,00 Cybernator dl 

42,00 EV.O. 



Flashback 
GeorgeForman'sBoxing dl 
Hook dt 

Hunt lor Red Oclober dl 
James Bond ir. dt 

Jim Conners Pro Tennis T. dt 
us 
dt 

<!l 

dl 



69.00 Joe&Mac 

93,00 King Arthur s World 

86,00 Last Aclion Hero 

49,00 Lemmings 

89]00 Mario Ali Siar 



75.00 
79.00 
63 00 
79,00 



49.00 
79.00 



key s 
HortauLbal 
]\t) Manśell s\ 



allenge 



/orla Cup i 



109,00 
109,00 



109,00 



119.00 
115,00 
113,00 
129, 



& 1 ! m 



PSW " i\ 

Race Drivin dl 

Road Riol 4WD dt 

Sensible Soccer dl 

Sim City dt 

Sky Blazer dt 

Star Wars. . . dt 
Star Wars 2 (Ihe Empire) dt 

Star Wing dt 

Śjreetlihgter 2 Turbo dl 

SunsetRidęrs dt 

Super Bomberman al 

S.Slap Shot (Ice-Hockey) us 

Tazmania dt 

Terminal 2 dl 



59,00 
119.00 
109,00 

69.00 
109,00 

79,00 
109,00 

99,00 
109 00 



Tiny To 
Top Ge 



Total Carnage 

Trolls . „ dt 

Turtles Tournam. Fight. al 

wW^ayal Rumbie H! 

Wfiere i. I. W is Carmen dt 
Zombles ill 



4 Spieler Adapter S.NES 
Action Rep. Pro S NES 
Angler Joypad 
Super Nintendo o. Spiel 
Umv. Adaptor Pro (60Hz) 



89,0 



87.00 
119.00 

\m 

99,00 



119,00 



MECA DRIYE 



Sl?e d n d '5 

Andre Agassi Tennis dt 

B.OB dt 

Bram Stocker s Dracula dt 

Captam Planet 

Chuck Rock 2 

Ciillhanger 

Cool Spot 

Crash Dummies 

Davis Cup 

F-15 Strike Eagle 2 

g M ^«.ors(McD.)j|| 



mk(;a-cd 



dt 1C 



m 

113.00 



Hook 

Jungle Strike 
Jurassic Park 
dl 119,00 Last Action Hero 

Lemmings ni 

Micro Machines dl 

Mig 29 dt 

MMy 94 & 

Ottifants di 

Puggsy dl 
:ockel Knjght Adventure dl 

ensible Soccer dl 

Shinig Force dl 

Shinobi 3 dl 

Strider 2 dl 
Turtles Tourn. Fighlers dt 




A-Train 

dl 105.00 ĄTAC 

d 89,00 Allen 3 

dl 84,0(1 Amhermoon 

dl 89,00 Ansloss 

dt 99,00 B-17 Flyrng Forłress 

i" 'fiSOfl Body Blows 

us 99,00 Burnlime 

Grand Pnx 
Jurassic Park 



69.00 
109,00 

34,00 
199.00 

45,00 



Handleranfragen erwunschtt^,^,,, NIi( , lillsI „ 

Franchisepartner im In- und Ausłand gesucht I U( ,,„ M , ,. k „.^„„„s,, , < 

W ir \crkaufen auch: Gamę (Jear und (iameboy Spiele |- H5IS So nt berg Bemhardsir. 42 



llli;9l)rvsden Keisi«iUłiStr.46 Tel 0172/3582X45 

"p TH 05IHI/27.V»I 

MartdlJ T«Ł 0571/21648 

SO.W Miindien TheredeiKlr. 152 Tel 089^22787 

8l24.Ulu.HrHn Medrkfabafaer8(r.9 Trf. 0RSW28SS2B 

B23198tanlieq TutA^ii -HnWbte3 Tel. 08151/29772 

WÓ5I AkIukIi M;iilinsli..M TeL 08251/532511 

96215 UcMenftk H.-Mlillcr-Sli. 13 hi. 09571/83964 

96515. SuniHlnni Ik-niluinUlr. 42 l.l. 03675fflH29.W> 



Pty S a™„llie 8SP, 3i 
Wimbledon (1-4 Spieler) dl 
Zombies dt 

MRWd Meoadr - 

Maverick 3 Joystick 
Mega Drive 2 (o. Spiel) 
Snapper Joypad 



109.00 
99,00 
99,00 
113,00 



Lofliar Mallliaus 



Mortal Kombat 
iub.uu Nigel Mansell 
105,00 PnmeMover 
89,00 Sim Lite 
109,00 Synrficale 
39.00 Turrican 3 

Walker 

Yo! Joe! 

Zool2 



DV 79.00 

b& m 

DV 69.00 

DV 69,00 

DV 69.00 

DA 47,00 

DV 69,00 

DA 55,00 

DA 56,00 



DA 

DA 57,00 

DA 45,00 

DA 54,00 

BK 



35,00 

199.00 
29,00 



m 



DA 49.00 
DA 57,00 



57,00 
49,00 



Blit/service: Bestellungea va l(> Uhr weiden am m.-H> 

\ orbesteUnngcn mogiich 

A n- und Yerkauf von gebrauchten Spielen 

Preise fur Panasonic 3DO und Jaguar auf Anlrage 

< iosamtpifisILsU' :. gen frank ROckurrochlago, DM 2,- in Rncfmailcn. 



Versandkosten per Pum DM 7,- zzgl, Nachnahme, Ab DM 250.- Versandkosten (rei. Versandkosteii pei UPS auł Anfrage. 

Uefenmg ins Ausłand nur gegen VorJcasse zzgL DM 18.-. Druckfehler und Preisaixlerungen vi)rbehalicn' 
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news 



Cali a Pizza 




Eine Manie greift um sich: 
Wirtschaftssimulationen mit 
viel Witz hat wohl jeder deut- 
sche Hersteller in der Mache. 
Ikarion arbeitet an Mad News, 
Softgold hat Mad Burger in 
Auftrag gegeben, Magie Bytes 
bastelt das erotische Biing! 
zusammen und Software 2000 
will es mit Pizza Connection 
versuchen. Letzteres versetzt 
Euch in die Rolle eines Pizza- 
Backers, der auch fur das 
Management verantwortlich ist 
und eine italienische Fast- 
Food-Kette in ganz Europa 
aufziehen will. Dabei kummert 
Ihr Euch sowohl um die 
Restaurants ais auch um die 



Was war* die 

Welt ohne 

Schutzgeld: Wir 

wollten nicht 

zahlen und wer- 

den zum Dank 

in den Rhein 

gesprungen 



Pizzabelage und befehligt 
einen ganzen Stab von netten 
PR-Madels. Der Pizza-Mana- 
ger wird im Februar fur Amigas 
und im Marz fur PCs fertig 
gebacken sein. kn 



Info: 



Pizza Connection 



Hersteller: Software 2000 
erscheint: 1. Ouartal 1994 





Tips & Tricks-Hotline 



Hilfe fur verlorene 
Seelen bietet unsere Tips & 
Tricks Telefon-Hotline, die 
wir in Zusammenarbeit mit 
dem CPS Versand Frank 
Heidak veranstalten. Jeden 
Dienstag und Donnerstag 
stehen in der Zeit von 15 
Uhr bis 17 Uhr unsere inter- 
nationalen POWER PLAY 
Tips-Magier fur Euch bereit 
und geben nutzliche Tips zu 
allen aktuellen Spielen. 
Unter den folgenden Num- 
mern geht Ihr auf Sendung: 



1/94 



Computerspiele: 
089/4613-335 
Videospiele: 089/4613-336 

Eure Fragen zu Hardware- 
Problemen richtet bitte wei- 
terhin schriftlich oder besser 
auf Diskette an die POWER 
PLA V-Redaktion unter dem 
Stichwort "DOC DUSE". 
Unser auf Hochglanz polier- 
ter Redaktions-Dusentrieb 
wird Euch dann hilfreich unter 
die 
Arme 
greifen. 





Hier ist sie, die DE LUXE-Version 
von Penthouse Hot Numbers !!! 

DAS erotische Computerspiel fur kiihle Rechner & 
Strategen prasentiert sich mit SVGA-GRAFIK 
(MS-DOS), im HAM-8-MODUS (AMIGA 1200/ 
4000), ANIMIERTE PETS, SPRACHAUSGABE, 
PERSÓNLICHE PORTRATS UNDMEHRERE 
BILDER PRO PET, die Pets spielen jedesmal 
anders, Spielstande speicherbar, Scoreliste. 

! •. NTHOUSE - PETS mit iiber 40 Bildern laden 
mteren Nummernschieben gegen einen 
oder zwei Spieler. 

IS-D :>. (ca. 7 HD-Disketten)DM 8' 

aon (6 Disketten) DM ' ; 

Diśketten) DM 89,95 

Bestellen Sic direkt beim Hersteller: 

MAG1C BYTES Verlag, Postfach 2144 , 33251 Giitersloh 

Telefon 05241/34861 Fax 05241/340275 



Dor Vi 






Systerowraussctzun 

.. Hard DiSk 10 MB frei. unterstMzlAD- 
Lib atur 

I [D-Installation, HAM-Modus 

AM!> v!. HI)- Insiallatiou, HAM 8-Modus 



thema 





Die Konkurrenz 

ist vorzeitig in die Luft 

geflogen: Bomberman fordert 

seineOpfer-auchauf 

der World of Commodore 



Der Messeverbund von 
Computer 93, World of 
Commodore (WOC) mit Amiga 
93 und der World of Games, 
war zumindest fur den Veran- 
stalter ein voller Erfolg. Die 
Besucher pro Quadratmeter- 
zahlen erreichten neue Re- 
kordmarken und wurden leider 
zum Messe-Handicap. Die drei 
Fachmessen brachte der Ver- 
anstalter komplett in einer 
Halle unter und machte damit 
das Gelande zu einem 
Dungeon mit engen Gangen 
und verwinkelten Ecken. Die 



eigentlich Leidtragenden des 
Geschehens waren die Besu- 
cher: Denn nachdem der lei- 
densfahige Messebesucher 
die zweistundige Warterei in 
eisiger Kalte in 16er Reihen 
vor den Eingangstoren uber- 
standen hatte, muRte er sich 
auf der Messę mit anderen 
Besuchern knuffen, steckte in 



Die Ruhe vor und nach dem 
Sturm: Computerfreaks haben 
offensichtlich ein etwas 
angespanntes Verhaltnis 
zum Griinen Punkt 

uberfullten Gangen fest oder 
versuchte vergeblich, uberla- 
stete Ansprechpartner zu fin- 
den. Enttauschung ebenfalls 
bei einigen Besuchern, die auf 
der Suche nach Hardware- 
zubehór fur PCs und frischen 
Modulnachschub fur Konsolen 
waren. Bis auf einige kleine 
Handler gab der Messebasar 




^ >^C^ &** ' 



Inh. Christa Esser 



flMIGfl 

DV ... 
E 

DA 46, 
DA 46, 
DV 69, 
DV 66, 
DA 49, 
DV -.- 



PC 

75, 
79, 



DV 



Aces over Europę 

Air Combat Classics 

Alfred Chicken 

Alien 3 

Ambermoon 

Anstoss 

Body Blows 

Burning Steel 

Burning Steel Data 1 & 2 je 

Burntime DV 6 

Buzz Aldrins Race 

Comanche 

Comanche Data Disk DV 

Combat Air Patrol DA 61.- 

Combat Classics 

D Day DA 86, 

Der Schatz im Silbersee DV a.A. 82, 

Dogfight DA 66, 84, 

Dune 2 DV 55, 

Eishockey Manager DV 72, 

Elite2 " DV 53, 

Even morę Incredible E 

Fantastic Worlds DA 75, 

FieldsofGlory DV -.- 

Flashback DV 63, 

Flightsimulator 5 E 

-> Scenery New York/Paris je 4 

-> Scenery San Francisco 

Front Page Football 93 E 

Goal DV 54, 

Hired Guns DA 61, 

Ishar 2 DV 54, 

JurassicPark DV 57.50 



Larry 6 
Links 386 Pro 
-.- Links 386 Courses je 
Lords of Power 

a.A. LostVikings 

66, Maniąc Mansion 2 
Mig 29 zu Falcon 
Might & Magie 5 
NFL Football 
NHL Hockey 
One Step Beyond 
Pinball Dreams 
Pinball Fantasies 
Pirates Gold 
DV 63.50 68.50 Premier Manager 2 
Privateer 

Privateer Speech Pack 
Protostar 

Railroad Tycoon deluxe 
Seal Team 

Sensible Soccer 92/93 
Seven Cities of Gold 
Shadow Caster 
Sleep Walker 
Space Legend s 
Space Quę«i 5 
SpeedraeeY 
Spelljammer 
Slrategy Masters 

59, Streetfighter 2 

Strike Commander 

58, Strike Speech Pack 
.50 Strike Operation Disk 



flMIGfl 

DV -.- 
DA -.- 
E 
DA 72, 



PC 

76,* 
84, 
46, 
76, 



flMIGfl 

Syndicate DV 62, 

Tornado DA 

Unlimited Adventure DV -.- 



55, 
79, 
37, 
76, 
86, 
86, 
51, 



63.- 

78, 
67, 
67, 
79, 
84, 
67, 
87, 
49, 
69, 
67, 



Uridium 2 DA 44, 

DV 68.50 82.50 Wall Street Manager DV -, 
Warlords 2 E 

Waxworks DV 59, 

When 2 Worlds at War DA 57, 
Wing Com. Academy DA 
X-Wing Upgrade DV -.- 



DV -.- 
DA -.- 
DV -, 
DA -.- 
DA v 
DA 39, 
DA 49, 
DA 57, 
DV a.A. 
DA 44, 
DA -, 
DA 
DV 
DA 

DAX- 
DA 51, 



86, 
54, 
86, 
76, 
76, 
39, 
66, 



PC 

78, 
67, 

79, 

82.50 

79, 

63, 

64, 

65, 

57, 




+ + CD-ROM-PC + CD-ROM-PC + + 



84, 

-.- 82.- 
,- 39, 



7th Guest DA 

Battle Chess DA 

Burntime DV 
Chess Maniąc 5 Billionen 

Der Patrizier DV 

Eye of Beholder Trilogie DV 



76, 
76, 
58, 
65, 
DA -.- 76, 
DV 63.50 68.50 
DV 68.50 75.50 



Lands of Lorę 



DV 



63, Stronghold 



DV -.- 


67, 


DA -.- 


66, 


DV -, 


79, 


DA 69, 


75, 


DA 59, 


64, 


DA -, 


84, 




37, 




39, 


DV -.- 


79, 



Gunship 2000 incl.Mission E 
Jutland E 

Kings Quest 6 DA 

LabyrinthofTime E 

Legend ofKyrandia DV 

Lucas Arts Classics DV 

Malonys DV 

Maniąc Mansion 2 DV 

Protostar DA 

Return to Zorc E 

Secret Weapons incl. Scenery 
Tornado DA 



126, 

95.50 

75, 

79, 

84, 

86, 

94, 
110, 

79, 

69, 

75, 

98, 

62, 

92, 

66, 

79, 

92, 

76, 



flMIGfl + flMIGfl + flMIGfl + flMIGfl 

Directory Opus 4.11 DV 119, 

DiskExpander DV 51, 

DPaint 4 AGA DV 198, 

Final Copy II DV 169, 

Final Writer DV 289, 

Superbase Prof. 4 DV 359, 

TurboPi-int Prof. 2.0 139, 

X-Copy & Tools (9/93) 74, 

3,5 " ext. Laufwerk 125, 

512KB Erweiterung mit Uhr 53, 
2 MB A500 intern 229, 

4 MB A1200 mit Uhr und CoPro. 479, 
400dpi Mouse 45, 

PC + PC + PC + PC + PC + PC + PC + PC 



Wir versenden ausschlieBlich 

Im Slcherheitskarton ohne 

Mehrkosten. 



Soundblaster deluxe DV 139, 

Soundblaster Pro deluxe DV 199, 
Soundblaster 16 Basic DV 269, 

Soundblaster 16 ASP DV 369, 

Soundbl aster 16 SCSI-2 379, 

Screenbeat Aktivboxen (Paar) 45, 
Gravis Joystick schwarz 72, 

Gravis Gamę Pad 49, 

CH Flight Stick Pro 149, 

Creative CD Laufwerk intern 249, 
Creative CD Laufwerk extern 299, 

+ DISKETTEN + DISKETTEN + 

3,5 " NoName DS/DD 10'er Pack 

7.30 
3,5 " NoName DS/HD 10'er Pack 

12.90 



ESSER -SOFT KOLN 
Goldfasanenweg 14 
50829 Koln 



Versandkosten: Bei Vorkasse per V-ScheckDM 7.00 /beiNachnahme Post Telefon : 0221/58 6117 

DM 10.00: UPS DM 15.00 /AuslandnurVorkasse per EC-ScheckDM 17.00 

Bei Software ab DM 350,- Bestellwert hefern wir versandkostenfrei (nur im Inland). Telefax : 022 1/58 49 4b 

*bei Drucklegung des Magazins noch nicht lieferbar RTY • F^CIFR^^OFT 

PreisanderungenundDruckfehlervorbehalten Dl A. ■ Łoo rjryffoy/r i 



ESSER#SOFT 
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Kaufen macht hung.ig: Das groBe Sit-in im Empfangsbereich 



in dieser Richtung nichts her. 
Das Messe-Dungeon wurde 
stilecht mit Rushware's Black 
Gate-Stand eróffnet. Unter 
dem Motto "Online with the 
Trend" konnte man am dicht 
umlagerten Stand eine Prise 
von bald erscheinenden Hits 
nehmen. Neben den Spiele- 
pfunden waren unter anderen 
Rebell Assault, Indy Car 
Racing und Archon strikes 
Back mit von der Partie, 
auBerdem ging am Rushware- 
Stand zur groBen Freude der 
Anwesenden eine stundliche 
Spieleverlosung Ober die 
Buhne. In einer sehr verzwick- 
te Ecke der Messę, die von 
einigen Besuchern vergeblich 
gesucht wurde, hatte es Blue 
Byte und Thalion verschlagen. 
Bei Blue Byte durfte das in die- 
ser Ausgabe getestete Pracht- 
spiel Die Siedler und die 
ersten Sehenswurdigkeiten 
von Battle Isle 2 bestaunt wer- 
den. Am Thalion-Stand ergab 
sich Erik Simon dem Gedran- 
ge vor Ambermoon 2. Bei Fac- 
tor 5 balzte Turrican 3 urn die 
Gunst der Zuschauer, immer- 
hin wird im Moment mit Hoch- 
druck an einer PC-Version des 




Blechknaben gearbeitet. Ikari- 
on lieB erste Eindrucke von 
Mad News uber die Mattschei- 
ben rauschen und brachte 
auch ein wie aus der Versen- 
kung aufgetauchtes Zeppelin- 
spiel zu Tage. In die vollen 
ging Microprose: Neben Star- 
lord und einige alteren Micro- 
prose-Titeln kopulierte man 
offensichtlich mit IBM. Urn die 
Vorteile von IBMs 32-Bit- 
Betriebssystem auch im Spie- 
lesektor zu zeigen, wurden 
kurzerhand zwei OS-2-Rech- 
ner mit F-15 Strike Eagle 3 in 
Aktion zusammengeschlossen. 
Software 2000 verlagert das 
Gewicht von der deutschen in 
die italienischen Kuche. Ob 
Pizza Connection mit der 
Oualitat der beruhmten Eutin- 
wurste mithalten kann, werden 
wir bald genauer wissen. Zu 
guter Letzt durften die ersten 
nicht verloren gegangenen 
Animationen von Starbyte's 
Bazooka Sue bewundert 
werden. 

Die Hardwareneuigkeiten 
beschrankten sich allein auf 
den Amiga-Sektor. Wie die Kir- 
che im Dorf prangte der Com- 
modore-Stand im Messedorf. 
Leider gab es auch bei Com- 
modore keine wirklichen Neu- 
igkeiten zum Thema Amiga 
oder des geruchteweise sich 
in Entwicklung befindenden 
Amiga-3DOs. Stattdessen CD 
32 News satt. cd 



Wanted: 
Bomberman 



Brot und 

CD32: 

Was braucht 

der Mensch 

sonst noch? 




Will shortly open a branch office in Germany. 

We are looking for a first-rate PRODUCT MANAGER 
(German-speaking territories) to join our new,young and 
dynamie team as soon as possible. 
Responsibiliłies: 

• supporting the company's sales and marketing activities 

• presenting Psygnosis product to key retail and wholesale accounts 

• organising press activities and presenting Psygnosis product to journalists 

• providing technical support to our German office (location not yet fixed) 

Our requirements: 

• fluent English.both written and spoken (mother-tongue German) 

• a university - level qualification in Information Technology 

• good knowledge of the German computer games market 

• the ability to 'grow' with the job and to move into a morę senior 
position in due course 

Our offer: 

• salary and working conditions commensurate with the position 

• company car which is also available for private use 

• the opportunity to travel internationally 

• the potential of a successful career within the Sony Group 

Interested? Then please send us the following: 

• letter of application describing your current employment and telling us 
why you think you are the best candidate for the job 

• your earliest starting datę and the salary you expecf 

• career resume (in German) with a recent photograph and the usual 
documents 



Please send your application to: 
Peter Hofschróer,Postfach 1427,D-56174 Vallendar 



Softprobe gefallig ? 

u\eSot//iek 

machfs móglich ! 



Elitę 2 

AnstoB 

Goal 

Indy Car Racing 

Alien Breed 2 

Aces over Europę 

SAM & Max 

Tornado 

Turrican III 

Ultima 8 



dt. Ani. 
kompl. dt. 
dt. Ani. 
dt. Ani. 
dt. Ani. 
kompl. dt. 
kompl. dt. 
dt. Ani. 
dt. Ani. 
kompl. dt. 



>C 

66- 
66,- 
62- 
75- 
55- 
69- 
89- 
69- 

85- 



AMIGA 1200 






66- 
55- 

49- 



59- 
62- 



66- 



55- 



ichen! 



Weitere TOP-Angebote ohne Ende, Preise antordern und veryleichen! 

Double Speed CD-ROM-Laufwerk 
CDR 562 B von Matsushita (Panasonic) 

Zugriłtszeit: 320 ms, Ubertragungsrate: 360 KB/sec 

kann auch direkl an den Soundblaster 16 oder Pro < sen 

werden. Audio- und PhotoCD-fahig! q^ 469 ~ 

Hierfindetlhruns: 

Darmstadt, Holzhotallee 1a. im Hause "Video-Time", 061 51/36 i 

Frankfurt. Wielandstr. 25, 069/5901 80 

Karlsruhe, Nelkenstr. 1, Nahe Gutenbergplatz. 07 21/8449 14 

Landau, Stadthausgasse 15, 06341/20971 

Ludwigshafen. Mundenheimerstr. 262, 0621/583978 

Móchten auch Sie eine Softhek-Filiale eróffnen ? 

Wir haben ein professionelles Konzept! 

VDS GmbH. Wielandstr. 25, 60318 Frankfurt, 069/5976041 



U 




SMUGMfi 
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7 CiliOi of Goid 2 

7lhGi»sll • 

ATrom •• 

MAI - 

Acesol ihe Pacific i 

Aces ovet Europę t 

Aegi". - Guardian of ihe Heet 

Alone ni Ihe Dark 1 > ■ 

Alone intheDaik 2 M 

Ambermoon »» 

Ambush at Sortnor 

Ansloss t* 

Archon Ultra 

Aulsclrwung Osi ♦» 



99,95 
99.95 
89,95 
89,95- 

99,95 
99,95' 
U 

99,95 
B9.95' 
89,95' 
79 95- 



99,95 
19.95 • 



149.95- 

W, 

LV 



Sonderaktion 
vom 1.12. bis 23.12. 

werden nile Beslellungen VERSANDKOSTENFREI ver 
sendet (Nachnahmegebiihren bleiben beslehen). Die 
Beslellungen werden von 10 - 20 Uhr ongenommen. 



Bonie Kle I - Dola I •- 
Banie l'Jc I . Dala 2 - 1 
Bonie Kle 2 w 
Benealh a Sleel Sky • 
Betroyal al Krondor - • 
Bundesliga Manager Prol 7 
Bucmng Sleel •- 
Butnlime H 
Corricrs ol Woi 2 
Chaos [ngme i 
Chorlbreakci 1 1 
Chistoph Columbus • 
Ciyiłiialion H 
(omomhe -- 
Comaoche Dola Drsks - - 
Cornponrons ol Xontb 
Cyberroce 
Dark Merę M 
Dork Sun I 
Della V 

Deser! Slrike i 
Delroit Car Monogemeni 
Die Siedle. -. 
Dogflghl »> 
Dominion 
Doom 

Oioculo Unleoshed 
Dragon Knighl 3 



DSAI DieSchicksolsklingo 
OSA 2 Slernenschweil •• 

Oonel .,//-.+ 
Dune? M 



89 95 
89,95 
8995 
89.95" 
94.95 
74.95 
89,95 
89 95 
99.95 

i.V. 

89,95- 
94,95" 
9995 
99.95 
59,95 
89,95' 
B9.95' 
B9.95" 
7995 
99.95' 

iV 

89 95 
89.95- 
99 95 
99 95- 

I.V. 

119,95" 
99.95 
8995 
89.95- 
89 95 
89 95 



LV 

12995 



69,95 
89,95 



69.95 
79,95" 

89,95' 
89 95 



LV. 

74,95" 
LV. 



79,95' 
89.95 



84.95 
89.95- 
84,95 
74,95 



Battle Isle 2 

Der deutsche Slrolegieknoller gctil in die 2. Rundę Noih kompleier. mch 
besser. rloffenltdi spendieri urn Bbebyle gtekh beim etslen Schlog die 
Nelnwkoplion... 

PC 89,95' CD-ROM 99,95' Amiga LV. 



Oungeonmaslei 2 > V 

[ishockey Monogtt ++ 89,95 

rlimnnio I 89,95' 

Elisabeth H B9 95- 

Ellle 2 H 79,95 

Empire DeluxeSVGA 89,95 

Empire DeluieSVGA Dolo 49,95 

(nlrly ,, 79,95" 
Eyc ol Ihe 8eholder I 3 *« 

Eye of ihe BehoUer 2 ++ 89,95 

EyeollheBeriolder3 W /« 89,95 

EI4EleeiDelender . 119.95' 

F 1 5 Sttike Eagle 3 • 99,95 

F lSStnke Eagle 3 Mi»ions 69,95" 

Fokon 3 i 99,95 

Fakon 3.0 Mig 29 + 69,95 

fierdsolGlory H 99,95 

Floshback .. 74,95 

ElighKimulalor 5 i . 99,95' 



89,95 
79.95' 

LV. 
69.95 

LV 

LV. 
69,95- 

89,95 
LV 
IV 



LV. 
69.95 



3D0 AMIGA 

i M A C - C D PC 

- R l l E N $ P I E l I 



FlighKtmulaior 5.0 Zusatzdrsks 
Forgollen Casllc 
Formuło 1 Grand Pr u w 
Ereddy Pharkos .+ /< 
(roni Poge SporK Football Pro 
Gobriel Knighl 
Global Dominalion 
Gool H 
Gobliins3 M 
Gunshrp 2000 • 

Kock 

Harpoon 2 i 

Horrier Jump lei - • 

Haltrick -• 

Heimdall 2 M 

Heirs la Ihe Ihrone • 

High Commond 

HnedGuns - 

Hislory Linę 1914 1918 .. 

In(redihle Machinę 2 

Indiano Jones 4 »«/■»/+♦ 

Indy Cor Rwing * 

Inko I •• 

Inka 2 •• 

Iron Helii 

Jork Ihe Ripper - 

Jogged Allianre 

Journeyman Protecl 

JOYSTICK FLIGHTSIKK PRO 

JOYSTICK GRAVIS PRO 



PC 

79,95 
94.95" 
9995 
99,95 
B9.95 
89,95" 
89,95" 
69,95 
89,95 
99,95 
89,95" 
99,95' 
99,95 
79,95" 
89,95" 
89,95' 
99,95 
84.95" 
89,95 
7995 
94,95 
89.95' 
99,95 
99,95" 

B4.95" 



179.95 
99 95 



LV. 

114,95 



89,95 

94 95 
LV 

69,95" 
79.95" 



69.95 
89,95 



Monkey Islond 2 H 

IIHlHo<kcy . 

Pocrlic Slrike » 

Pocilic Slrike Speech Pock 

Polrizici 1 1 

Poi Imperia 

Petlecl Generol 1 t+ 

Pinboll Drearm * 

Pinball Eonkrsies ł* 

PiralesGoldSVGA H 

Police Ouesl 3 .. 




3DO 



Seit Minę Oklober isl die neue Wundemioscriine 300 in den USA ousgelielcrt. 
32 Bil Risk-Prozessor, 3 MByle RAM, 16,7 Mro Forben gkwhieilig bei einer 
AuFk»ung von 640 x 480 Bildpunklen, Doublespeed-CO-loufwerk (Spiek 
Musik-. Spiellilm-, PhotoCD] Dos nćktrsle Johrtausend hol lorsattihch 

Panasonic NTSC-3D0 1699,95 Sanyo NTSC-3D0 LV. 



129,95 
129,95" 
129.95- 



Sam & Max' 

Oie Moiher des 'Doy ol Tenlode' der luras-Arts-Schrrwde legen uns mich 
diesmol nieder einen Meilenslcin der AcJroiture-Gesiliichte vw. Sdiril, bunt, 
schwierig und witzig. mil einem Wort obgedrehl... 

PC 89,95- CD-ROM 109,95' Mac LV. 



JOYSTICK YIRTUAŁ PILOT 

Jurassic Park ** 

Julland 

K 240 1 Ulopia 2 1 H 

Kingmoker < 

KingtOueslS ../-/łł 

Kings0uesl6 »*/•/<■♦ 

Kings Ransom 

lobyrinlh of limę 

londs of lorę I i ' 

lonmower Mon • 

lorry5 H 

lorry 6 

lauro Bow 2 .♦ / • 

Eegocy of Sorosil I Heroquesl 2 I 

legend of Kyrandio I *+/*/ + 

legend ol Kyrandlo 2 **/ • / • 

temmings 2 - • 

Unks386ProSVGA . 

Unks Kursę SVGAneu IM 

loom ł i / ■ ■ ■ 

lord of ihe Rings I ł / 1» 

lord of ihe Rings 2 */•• 

lostinlime *• 

łosi Ireosuics ol Inlocom 1 

last Ireosures ol Inlocom 2 

łosi Vrkings +4 

Lolhor Molhdus -. 

Mad Dog McCice 

Mad News -•» 

Maniąc Monsion 2 łł 

Mecrwarrior 2 

Microprose Football I 

Mighl & Magie 3 H 

MighlSMogic4 t+ 

Mighl S Magie 5 ■ ■ 

MikeDilko Football 2 SVGA 



189,95 
79,95 

LV. 

89.95' 
109,95 
99,95 
99.95- 

79,95 
89.95' 
99,95 
89,95- 
99 95 
LV. 
89.95 
89,95- 
89,95 
99.95 
54.95 
79.95 

84,95 
94,95 
109.95 
99,95 
89,95 
79.95- 

89.95- 
94,95 
99 95 
89 95 
89,95 
8995 
94,95 
99,95' 



79,95- 
139.95 



109,95 
109,95 

99,95 
i.V. 
119,95- 
10995- 
109.95" 
10995 

89,95 
LV 



119,95 
169,95 

109.95- 
99,95 
99,95 



79.95' 
69,95' 
84,95 



LV. 
84,95 



69,95- 

109,95 

iV 

69,95 

39.95 
74,95 
79,95 
74,95' 



79,95 
69,95 



Police Ouest 4 

Pools of Darkness •• 

Populous 2 • 

Prinre ol Penia 2 t 

Priłoleer t 

Privoleec Missions + 

Privaieer Speech Pock + 

Prolostor I »+/- 

Ouest lor Glory I VGA 

Ouesl lor Glory 3 H 

Ouesl for Glory 4 

Roilrood Tyroon Deluie SVGA 

Roilwoy Challenge n 

Rebcl Assoult 

Red Baron •* 

Red Crystal 

Return lo Zoik . 

Sam « Max 

Sehatf im Silbeisee • • 

Seolleam * 

Sensiblc Soccer 93 >* 

Shodo* ol Ihe Comel .• 



89,95- 
89.9S 
8995 
79,95 
94,95 
44,95- 
39.95 
99,95 
89,95 
99,95 
89,95' 
99,95 
79,95- 

99,95 
89,95' 
99,95 
89.95 
94,95- 
89,95 
69,95 
94,95 



79 95 
69,95 



109,95 

109,95" 

LV 



LV 
69.95 



Ultima 8 



In vó% neucr Perspektive und vollig neuen Wellen will uns der Guordion 
diesmol on den Krogen. Besonders gefallen die hernnrogenden Animolionen 
der Spielliguren und die Vieliohl neuer Ideen. 

PC 94,95' CD-ROM LV. MACi.V. 



Shcrdow ol Yserbius 

Shodowcasler • 

Sherlock Holmes 1 ++/♦ 

Shcilock Holmes 2 . 

Siege I inc. Dola Drsk 

Sileni Senrite 2 t 

Sim Ant ** 

Sim City 2000 i 

Sim Eocllt t» 

Sim Form * 

Simlile t+ 

Simon the Sorrerer M 

SOUNDBLASTER CD Di«overy 

S0UNDBUS1ERPR0ASPI6 . 

Spocę Ousade +ł 

Spacc Hulk . ł 

Spocę Ouest 5 tł / 1 

Spoceshtp War lock 

Spoceward Ho! f+ 

Spelljommei I i . 

Stoi Reoch 

Siar Irek ?5th Anniversory '• 

Stai Irek Judgment Rites 



89,95 
89,95 
94,95 
94,95' 
99.95 
94,95 
99,95 
B9.95- 
99,95 
89,95 
99.95 
94,95 
B89.00 
499,00 
84,95 
94,95 
99,95 

99.95 
89,95 
99,95" 
94,95 
94,95' 



LV, 
119,95' 

LV. 



LV. 

89.95 
99.95 

LV 
89.95 

LV. 

99.95 
79.95- 



69.95 
84,95' 



109,95- 
139,95- 



129,95 



s\s\ s\ if f\ Ą f f\ A O ^* T ^* lieferbare Spiele • 

I lAI )/oM4lH )4 1 Software zumAnfassen.Heutebestellt, 

vy ^ / V// v/ ^^^ V7 V/ ^^J gestern ge | iefert?! uPS-Versand zum 

10.30-18.30 h Versandtelefon Sammelnumtner Postpreis! Hcrlins groBtes Lager • 

Spielneuheiten om If dn. Band: 030/694 4 1 56 Himralische Preise und gótłlicher Senice 

Fax-Line: 030/694 42 56 Probieren und Staunen. 



Der Laden mit 
Deutschlands groBter 
Auswahl an Video- 
und Computergames 



Slor Trek Nexl Generolion • 

Storioid • 

Slonekcep - 

Slieellighler 2 i • 

Slrike Commonder + 

Slrike Commonder Missions + 

Slrike Commonder Speech DKk 

Slronghold M 

Subwor 2050 ł 

SW0TI-. 

Syndicole »* 

Syndicate Mission Disk ++ 

Take o Break Pinball 

Tosk lorce 1942 » 

Teiminolor : Rampoge 

TFX . 

The Elder ScrolK I ł 

Thelcgocy H 

Tony larusso Baseball 2 GOLD 

Tornado • 

Tornado Missions I * 

lurncnn 3 .. 

Ultima 7 I Die schwane Pforle 

Ultimo 7 I Z Forge ol Virtue ł 

Ullima 7-2 Serpenl Isle • 

Ullimo7 2ZSilvcrSeed i 



PC 

94.95- 
99,95- 
99.95- 
69,95 
94,95 
44,95 
39 95 
89.95' 
99.95- 
89,95 
89 95 
49.95" 
7995 
99,95 
99,95' 
8995" 
89.95- 
99,95 
9995 
89,95 
49,95 

9995 
49,95 
89,95 

44,95 



AMIGA 



69,95 

39.95 



79.95- 
LV. 
69,95- 



Rebel Assault 

Storwars-Feeling 

cjghlswofd Oueli mil Dorth Voder, die mit Frlmseguenien gerodezu 

rallgegoelschte CD sorgl lur Stimmung. Mogę die Machl mit Fuch sein 

CD-ROM 129,95- MAC-CDLV. 3D0LV. 



Ultima 8 Pogan • 
Ultimo Heulogie 1 6 
Ullima Ul . U2 Collection 
Ultima Ul StygionAbyss t 
Ullima U2 Lobyrinlh olWorlds 
Ucidium 2 . 

V lor Viclory 4 

V lor V«lory 5 ( ol Seo I 
VT0 Orłowski Poker -. 
Wall Slrect Manager .< 
Wolls ol Romę 
Warlords? 
WhalesVoyoge fł 

Wing Commonder I Acodemy 
Wing Commonder I Deluxe • 
Wing Commonder 2 Deluxe f 
Wing Commonder 2 Missions 
Winler Olympics * 
Wiiordry7 H 
Wolf pock 2 
Wonderdog 4 
XWing . 

X Wing Missions I Upgrode ł 
X Wing Missions 2 t 
Xenobots * 



94,95- 



89.95 

99,95 
99,95- 

LV 

89,95 
89,95- 
89,95 
89.95 
74 95 
94.95 

LV 

49,95 
79,95" 
99,95 
94 95' 



11995 
129,95 



109,95 
10995 



69,95" 
89.95- 



94,95 

59.95 
44,95- 
89.95 
89.95' 
deulschei Anleilung oder Ku 
-• Programcn komplet) in Di 



nlcilung 



PC- CD A T A R I • $ T S U P E R ■ N E $ M E G A ■ 

CD 32GAME-GEAR IYNX GAMEB0 

M A N G A V I D E S MAC JAGUAR 



Mechwarnor 2 

Nie wieder Batllelech-Cenler. Die KompUcolosse des 3. Johrlousends schlagen 
wteder zu. Diesmol isl der Fighl audi per Modem oder Null-Modem mogfeh... 

PC 99,95* CD-ROM LV. MAC LV. 300 i.V. 



1ÓSUNGSBUCHER US Dl 

Cnrliiotion Slrai Guide PRIMA 370 S. 59,95 

DSA I oder 2 1 fanPro ) 29.80 

Elne2Guide 49.95' 39.95' 

Folcon 3 Air .Disk PRIMA 365 S 59,95 

Maniąc Mansion 2 25,00 

Mighl S Mogk 5 49,95 29,95 

Pcivoteei 59.95' 49.95' 

Shodowioster 49,95" 39.95" 

Strikc Commondei 59.95 29,95" 

Ullimo 7 leil 2 59,95 29,95 

Ultima 8 59,95" 39.95 

Ultimo Undcrworld 2 49.95 2495 

W«ordry7 59,95 39.95 

X-WingSlrology Guide PRIMA 420 S. 59,95 2980 

) R I V E MEGA-CD 

B R E ! T J P I E L E 

l Ó $ U N G $ B U C H E R 



Handleranfragen erwunscht! 



Wollen auch Sie sich in einer expansiven Branche selbslstondig machen und 
suchen noch einem slarken Partner mil viel Erfohrung? Donn sind Sie bei uns 
richlig! Hdndlerpreislislen schicken wir gegen Vorloge eines Gewerbescheines 
zu. Fordem Sie schon beule unsere ausfuhrlichen Preislisten on! 



Ile Preise verslehen sich ols Versandpreise! Lodenpreise variieren, Ladenverkouf ist leider mil hoheren Koslen verbunden. Wir billen urn Euer Versliindnis. Irrlumer und Preisdnderungen sind vorbehalten. Die Preise sind giillig, 
solange unser Vorrol reichl. Bis 200 DM Beslellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkoslen, ab 200 DM isl der ganze Spafl umsonsl. Posl-Express sowie UPS Air koslen 8,00 DM mehr, Sicherheilskarlon +3 DM, Diskellenlest +3 
DM. Bei Vorkasse -50% Versandkoslen. Der Versand erfolgl wahlweise mil Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewahren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR GARANTIE. Aul SEGA-, NINTENDO-, und NE0 GEO-Produkte sogar I Jahr 
Garanlie. Allerdings wird keine Haftung fur die Kompalibilitbt der Corlridges + Adapler ijbernommen. Unser Anrufbeantworler isl immer, wenn wir mai nichl do sind, fur Euch geschallel. Mil Slernchen gekennzeichnele Videogames 
woren bei Anzeigenschluf) (3.11.) noch nichl lieferbar, sind aber inzwischen (wenn piinkllich!) eingelroffen. Seid Ihr in Berlin, Hamburg oder Enlenhausen, besuchl bille unsere Laden. Es gellen die AGB der Traumfobrik. 

Mittenwalder Strofie 47 • 10961 Berlin • TeL: 030 - 694 48 62 

100m vom U-Bhf Gneisenaustrafie Versandzentrale und Softwaretempel 



!nui laden 
telefon) 



Osterstrafle 50 ■ 20259 Hamburg • TeL: 040 - 490 83 94 

300m vom U-Bhf Osterstrafle • Softwaretempel 



(nur laden- 
telefon) 




SPKKGMB 



Dl£ 

TR^umf^i 




SNES 



3 Counl Boul dl 
3D Advenlures us 
3D Foolboll us 
3D0 10YP&DS m 
300 IIGH1GUN u 
300 LINK CASLE us 

300 PANASONIC ilt. Spiel us 
300 SANYO Inc. Spiel us 

4 PIAYE8 ADAPTER 
7lhSooo us 



NEO 3DO 
429.95 

149,95" 

139,95- 
LV, 
LV. 
I.¥. 

1699,95 

lv. 



79,95 
149,95 



Sonderaktion * 

vom 1.12. bis 23.12. 

werden alle Beslellungen VERSANOKOSTENFREI versendel (Nachnohme- 
gebiihren bleiben beslehen). Die Beslellungen werden von 10 - 20 Uhr 
angenommen. 



ACIION REPLAY PRO 

Aclraiser 2 jp 

ADAPTER I. us/ip Spięte 

Aeto ihe Acro-Baf dl 

Airborne Ranger us 

Aloddin dl us 

Alesle us dl 

Allen 3 dl 

Aliens vs Predolor us 

Arlol Fighllng 1 (?) us 

Any Lighilool us 

Astem dl 

8. Wolin College Foalb. dt 



69,95 
119,95 

129,95 

119,95 

79,95 119,95 

i.V. 

i.y. 

LV, 
6995 129,95 
119,95 



129,95 



149,95 

199,95- 

54,95 

139,95 

LV, 139,95- 

I.V. 139,95- 

139,95 149,95 

LV, 149,95 

139,95 

139,95- 429,95 
139,95- 
139,95 
LV. 



FX Trax vs Virtual Racing 

ller FX Rocei gegen Sega s virluellen Hoflnungsrenner (auch 



Beaslball us 
Beauly I ihe Beosl us 
Blades ol Vengence us 
Breli Hull Hockey us 
Bubsy dl 
Cosllevonio 4 dl 
Chaos Engine us 
Chuck Rock 2 us 
Citizen X us 

Clay lighlci us 
Cloymoles us 
Clilfhnnger us 
Cobro Commond dt 
Cool Spot di-us 
CPU Bach us 
Daily Dud us 
Dovis Cup dl 
Die Sihlumple di 

Dragons loir us 
Dune 1 us 
Dune 2 us 
Oungeonmasler us 
Empire Srrikes Satk us 
[qumox (Solslice 21 dl 



LV. 

129,95" 
LV, 

119,95 
69,95 129,95- 

119,95- 
69,95- 119,95 



LV 1 19.95- 

129,95 



LV 
LV. 

139,95- 



99,95 
LV 



139,95" 

139,95" 

LV 

13995- 
139.95 
129,95 
139,95" 
139,95- 

149,95" 
139.95- 
139.95- 

139,95 

139,95 



79,95- 



119,95 

iV 
129,95- 

129,95- 



149,95" 
149,95 149.95 
LV, 139,95" 
134,95' 



LV, 

169,95 
149,95" 
149,95- 



139,95" 
LV, 



FIFA Soccer 



Die EA Sporlserie belaOl siih jelzl endlich mol mil einei "euiopo|sthen" Spoilorl Und wie III 
Wenn die Amis nachsles Jahi so spielen, wic ihnen dieses leil gelungen isl, werden die glall 
noch Wellmeisler. 

MD 119,95* SNES LV 



Eternol Chompions us 

Evo us 

F 15 Sfrike Eagle us 

FI dl 

falol Fury 1 12) dl us 

FIFA Sotter dl 

fin. Fanlasy Mysi. Ouesl dl 

Finał Fanlasy I us 

finał Fanlasy 2 us 

Finał Fanlasy 3 us 

Fmol Fighl I dl 

Finał Fighl 2 |p 

Floshborli dl-us 

FX Irox us 

Gauntled 4 us 

General Chaos dl 

Gooll us 



149,95- 

69,95 129,95- 
109,95" 
139,95 
119,95- 

84,95 

84,95 

84,95 

B9.95 



119,95" 99,95 
119,95 



129.95- 
119,95 



149,95 
149,95 

i.Y. 
139.95 429,95 

LV, 
99,95 



149,95 
149,95- 
139,95 
99,95 
139.95" 
149,95" 
i.V. 

139.95" 



GB MD CD SNES NEO 3DO 



Goof Troop us 

Gunslor Heroes dl 

Hordboll 3 us 

Impossible Mission 2025 us 

Jaguar XJ2?0 dl 

Jimmy Conors Tennis dł 

John Madden Foolboll 94 us 

louiney Home I us 

JOYBOARDSlicetlightei(Cupeom) 

JOYPAD dl 

Jungle Slrike dl 

Juiassii Pork dl 

King Arlhurs World dl 

landslalkei dl 

lanmower Mon us 

łasi Adion Hero dl 

Legend us 

łemmings 1 dl 

łemmings 2 us 

Lighlning Forte us 

łost Yikinos dl 



119.95 

129,95 

i.Y. 

LV, 

69,95- i.Y. 

79.95-119,95- 139.95" 



99,95 



M.95 



49,95 
129.95 
119,95 

149,95 

i.Y. 
119,95" 



79,95 119,95 
79,95- LV. 
I29.95 - 

iY 119.95- 



3 DO 



13995- 

iY 
139,95 

LV 
149,95- 
99,95 
49,95 
i.V. 
29,95- 139,95- 
149.95 

I.Y 139,95- 

i.V. 139,95" 

149,95" 

139,95 

i.Y. 139,95- 



139,95 



Blldpunklen, OoublespeedCD Lnulwerk (Spiel-, Musik-, Spiellilm-, Pholo-CD). Dos nóchsle 
lahitousend hal talsbchlich begonnen ... 

Panasonic NTSC 1699,95 Sanyo NTSC i.V. 



Mad Dog McCree 

MeihWornor dl 
Mego Mon 3 us 



69,95 



159.95" 
139,95- 



esl dl 
dl 



Mickoys Mogli 
Mickeys World 
Microcosm us 
MIG 29 dl 

Monday High! Foolboll us 
Moilol Combal dl 
Mulanl łeogue Foolboll dl 
Mulom league Hockey us 
MYP Foolboll as 
NBA Showdown (EA) us 
NEO GEO Polo. RGB 
NHLPAHockey 94 dl 
Nigel Monsell GP dl 
Nighi Trap dl 



149,95 

139.95- 



129,95 
99,95 

149,95- i.Y. 

119,95 I.Y. 

149.95- 
79.95 139,95 LV, 149,95 
119,95 LV 

119,95- LV, 

149,95 
129,95- LV, 

749,95 
119,95 139,95" LV 

LV. 139,95- 

139 95 



Secret of Mana 

Inołliriell : Finał Fanlasy Advenlure, isl es doch von den Machem der Finol Fantasy Serie. 
Einloch geniol, unlerslutil sogai den 4 Player -Adapter. Unbegremler SpielspoS ru Yieil.. 

SNES 149,95 



Oceans Below us 
Ollilnnls dl 
Polodins Ouesl us 
Paiodius dl 
Pele Soccei us 
PGA Gall 2 di ■ ui 
Pierre le Chel dt 
Pinboll Construclio 
Pirales Gold us 
Player Manager d 
Plok us 

Pocky i. Rocky dl 
Populous I dl 
Populous 2 dl-us 
Power Drill 
Powermong 
PIO Pacific Theolie ol 
R lype 3 jp 
Rebel Assoull 
Red Boion us 
Rise oł Ihe Dragon us 
Road Rash 2 us 



119,95- 



i-dl 







149,95 






139.95 


19,95' 




LV, 


19.95 
i.Y 




139.95 
139,95 


19.95' 




LV, 


29,95- 




i.Y. 


LV 




1 39 95 

139.95 
139.95 
149,95 


29,95 


139,95- 


149.95 


09,95 


139,95- 


149,95 


59,95 




159,95 
159 95 



139.95- 



030/694 60 43 

10.30-18.30 h Versandteleron Sammclnummer 

Spielneuheiten cmi Ifdn. Band: 030/694 41 56 
Fax-Line: 030/694 42 56 



Der Laden mit 
Deutschlands groBter 
Auswahl an Video- 
und Computergames 



Robocop vi Terminaloi us 
Rockcl Knighl Advenlures d 
Rockn Roli Racing us 
Somuioi Showdown dl 
Secrel ol Mono us 
SEGA CD-ROM 2 m. Spiel dl 
Sengoku 2 us dl 
Sensible Soccei dl 
Sewer Sbark dl 
Shodowrun dl 



MD 

LV. 
119,95 



SNES NEO 3DO 

139,95- 

139.95- 
139,95 

429,95 
149,95 



599,95 




Shanghai us 

Shimng Force I dl 

Shinobi 3 dl 

Shock Wave us 

Silpheed dl 

Sim Cily dt 

Sim Earlh us 

SNES i I Joypod dl 

SNES t Mario t I Joypod dl 

SNES 60 Hi > I Joypod us 

SNES Inlrai 

Sonic 2 dl-us 

Sonic Spinboll us 

Soul Blazer us 

Slonley Cup Hockey us 



159,95 
139,95" 



Aladdin 



Ein ecnslhałtei Anschlog auł lochmuskeln, Rcllcic und den Ireien Piali untei 
nochlsboum. Hollenllich holi die SNES-Fassung, was die SEGA-Fossung versprichl 



MD 129,95 SNES 139,95* 



Siar Irek Nexl Generolion us 
Storwinglfoa) dl 
Slellor Fire us 
Stteellighler 2 CE / Turbo dl 
Sliiker dl 

Supei Baseball 2020 us 
Supei Bombermon us-dl 
Supei Foimalion Soccei 2 dl 
Super Mario Ali Slars dl 
Super Mario land 2 dl 
Super 011 Road 2 ui 
Super Probolecloi dl 
Super Stor Wars I dt 
Super Turricon dl 
Super Widgel us 
Syndicale us 
Syvalion us 

Tecmo NBA Basketball us 
leemo Suporbowl us 
Terminator 2 dl-us 
Ihunderhowk 30 dl 
Time Goił dt 
Tiny Toons 1 dl 
lolal Eclipse us 
Troddlers us 



14995 

i.Y 
129,95 

i.Y 



139.95- 
LV, 



69,95 

69,95 
79,95 
69 95 



69,95 
69.95 
69,95 



119,95- 
119,95 



129,95 

139.95 
139.95 
149,95 
119,95 
99.95- 
99,95 



139.95 
139,95 
149.95 
139,95- 
139 95 
149,95- 
139,95- 
149,95 
139,95- 

139,95" 139,95- 

119.95" 
99,95 

139,95 

139,95 



LV. 



Ukt 5000 lieferbare Spiele ■ Software zum Anfassen. 

Berlins grolUes Lager • Himmlische Preise 

und gottlicher Service • Prohieren und Staunen. 



Turlles Fighleis dl 




129,95" 




139.95- 




Iwin Bee dl 








139,95 




Ullimole Soccer dt 




119,95 








Yiewpoinl dl 










699.95 


Yiiiual Pinball us 




119,95- 




I.Y. 




Ynunl Racing us 




139,95" 


LV 






Waisong 1 us 




129,95 








Wing Comandei dl 




IV 


iY 


149.95 


LV, 


Wing Comander-Secr Miss. us 




i.Y 


I.V 


139,95 




Winter Olympus us 


i.Y. 


119.95- 


i.V. 


i.Y. 




Wolfenstein us 




i.Y. 


i.Y. 


149,95- 


LV. 


World Builders Inc us 










149.95 


World Heroes 1 (2) us 




139,95- 




159,95 


429,95 


WWF Wreslling 2 R Rumbie dl 


69,95 


139.95- 


LV 


149,95 


- 


YoungMeilin dl 




i.Y. 




139,95- 


- 


Zalda dl 


79,95 






99,95 




Zombies Ole my Neighbours dt 




129,95- 




139,95 





ip = lapamsch us ■ omerikonisch dl = deulsche Yersion 



AMIGA 
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PC-CD ATARI 

C D 3 2 GAMĘ 
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G E A R I 
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l S M E G A • D R I V E 

G A M E B Y I 



M E G A • C D 
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Alle Preise verslehen sich ais Vetsandpreise, I nklusi ve Mehrwerlsleuei! Ladenpreise voriieren, Ladenvetkauf isl leider mil hóheren Kosten verbunden. Wir bilten um Euer Verstandnis. Irrtiimer und Preisonderungen sind vorbeholłen. 
Die Preise sind giillig, solange unser Vorral reichl. Bis 200 OM Beslellwert berechnen wir 10,50 OM Versandkosten, ab 200 OM isl der ganze Spofi Umsonsł. Posl-Express sowie UPS Air koslen 8,00 DM meht, Sicherheilskarlon +3 DM, 
Disketlentesl +3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkosten Der Versand erlolgt wahlweise mit Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewdhren auf SOFTWARE ein HAIBES JAHR GARANTIE. Auf SEGA-, NINTENDO-, und NEO GEO-Produkle 
sogar 1 Jahr Garantie. Allerdings wird keine Haftung fur die Kompalibililbt der Carlridges ł Adapter libernommen. Unser Anrutbeanlworter ist immer, wenn wir mai nich t da sind, fur Euch geschaltel. Mil Slernchen gekennzeichnele 
Videogames waren bei AnzeigenschluB (3.1 1.) noch nich) lieferbar, sind aber inzwischen (wenn punktlich!) eingetroffen. Seid Ilu in Berlin oder Hamburg, besucht bitle unsere laden. Es gelten die AG6 der Traumfabrik. 

Miłtenwalder Strofie 47 • 10961 Berlin • Tel.: 030 - 694 48 62 

100m vom U-Bhf Gneisenaustrafie Versandzentrale und Softwarelempel 



(nur Laden- 
telefon] 



Osterstrafie 50 • 20259 Hamburg • Tel.: 040 - 490 83 94 

300m vom U-Bhf Osterstrafie • Softwarelempel 



■i 
Voll kompatibei zu Microsoft Windows Sound System, AdLib, 

Sound Blaster Pro, Covox Speech Thing und Disney Sound Source. 





HA VV 



Software: 

• HSC lnteractive, Monologue 
fur Windows , 
Windat OLE, 
Voyetra Audio Station, 
Voice Annołation, CD Player, 
Sound Tracks, Utilities und 
Windows 3. 1 Treibersoftwore. 
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M ONLY 16-BIT STEREO SOUND CARD 1HAT SUPPORTS 5 SOUND STANDARDS 
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Diese Erweiterungskarte fur die 
Sound Caloxy NX PRO 16, verleiht 
Ihrem PC alle Móglichkeiten eines 
professionellen Synthesizers. Aus bis 
zu 128 verschiedenen Instrumenten 
und bis zu 47 Schlagzeugen, lassen 
Sie ein gonzes Orchester in "Super 
CD-Qualitat" entstehen. 

Mit der optionolen Wave Power wer- 
den Ihre Multi mediaprasentationen, 
Ihre Musikkompositionen sowie Ihre 
Unterhaltungs- und Anwendungspro- 
gramme zum professionellen Ereignis. 



Technische Daten: 

• 5 Sound Standards inki 
Windows Sound System 

• 20 Kanał Stereo FM Synthesizer (OPL3) 

• Dynamik Filter 

• 1 6-Bit digitales Audio Playback 
44. 1 kHz (stereo) 

• 7 6-Bit analog/ digital Recording 
mit 5.5-44. 1 kHz sampling 

• Multi Mi xer 

• Multi CD-Rom Interface 

• SCSI CD-Rom Erweiterungsmóglichkeit 

• Midi Interface 

• Gamę Port 

• CD Audio Eingang 

• 4 Watt Stereo Ver star ker 




Fachhandelspreise + Anfragen 
nur mit Gewerbenachweis 



Technische Daten: 

• generell Midi kompatibei 

• unterstutzt 1 6 Midi Kanale 

• beinhaltet 4 MB Wave Dateien 
in 2 MB Rom 



KM Computer und Kommunikation 

Handelsgesellschaft mbH 

Hans-Bóckler-Str. 29 73230 Kirchheim u. T. 



\lnklusive Mi k rophon und Stereo- Kop fhórer 



Miy,l,7iV« 
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igentlich wollten wir uns 
gar nicht von dem extrem 
edlen Sam & Max-Wand- 
schmuck trennen. Immerhin 
gibt es von dem gigantisch 
groBen Sam & Max-3-D-Relief- 
poster nur schlappe 500 Stuck 
weltweit. Von diesem begehr- 
ten und kostbaren Sammlerob- 
jekt kónnt Ihr nun EINES 
gewinnen. Urn Eure Wand mit 
Sam & Max zu schmucken, 
muBt Ihr nur ein paar kleine 
Fragen beantworten. Schreibt 
bis zum 01. Februar 1994, 
dem EinsendeschluB, Eure 
richtigen Antworten aut eine 
Postkarte und schickt sie an 
folgende Adresse: 



Markt & Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str. 2 
Redaktion POWER PLAY 
Stichwort: Sam & Max 
85531 Haar bei Miinchen 









Gewinnt mit 
dem Chaos- 
Team Sam & 

Afajfein heiB- 
begehrtes 

Sammlerstuck 
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1. WasistSam? 

a. Eine Katze 

b. Ein Hase 

c. Ein Hund 



2. Wodurch ist das Duo haupt- 
sachlich in den USA bekannt ge- 
worden? 

a. Durch TV-Talkshows 

b. Durch Comichefte 

c. Durch Radiosendungen 



3. Wen suchen die beiden anima- 
lischen Cops in dem Computer- 
spiel? 

a. Einen Baseballschlager 

b. Einen Bigfoot 

c. Einen verschollenen 
Schatz 



■W 



Der1. Preis: Das geniale 
3-D-Relief-Sam & Max-Poster 
der Markę extragroB 



2. bis 1 0.Preis: Je 1 Computer- 
spiel Sam & Max fur den PC. 



Mitarbeiter des Verlages 

Markt & Technik sowie 

Angestellte des Live Clubs 

und des Art Departments 

sind naturlich 

ausgeschlossen. 
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Wieder liegt die POWER 

PLAY druckfrisch in Euren 

Handen. Die drei per- 

sónlichen Top-Spiele eines 

Lesers werden wie immer 

auf diesen Seiten der 

POWER PLA V vorgestellt. 

Wollt Ihr auch einmal 

vertreten sein, schickt uns 

die Mitmach-Postkarte. 

Trennt die Kartę vorsichtig 

heraus, tragt Eure drei 

aktuellen Tophits. den 

Computertyp und Eure 

Adresse auf der Kartę ein, 

und werft die Kartę aus- 

reichend frankiert in den 

nachsten Postkasten. Unter 

allen Einsender-Postkarten 

ziehen wir einen glucklichen 

Gewinner heraus, dessen 

ganz private Spielehit- 

liste dann in diesem Monat 

im Vordergrund steht. 

Naturlich geht der Sieger 

nicht leer aus: Der 

Gewinner bekommt ein 

feines Computerspiel sowie 

ein famoses POWER 

PLAY-T-Sb\r\ mit allen 

Unterschriften Eurer 

Lieblingsredakteure. Der 

Rechtsweg ist wie immer 

ausgeschlossen. mh 



Das POWER PLA K-T-Shirt mit 

Autogrammen der 

Redaktionscrew und ein Spiel 

kann einer von Euch 

baldsein Eigen nennen. 

22 



Leserhiłs des Moitats ^ 

Diesen Monat stellt POWER PLAY-Leser 
Michael Varcoulen aus Krefeld seine Spielelieblinge vor. 
Hier kommt Michaels persónliche Hitliste: 

1 . Day of the Tentakel 
2. Sam und Max 
3. X-Włng W 



• • • • 

• • • 

• • • • 

• • • 



▼ 



1. Prince of Persia 2 


Broderbund 


2. Strike Commander 


Ongin 


3. Eye of the Beholder 3 


SSI 


4. X-Wing 


Lucasarts 


5. Alone in the Dark 


Infogrames 


6. The7thGuest 


Virgin 


7. Betrayal at Krondor 


Dynamics 


8. Comanche: Mission Disk 1 


Novalogic 


9. Seal Team 


Electronic Arts 


10. Freddy Pharkas 


Sierra 




1. Gunship2000 


Microprose 


2. Reach for the Skies 


Virgin 


3. Championship Manager 93 


Domark 


4. Sensible Soccer 92/93 


Renegade 


5. The Chaos Engine 


Renegade 


6. Premierę Manager 


Gremlin 


7. Lemmings 2 


Psygnosis 


8. World Class Cricket 


Audiogenic 


9. Flashback 


Delphin Software 


10. Desert Strike 


Electronic Arts 



Ouelle: Babbage's, Electronic Boutique, Winner's Orcie, Log-ln 



Ouelle: Virgln Games Center, Center Sort, Leisure Soft 






Amiga 



1. Syndicate 

2. Civilization 

3. Desert Strike 

4. The Chaos Engine 

5. Dune 2 



MS-DOS 

1.X-Wing 

2. Day of the Tentacle 

3. Syndicate 

4. Strike Commander 

5. Indy 4 



TITEL 



1. (1 



(3 



2._(5 

3. 

4. 

5. 

6. 



(2 



(6 



(5 



7. (13 



8. (7 



9. (10 



10. (12 



11- (" 



12. (17 

13. (19 

14. (8 



15. (11 

16. (9 



17. (14 



18. (- 



19. (- 



20. (- 



Syndicate 



Super NES 

1. Super Mario Ali Star 

2. Starwing 

3. Super Mario Kart 

4. Mortal Kombat 

5. Jurassic Park 



HERSTELLER 

Electronic Arts 



Mega Drive 

1. Jungle Strike 

2. NHLPA Hockey 

3. WWF Wrestlemania 

4. Sonic 

5. Ultimate Soccer 



WIE LANGE DABEI 

4. Monat 



X-Wing 



LucasArts 



7. Monat 



Day of the Tentacle 



LucasArts 



4, Monat 



Indy 4 



LucasArts 



15. Monat 



Civilization 



Microprose 



20. Monat 



Strike Commander 



Origin 



7. Monat 



Dune 2 



Virgin 



3. Monat 



History Linę 191 4- 1918 



Blue Byte 



9, Monat 



Sensible Soccer 



Renegade 



13. Monat 



Monkey Island 2 



LucasArts 



21, Monat 



(indiziertes Spiel) 



Electronic Arts 



1 , Monat 



Eishockey Manager 



Software 2000 



5. Monat 



The Chaos Engine 



Renegade 



5. Monat 



Bundesliga Manager Pro 



Software 2000 



23. Monat 



Comanche 



Noyalogic 



9. Monat 



Formuła One Grand Prix 



Microprose 



12. Monat 



Wing Commander 2 



Origin 



2. Monat 



Pinball Dreams 



21. Century 



1. Monat 



Flashback 



Delphin Software 



1 . Monat 



Populous 



Electronic Arts 



1 . Monat 
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Dino-Park: Noch ein Ursaurier und wir bekommen Schreikrampfe 

SAM & MAX 



Sam schob sich gerade 
einen seiner geliebten Dog- 
bonies hinter die weichen 
Backen, ais der Anruf vom 
Commissioner in unserer Ab- 
steige auflief. Ich spitzte meine 
Lauscher. Der Redeschwall 
von unserem BoB ist eine 
Bereicherung fur jeden Wort- 
schatz. Der Chef kennt Worter, 
die man nicht mai auf der Miill- 
deponie zwischenlagern durf- 
te. Es war naturlich wieder die 
alte Leier: Die Dummbatze im 
Office setzen einen Fali frontal 
in den Sand, und unsereins 
holt dann die Kohlen aus dem 
Feuer. Ouadratlatscher Sam 
schlurfte die Spruche vom 
Alten ohne Mucks in sich rein. 
Ich war ganz Ohr. Zur Ab- 
wechslung ging's mai wieder 




urn unseren alten Kumpel 
Bruno, seines Zeichens Yeti- 
Darsteller auf dem Rummel. 
Kann man tiefer sinken? Damit 
Ihr Euch ein Bild machen 
kónnt: Bruno hat ungefahr den 
lntelligenzquotienten einer auf- 
gebohrten KokosnuB und auch 
so eine Visage. Normalerweise 
hatte kein Hahn danach ge- 
kraht, wenn Bruno die groBe 
Flatter macht. Nur leider hat er 
sich nicht nur seinen Lieblings- 
teddy unter den haarigen Arm 
geklemmt, sondern auch seine 
heimliche Perle Trixie. Wenn's 
urn Madels geht, dann sieht 
die Sache bekanntlich anders 
aus und wird in einer ganz 
anderen Preisklasse gespielt. 
Irgendjemandem hat Bruno 
damit das Herz gebrochen, 



Shop till you 
Drop: Ein 
ziinftiges 

Hasengesprach 
dank 

Bildermenii 



Genial, brillant, Phan- 
tastisch: Mir gehen 
die Superlative aus. 
Sam & Max sind nicht 
von dieser Welt, son- 
dern wurden direkt 
aus dem vorweih- 
nachtlichen Compu- 
ternirvana zu uns 
geschickt. Der himm- 
lische Schneehase 
schlagt die Konkur- 
renz locker mit dem 
rechten Lauschelóffel und spur- 
tet, nach meinem Geschmack, 
sogar an Day of the Tentacle 
vorbei. Was hier an Genrepa- 
rodien, Anarchowitz und flocki- 
ger Spielkurzweil geboten wird, 
ist mir zuvor auf keinem Monitor 
begegnet. Man merkt auf 
Schritt und Tritt, da(3 Steve 
Purcell aus der alten War- 
ner-Zeichentrick-Tradition 
urn den genialen Tex 
Avery kommt. Dessen 
Daffy Duck hatte auch 
nicht chaotischer 
uber die Leinwand 
toben kónnen. Trotz 
allem kamevalistischen Jo- 




kus werden weiche bis 
harte, aber immer logi- 
sche Ratselnusse ser- 
viert. wie wir es von 
den Kaliforniern ge- 
wohnt sind. Selbst daB 
LucasArts meine ge- 
liebten Anklickverben 
wegrationalisiert hat, 
kann ich deshalb mit 
einer Trane im Knopf- 
loch verzeihen. Hat 
sich also doch der 
Sierra Wechsel-Cursor durchge- 
setzt. Grafisch bewegen sich 
Hund und Hase auf hóchstem 
Zeichentrickniveau. Der Sound- 
track ladt zum lockeren Mitswin- 
gen ein. Leute kauft Euch dieses 
Spiel, es lohnt 
sich! 



W 



irgendjemandem mit sehr 
groBem Herzen und noch 
gróBerer Brieftasche. Die Brief- 
tasche war offensichtlich groB 
genug, urn sogar den Polizei- 
chef aus seinem Buroschlaf zu 
schrecken. Mist und Yetis fal- 
len bekanntlich beide nach 
unten und landen also irgend- 
wann bei uns. Wir legten los. 




Wer es 
unbedingt 
wissen 

will, mein Name ist Max. Ich 
bin der intellektuelle Kopf und 
Ausputzer der Detektivagentur 
Sam & Max. Ich und mein 



i ^1 ~ 



In puncto Sprachwitz, 
Gag's pro Sekundę 
und purem Slapstick 
ist das animalische 
Chaotenteam unge- 
schlagene Spitze. Mit 
welcher Liebe zum 
Detail LucasArts das 
Hund und Hasen- 
abenteuer auf Diskette 
bannte, beweisen die 
vielen Feinheiten, die 
zwar nicht unbedingt 
sein muGten, aber Sam & Max 
diesen unvergleichen Charme 
verleihen. Da ist beispielsweise 
die "Schwarzweif3"-Taste, mit der 
die Farben weggeblendet wer- 
den kónnen und das Abenteuer 
plótzlich mit dem Flair eines alten 
Philippe Marlowe oder Sam 
Spade-Films uber den Monitor 
flimmert. Die feschen Bonus- 




spielchen wie Car 
Bomb, das Autorennen 
oder der Malblock sind 
nicht etwa billige Drein- 
gabe, sondern halten 
die beiden Bigfoot- 
Jager im besten Fali 
stundenlang von der 
eigentlichen Aufgabe 
ab (ist mir mit Car 
| Bomb so gegangen). 
Neben diesen spritzi- 
gen Dreingaben bietet 
Sam & Max Adventurespaf3 in 
Reinkultur: Rassige, nicht zu 
leichte Puzzles, die mit viel Logik 
und einigem Nachdenken ohne 
Probleme zu knacken sind. Gra- 
fisch ist Sam & Max ein Gedicht, 
akustisch fegen die heiBen Rhy- 
thmen jeden Zweifel an der 
hohen Soundwertung aus den 
Ohrwascheln. 



computerspiele/tests 



Verspielt 



Hasen sind schnell, sehr schnell sogar. 

Hyperaktive Lóffeltrager spielen nicht nur Adventure, 

sondem simultan sechs andere Programme. 



Wak-A-Rat. Der Alptraum 

eines jeden Greenpeace- 

Aktivisten. SuBen Ratten 

wird ein neuer Scheitel 

gezogen. Wer am besten 

hammert, gewinnl. 






Car Bomb. Schiffeversen- 
ken mit Kleinlastern, Taxis 
und StraBenkreuzern. Fiese 
Charaktere arbeiten mit 
Mega-Bombs oder schicken 
feindliches Sprengmaterial 
per Katapult zuruck. 



Wax Max 

Der jungę 

Hasenfreund 

malt mit 

Wachsmal- 

stiften sein 

Lieblings- 

horrorbild 





Oress Up Wer auf Barbie 
und Ken steht, mag auch 
"Dress Up". Ihr zieht Eure 
Lieblingshelden an. Fungiert 
gleichzeitig ais Kopierschutz. 



Gator Golf 

Wem Links 

386 Pro zu 

langweilig 

wird, der wahlt 

Gator Golf. 

Der Parcours 

wird wahlwei- 

se mit Ballen 

oder Fischen 

bespielt. 





Highway-Jumping 

Verkehrsschild-Hochsprung 
per Maus. Donnert Max ins 
Blech, gibfs Punkteabzug. 



Virtual Reality: 

Sam macht eine 

metaphysisch- 

elektronische 

Erfahrung und 

zerstiickelt einen 

Vektordrachen im 

Cyberspace 




Kumpel arbeiten auf freier 
Basis fur den New Yorker Poli- 
zeichef. Das heiBt, immer 
wenn seine eigenen Trottel 
nicht mehr weiter wissen, tre- 
ten wir in Aktion und klaren die 
Lagę. Obwohl wir in Amerika 
bekannt wie bunte Hunde und 
Hasen sind, werdet Ihr Krauts 
bisher wohl kaum etwas von 
uns gehórt haben. Unser 
Vater, Steve Purcell, ist Comic- 
Zeichner und uns gab's bisher 
nur ais Zeichnung. Bis dann 
irgendwann die Jungs von 
LucasArts an unserer Tur 
gekratzt haben und unbedingt 
ein Adventure aus uns ma- 
chen wollten. Na ja, wir wollten 
den Jungs etwas unter die 
Arme greifen und Ihr seht ja 
selbst, wir sind ganz gut getrof- 
fen. Liegt wahrscheinlich da- 
ran, daB unser Papa Steve 
mitgewerkelt hat, am Pro- 
gramm. Ihr habt sicher schon 
alle mai ein LucasArts-Adven- 
ture gespielt und werdet Euch 
nun wundern, wie Sam und ich 
gesteuert werden, so ganz 
ohne Anklick-Verben. Kein 
Problem, lauft bei uns alles mit 
der Maus. Ein saftiger Klick 
und wir traben los. Wahlweise 
schnuffeln wir etwas genauer 
durch dunkle Ecken, sacken 
allerhand unnutzes Zeug ein, 
werkeln mit Gegenstanden 
oder ziehen irgendwelchen 
Heinis die Wurmer aus der 
Nase. Einfach die BeiBerchen 
aufgesperrt und Kumpel Com- 
puter stellt ein Auswahlmenu 
mit Reizbildern zur Verfugung. 
Das wahre Genie halt sich vor- 
nehm zuruck, um auch den 
weniger Begabten das eine 



oder andere Erfolgserlebnis zu 
lassen. Deshalb laB ich auch 
die meiste Arbeit von meinem 
Kumpel Sam erledigen und 
trete nur bei Bedarf in Aktion. 
Ihr schiebt einfach mit der 
Maus meinen Luxuskorper in 
Position und ab gehfs. Keine 
Bange Fans, ich bleibe Euch 
auch erhalten, wenn Sam 
gerade am Zug ist. Allerdings 
mache ich dann, was ich will 
und nicht, was Ihr wollt. Steve 
Purcell hat uns eine Land- 
schaft gezeichnet, die teils 
scrollt und teils umgeklappt 
wird. Tuckern wir mit unserem 
Thunderbird durch die "US of 
A", dann lassen wir uns von 
Euch auf einer StraBenkarte 
dirigieren. Wunderbarerweise 
erscheinen neue Orte erst 
dann, wenn Ihr mai wieder ein 
Ratselchen gelóst habt. Fur 
Leute, die nur kurze Zeit still 
auf ihrem Burzel sitzen kón- 
nen, hat LucasArts ein paar 
Action-Spielchen in unser Pro- 
gramm eingebaut. Wer Ge- 
naueres wissen will, liest gefal- 
ligst Volkers Kasten. Ich werde 
mich jetzt in meine Kunstler- 
garderobe zuruckziehen und 
ein paar Móhrchen knabbem. 
Thafs Ali, Folks! vw 



Genre: Adventure 



Hersteller; LucasArts 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Softgold 



MS-DOS 91% 



Grafik: 83% 



Sound: 78% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 386SX, 2 MB RAM, 
VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, General Midi 




computerspiele/tests 



^ A Ton, Steine, Scherben 
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Info-Flut: Tabellen 
geben Auskunft zur 
aktuellen Stadtlage 
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GroBalarm: Ein Alien futtert ein paar Sims zum Friihstiick 



Sim City 2000 



Das Konzept der GroBstadt 
friBt ihre Kinder: Modernę 
Millionen-Metropolen schaffen 
mehr Probleme, ais sie lósen. 
Die Versorgung mit Energie 
und Wasser eines solchen 
Betonmolochs halt eine ganze 
Abteilung von Logistikexperten 
auf Trąb, steigende Krimina- 
litatsraten beschaftigen Heer- 
scharen von Ordnungshutern. 
Schlagworte wie Abfall- 
problem, Luftverpestung, 
StraBenlarm und Verkehrsin- 
farkt treiben immer mehr 
Stadtbewohner aufs Land und 
den Burgermeister eines urba- 
nen Alptraums in den Suizid. 
Aber halt! Bevor der gestreBte 
GroBstadt-Chef sich die letzte 
Kugel gibt, bietet ein digitaler 
Helfer eine Alternative zum 
ubersturzten Rucktritt. Anstatt 
vorzeitig von der Buhne des 
Stadtplaners abzutreten, fum- 
melt der Burgermeister der 
90er Jahre erst sein eigenes 
Utopia am Computer-Monitor 
zusammen, um dann die elek- 
tronisch gesammelte Erfahrun- 
gen in die Praxis umzusetzen. 
Der Schlussel fur den erfolgrei- 
chen StadteboB bietet Maxis 
Neuauflage des Kultklassikers 
Sim City. Im Zeitalter der 
"Plus", "Gold" und "Del_uxe"- 
Varianten alterer Computer- 
spiele, nannten die Program- 
mierer um Sim C/ry-Erfinder 
Will Wright die neue Version 
kurzerhand Sim City 2000. 

Das spielerische Grundprin- 
zip von Sim City 2000 ist iden- 



tisch mit dem des Oldies. Ais 
Burgermeister muBt Ihr fCir den 
reibungslosen Verlauf des 
stadtischen Lebens sorgen, 
die Metropole weiter ausbauen 
und einen stetigen Zustrom 
von Steuern zahlenden Ein- 
wohnern sichern. Seit Ihr auf 
dem richtigen Weg und errich- 
tet eine Traummetropole mit 



Per Mausklick 
geben wir das 
Gelandezur 
Bebauung frei 



Einwohner von dannen und 
werfen ihren Burgermeister - 
also Euch - aus der Stadt. Fur 
hoffnungsvolle Nachwuchs- 
Burgermeister bietet Sim City 
2000 verschiedene Altemati- 
ven. Ihr greift auf vorgefertigte 
Szenarios zuriick, in denen es 
bestimmte Aufgaben zu lósen 
gilt (beispielsweise muB eine 
Feuersbrunst gelóscht oder 
Verkehrsprobleme bewaltigt 
werden), Ihr startet komplett 
neu, oder importiert kurzer- 
hand eine alte Sim C/ry-Stadt. 
Fangt Ihr vollig von vorne an, 
gibt es wiederum verschiede- 
ne Optionen. Ihr laBt wahlwei- 
se den Computer einen pas- 
senden Stadtebauplatz ent- 
werfen, oder Ihr kreiert mittels 
eingebautem Terrain-Editor ei- 
nen eigenen Standort. Schon 
hier ist einer der gróBten 
Unterschiede zwischen Sim 
City und der neuen 2000- Vari- 
ante zu sehen. Das Baugelan- 
de ist im Regelfall nicht flach 
wie ein Brett, sondern mit 




glucklichen Bewohnern, wer- 
den es Euch die "Sims" mit 
ihrer Stimme und einem wah- 
ren Steuersegen danken. Baut 
Ihr Mist und bastelt eine Kom- 
mune, die eines New Yorker 
Slums wurdig ist, ziehen die 
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In welchem Stadt- 

teil ist am meisten 

los? Die Kartę gibt 

Auskunft. 



ID! 



City Industry 
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Ratios I Tax Rates | Demand 



Hugeln und Talem durchzo- 
gen. AuBerdem ist das Spiel- 
feld nicht mehr aus der Vogel- 
perspektive, sondern einem 
isometrischen Blickwinkel zu 
sehen. Per Knopfdruck laBt 
sich das Gelande von allen 
vier Seiten und in drei Ver- 
gróBerungsstufen betrachten. 
Habt Ihr Euch fur einen 
geeigneten Standort entschie- 
den, sucht Ihr Euch noch das 
Startjahr- 1900, 1950, 2000 
und 2050 - aus und wahlt 
einen von drei Schwierigkeits- 
graden. Je nach gewahltem 
Einstiegsjahr habt Ihr andere 
Kraftwerkstypen zur Verfugung 
(im Jahr 1900 gab's noch 
keine Kernkraftwerke), der 
Schwierigkeitsgrad beeinfluBt 
Euer Startkapital. Sind alle 
Angaben komplett, steht Eurer 
Bauwut nichts mehr im Wege. 
Ahnlich wie beim Vorganger 
sucht Ihr Euch aus einem 
Menu das gewunschte Bau- 
werk heraus und plaziert es 
auf der Landkarte. Allerdings 
bietet Sim City 2000 hier eine 
ganze Reihe von Neuerungen. 
So lassen sich mehr ais nur 
ein Industrie.- Geschafts,- oder 
Wohnviertel auf einmal in die 
Landschaft setzen. Klickt Ihr 
auf ein Kartenfeld und haltet 
dann den Knopf gedruckt, 
konnt Ihr ein komplettes Areał 
zur Bebauung vorsehen. Das 
gleiche Prinzip funktioniert 
auch beim N/erlegen von 
Stromleitungen, dem Bau von 
Bahnlinien oder StraBen. 
Apropos StraBen: Anstelle der 
einfachen Fahrbahnen aus 
Sim City bietet Sim City 2000 
eine ganze Latte neuer 
Verkehrswege. Autobahnen, 
nebst Auffahrtrampen "ver- 
schónern" jetzt das Stadtbild, 
Busstationen und Bahnhófe 
animieren die Bewohner zum 



computerspiele/tests 



er kleine Biirgermeister 

Auf Anhieb unterscheidet sich das Bau-Menu von Sim City 
2000 kaum von dem des Vorgangers. Allerdings haben die 
meisten Menuoptionen versteckte Óualitaten. Quasi ais "erste 
Hilfe" erklaren wir Euch die wichtigsten Optionen in Kurze. 



EinreiRen und 
einebnen 

Baume pflanzen - 

Kraftwerke und — " 
Stromnetz 

Strafien, Autobah- 
nen. Busstationen 

Eisenbahn, 
U-Bahn, Bahnhbf^ 

Wohnungen ' 

Schulen und Unis 

Markierungen 
setzen 



Kartę drehen 
Herauszoomen - 

Ubersichtskarten 
Bevolkerungsinfo 




Katastrophen- 
alarm, 

Spezialgebaude 

Wasserwerk und 
Leitungen 

Flughafen und 
Seehafen 

Industrie 

Geschafte 

Zoos und Ver- 
gniigungsparks 

Polizei, Feuer- 

wehr. Gefangnis 

und Kranken- 

hauser 

Information 

Kartę drehen 

Hereinzoomen 

Wachstumsinfos 

Budget 



Umsteigen, sogar U-Bahnen 
werden per Mausklick instal- 
liert. Hierzu wird auf eine 
spezielle Untergrundkarte der 
Stadt umgeblendet. Auf dieser 
Kartę mussen die Wasserlei- 



Eine der neuen 
Katastrophen: 
Ein Vulkanausbruch 
mitten in der Stadt. 



tungen (und die U-Bahnen) fur 
die Metropole verlegt werden. 
Die Wasserversorgung ist 
ebenso wichtig, wie der 
AnschluB ans Stromnetz. Ein- 
fache Leitungen stehen im 




Argh! Ich weiB nicht 
wo mir der Kopf steht. 
In einem Stadtteil 
meiner Metropole ist 
die Wasserversor- 
gung zusammenge- 
brochen, in einem 
anderen sind just vor 
ein paar Minuten die 
Lichter ausgegangen 
- das frisch installierte 
Wasserkraftwerk lie- 
fert nicht genugend 
Saft. Mein powerstarkes Kern- 
kraftwerk ist gestem in die Luft 
geflogen und hat die Halfte der 
Stadt weggepustet. Die Bewoh- 
ner des Industriegebietes 
meckern uber verstopfte StraGen 
und Smog. Der Zoo ist noch 
ohne Verkehrsanbindung, die 
achtspurige Autobahn mitten in 
der City zusammenbrochen und 
das Steuersackel wieder mai 
gnadenlos leergeraumt. Mit 
einem beherzten Klick auf das 
Katastrophenmenu radiere ich 
die stadtebauliche Fehlleistung 
mit einer Feuersbrunst aus und 
beginne wieder von vorne. Auf 
den Punkt gebracht: Sim City 




2000 gehórt zu den 
weihnachtlichen Pflicht- 
programmen. Nicht 
nur das Will Wright & 
Co. das geniale Sim 
C/fy-Spielprinzip un- 
verwassert in die 90er 
gerettet haben. Auch 
die zahlreichen Zusatz- 
optionen haben es 
gewaltig in sich. Trotz 
der geballten Einstell,- 
und Menuvielfallt wirkt 
Sim City 2000 keineswegs uber- 
laden oder ist gar zu kompliziert 
geworden. Zugegeben: Der 
modernę Burgermeister hat 
erheblich mehr zu tun, muB mehr 
Sorgfalt walten lassen und mehr 
Informationen auswerten, ais der 
Sim C/ry-Kollege von vor funf 
Jahren. Aber von Motivations- 
schwund oder SpielspaBtod ist 
rein gar nichts zu spuren. Im 
Gegenteil: Die reichhaltigen, 
cleveren und logischen Erweite- 
rungen treiben den furiosen 
BastelspaB in neue Hóhen. Im 
Gegensatz zu vielen Software- 
Kollegen hat sich Sim City 2000 
den 2000-Zusatz redlich verdient. 



Alles im Lot: 
Die Metropole 
wachst und 
gedeiht. 



Auf Wunsch gibts 
eine Ubersicht 

Menuangebot eintrachtig 
neben Wasserpumpen, Was- 
serturmen und sogar Klaranla- 
gen. Ebenso neu im Angebot: 
Zusatzliche Gebaude, die das 
Leben in der Stadt angeneh- 
mer und sicherer machen sol- 
len. Neben den bekannten 
Polizei-, und Feuerwehrstatio- 
nen gilfs nun auch Kranken- 
hauser, Zoos, Vergnugungs- 
parks und Gefangnisse zu 
bauen. Urn in dem Gewusel 
der Stadt noch den statisti- 
schen Uberblick zu behalten, 
fahrt Sim City 2000 mit einer 
ganzen Reihe von Informa- 
tionsfenstern auf. Auf Schau- 
tafeln und Tabellen wird Euch 
gezeigt, wo die Luftverschmut- 
zung am hóchsten ist, welcher 
Stadtteil von Kriminalitat heim- 
gesucht wird, wo die Bevólke- 
rung am schnellsten (und am 
langsamsten) wachst, wie die 
Altersstrultur Eurer Bevólke- 
rung aussieht (z.B. 90% Rent- 
ner) wo Wasser oder Strom 
fehlt und eine neue StraBen- 
kreuzung von Nóten ware. 
Passiert etwas Besonderes, 
wie beispielsweise ein paar 
Unruhen vor dem Burgermei- 
sterhaus, erscheint eine Zei- 
tung mit der passenden 
Schlagzeile. 

Wem die Anspannung des 
"normalen" Hauslebauers nicht 
mehr ausreicht, schaltet im 
Katastrophenmenu zusatzlich 
ein paar Gemeinheiten ein, die 
nicht nur die Stadtbevolkerung 
in Aufregung versetzen, son- 




dern auch den Burgermeister 
fordem. So laBt sich die Bevól- 
kerung mit einem GroBfeuer 
oder einer Sturmflut in Panik 
versetzen. Wem seine eigene 
Konstruktion nicht mehr gefallt, 
aktiviert einen Feuersturm, laBt 
einen Vulkan ausbrechen, 
oder ein Alienraumschiff die 
Stadt dem Erdboden gleichma- 
chen, urn gleich danach mit 
dem Wiederaufbau zu begin- 
nen. mh 



Genre: Simulation/Strategie 



Hersteller: Maxis 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Bomico 




Grafik: 72% 



Sound: 54% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: System 7.0, 
4 MByte RAM 

Unterstiitzt: - 

Geplant fur: MS-DOS, 

Windows 
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A Tage des Donners ^^ 
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1 '.92 .231 
1 '.92 .23 1 
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Achtung Werbungsblock: An Briicken und Banden prangt so 
manches Firmenlogo 

Indy Car Racing 



Autorennen sind gro(3 in 
Modę. In Zeiten wo auf 
Autobahnen der Super-Stau 
herrscht, Tempolimits und 
Radarfallen den Geschwindig- 
keitsrausch schon im Ansatz 



aus, bestuckt diesen mit einem 
Wunschmotor und entscheidet 
Euch fur ein einzelnes Rennen, 
einige Testrunden zum Einge- 
wohnen oder gleich die kom- 
plette Championship-Saison. 




Der //w/y-Factor: Im Replay 

schauen wir uns die Unfalle 

nochmal an. 

Kleines Bild: 

Freie Fahrt fiir łreie Raser 



ausbremsen, bleibt dem noto- 
rischen BleifuB-Fan nur noch 
der wehmutige Blick auf pro- 
fessionelle Berufsraser. Neben 
der Formel 1 erfreut sich ein 
weiterer Rennzirkus, das Indy 
Car Racing, ungebrochener 
Beliebtheit. Die Macher des 
Rennoldies Indy 500 legten 
sich die letzten zwei Jahre ins 
Zeug, urn das amerikanische 
Rennspektaktel realistisch fur 
den PC umzusetzen. 

Vor dem Spielstart sucht Ihr 
Euch einen schmucken Flitzer 



/ 
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Das war knapp: Nur 
um Spoilerlange wird 
Indy Car Racing von 
meinem Rennspiel- 
favoriten Formuła 1 
Grand Prix geschla- 
gen. Nur in puncto 
Optionsvielfalt zieht 
der Microprose-Ren- 
ner noch an dem Vir- 
gin-Flitzer vorbei ais 
erster (iber die Zielli- 
nie. Technisch kratzt 
hingegen keiner mehr am Lack 
der Indy Car Racing-Renner. 
Seidenweich und ohne zu 
ruckeln, schiggern die Wagen 
auch in die engsten Kurven. Ein 
Leckerbissen sind die mit Tex- 
tures uberzogenen Wagen. Von 
der original Farbę des Flitzers, 
uber den grellen Werbedruck, 



^n 



r^iAfplA^ bjs zum Schriftzug 

auf dem Reifen 
stimmt jedes Detail 
mit den "echten" Ren- 
nern uberein. Erfreu- 
lich, daG die Designer 
das gróRte Manko 
des Vorgangers Indy 
500 beseitigten und 
statt einer einsamen 
Piste gleich acht 
Strecken mitliefern. 
Vier davon sind zwar 
"nur" schlichte Ovalpisten, aber 
fur den gehobenen Raser- 




Anspruch sorgen kurvenreiche 
Stadtstrecken wie Toronto. 
Etwas gelitten hat meiner Mei- 
nung nach die grandiose Indy 
500-Gerauschkulisse, die digi- 
talisierten Effekten weichen 
muGte. 




Reifenwechsel: Wir suchen uns einen neuen Slick aus und 
kontrollieren die Temperatur 



Wollt Ihr nur ein paar Runden 
drehen, habt Ihr die Wahl zwi- 
schen acht verschiedenen 
Pisten - diese lassen sich 
ubrigens, je nach vorhande- 
nem Festplattenplatz, individu- 
ell installieren. Per Menu stellt 
Ihr die aktuelle Lange des 
Rennens ein. Da in Indy Car 
Racing in Echtzeit um die Kur- 
ven geflitzt wird, kann ein Ren- 
nen in der 100%-Variante 




schon ein paar Stundchen 
dauern. Vor und wahrend des 
Rennens lassen sich beim 
Boxenstop Veranderungen am 
Wagen vornehmen. Ihr stellt 
die Hartę der StoBdampfer ein, 
verandert den Andruckwinkel 
des Front- und Heckspoilers, 
laBt neue Reifen (bei regen- 
nasser Fahrbahn) aufziehen 
und tankt nach. mh 

Genre: Rennspiel 

Herstelle r: Virgin/Papyrus 
Zirka -Preis: 120 Mark 
Testmuster: Virgin 



MS-DOS 



Grafik: 80% 



Sound: 79% 



Schwierigkeit: einstellbar 



Minimal: 386er mit 25 MHz, 
2 MByte RAM. Min. 4 MByte 
Festplatte, VGA 



Die Kamera beweisfs: Wir drangeln uns mit quietschenden Reifen 
in der Kurve elegant am Vordermann vorbei 



Unterstiitzt: Soundblaster, 
Roland, Adlib, GM, Joysticks 



Geplant fiir: - 
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Was fur ein edles 
Programm. Der phan- 
tastische Soundtrack 
ist eine Mischung aus 
David Sylvian und 
Gustav Manier, die 
Grafik kónnte eine 
surrealistische Ge- 
meinschaftsprodukti- 
on von Magriłte, de 
Chirico und Marcel 
Duchamps sein. Was 
stórt bei diesem Pro- 
gramm sind die konventionellen 
Denksportaufgaben, die wir 
schon bei The 7th Guest in bes- 
serer Oualitat gelóst haben und 




1* 



die uns nur aus der 
meditativen Versen- 
kung aufschrecken. 
Das dritte Schieberat- 
sel im dritten CD-ROM 
Programm wirkt nur 
noch ermudend. Ge- 
nauso schnarchig wer- 
den. trotz "Double 
speed"-l_aufwerk, die 
Gemalde nachgela- 
den. Ein Spaziergang 
durch mehrere Raume 
wird so zu einer langwierigen 
Angelegenheit. Also: Akustisch 
und Visuelle fast genial, spiele- 
risch leider nur Durchschnitt. 
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Go West! Im neunzehnten Jahrhundert besuchen wir Tombstone 

Labyrinth of Time 



Zah sind sie, die alten Grie- 
chen. Dabei sollte man 
annehmen, daB nach uber 
2000 Jahren auch ein Sagenko- 
nig genug hat von der Schwe- 
re des irdischen Daseins und 
in Frieden zu seinen Altvorde- 
ren eingeht. Weit gefehlt: 
Kónig Minos von Kreta rotiert 
im Sarkophag und will zuruck 
in die Welt. Da der 
griechische Motz 
mit Labyrinthen 
aller Art bereits ein- 

Zukunftsaussichten: 

Zwei Groschen 

łiir Deine Gedanken 



Die fliegende 
Stadt ist das Ziel 
aller Wiinsche 



schlagige Erfahrung gemacht 
hat (siehe Kasten), wird kur- 
zerhand ein Dimensionen 
uberspannender Irrgarten in 
Auftrag gegeben. Ist das meta- 
physische Gebaude erstmal 
fertig, wird Kanzler Kohl abge- 
wahlt und Konig Minos zieht in 
den Bundestag ein. Ais auf- 
rechter Demokrat kónnen wir 



das nicht zulassen und bea- 
men uns kurzerhand, mittels 
Dimensionsspalte, in Minos 
Edellabyrinth. Dort knacken wir 
alls dann alle Ratsel, verrie- 
geln alle Turen und stellen 
zuletzt die Dimensionsmaschi- 
ne wieder ab. 

Labyrinth of Time bietet die 
seltsame Welt aus unserer 
Perspektive. Wie es sich fur 
ein CD-ROM-Spiel gehórt, wird 
jede der uber 1800 Grafiken 
von der Disk nachgeladen. Wir 
bewegen uns dabei schrittwei- 
se durch die Zeit. Fur beson- 
ders wichtige Gegenstande 
gibfs ein extra Bildchen. 

Werden wir aktiv, das heiBt, 
wir óffnen Turen oder drucken 
auf Knópfe, dann hilft eine klei- 
ne Icon-Leiste am unteren 
Bildschirmrand weiter. Damit 
wir uns nicht allzusehr verlau- 
fen, darf naturlich eine magi- 
sche Kartę nicht fehlen, die 




Sagenhafł 

Ein schlimmer Finger, der gute 
Minos. Erst sorgte er ais Konig 
von Kreta fur Unruhe, nach seinem 
Ableben spielte er sich ais Richter 
der Toten in der Unterwelt auf. So 
ein Ego kommt naturlich nicht von 
ungefahr und wurde dem Knaben 
schon in die Wiege gelegt. Die 
Mama ist Halbgóttin Europa, Papa 
ist niemand geringerer ais GOtter- 
vater Zeus, der in der Gestalt eines 
weiBen Stiers Klein-Minos gezeugt 
hat - seltsame Sitten bei den alten 
Griechen. Mit der Hilfe von Mee- 
resgott Poseidon wird Minos also 
Konig und laBt sodann von Erfin- 
derich Daedalus ein Hauslabyrinth 
errichten. In diesem Irrgarten treibt 
Obrigens fur langere Zeit das Stier- 
monster Minotaurus sein Unwe- 
sen. bevor Held Theseus ihm den 
Hals umdreht und dabei diverse 
Jungfrauen rettet. 

Man sieht, es muB nicht immer 
Tolkien sein, auch die griechische 
Mythologie hat einiges an Aktion 
zu bieten. 



automatisch unsere Fortschrit- 
te mitzeichnet. Minos Laby- 
rinth ist in mehrere Zeitzonen 
unterteilt, die Zugange sind 
jeweils durch Denksportauf- 
gaben verriegelt. vw 



Genre: Adventure 
Hersteller: Electronic Arts 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 




CD-ROM 



Grafik: 73% 



;i, 



Sound:81% 



Schwie rigkeit: mittel 

Minimal: 386SX, 2 MByte 
RAM, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
SVGA 

Geplant fiir: — 
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Schrill: Hier sind hundert Level im fast freien Angebot 

Incredible 





B 



laukater Al ist der Colonel 
Ghadafi der Comic-Welt, 
der Hussein unter den Miezen. 
Das feiste Katzentier gibt sich 
nicht etwa mit der einen oder 
anderen grauen Feldmaus 
zufrieden, Al pult sich schon 
zum Fruhstuck wenig kalorien- 
bewuBt su3e, hellgelbe Zei- 
chentrickmause aus dem Eck- 
zahn. Soviel faule Gemeinheit 
mul3 naturlich bestraft werden. 
Lieblingsgegner Sid, besagte 
Gelbmaus, setzt deshalb Him- 
mel und Hólle in Bewegung, 

30 



Weg mit den Kilrathis: 

Kater Al im Angesicht 

des Comic-Todes 



Das Kaseratsel: Wie kommt 
Sid zum Camembert und Al 
zurBeule? 

urn Al in einen móglichst kalten 
Aggregat-Zustand zu versetzen. 
Wie ublich in der wunderbaren 
Welt des Zeichentricks gehts 
dabei gewaltig ruppig zu. Al 
wird von Pianos plattgedruckt, 
mit Eiern beworfen, fallt aus 
dem Bild, fluchtet vor garstigen 
Revolerkugeln, wird gesprengt 
und mit Nadeln gepiekst - der 
kranken Phantasie sind dabei 
fast keine Grenzen gesetzt. 
Ausloser dieser knallbunten 
Metzelei ist niemand anderes 
ais der skrupelose Spieler, der 




Sid und Al 

aufeinander- 

hetzt. Ange- 

ruhrt hat das 

Comic-Meu- 

cheln.die krea- 

tive Dynamix Crew 

urn Firmenchef Jeff Tun- 

nel personlich. Tunnel hat ja 

bekanntlich schon mit The 

Incredible Machinę einen Kno- 

bel-Spitzenhit hingelegt, was 

lag also naher ais noch einen 

draufzulegen. Man erinnere 

sich: The Incredible Machinę 

stellte uns ca. 40 Basteluten- 

silien zur freien Verfugung, 

mit dereń Hilfe wir pro Level 



oder etwas zu 
futtern besor- 
gen mussen. 
An weiterem 
Comic-Perso- 
nal tritt auf: 
•^/ — Bik Dragon, ein 

gruner Minimaldrache, der bei 
Beruhrung losfackelt, eine lila 
Elefantenkuh mit Angst vor 
Mausen und unstillbarem Hun- 
ger auf Erdnusse und Hilde- 
gard das Huhn, das auf Befehl 
Eier legt. Neben diesen tieri- 
schen Einwohnern, halt Incre- 
dible Toons jede Menge ande- 
res Unsinnsbaumaterial bereit. 
Unter anderem im Angebot: 



Rumms - Und wieder 
zerlegt es Kater Al in 
seine samtlichen Be- 
standteile. Doch keine 
Bange, im nachsten 
Level drehen wir den 
SpieB um und jagen 
Maus Sid in die 
ewigen Jagdgrunde. 
Kurzum: Kein ande- 
res Denkspiel ist so 
witzig wie Incredible 
Toons. Ist ja auch 
logisch, das nichts schiefgehen 
kann, wenn der Meister selbst 
Hand anlegt. Unter Jeff Tunnels 
Fiihrung ist Incredible Toons zu 
einem Comic-Spitzenprodukt 
geworden, das lachtechnisch die 
gesammte Konkurrenz aus dem 
Haus treibt. Spielerisch bewegen 




wir uns mit Kater und 
Maus auf dem selben 
hohen Niveau, wie 
beim Vorganger The 
Incredible Machinę. 
Durch ein ausgereif- 
tes, knallwitziges Tuto- 
rial werden Ratsel- 
mause problemlos in 
alle Spielmechanis- 
men eingefuhrt, da- 
nach wird reichlich 
anspruchsvolles Puzz- 
lematerial geboten. Eine Klasse 
fur sich ist wieder mai der 
Soundtrack. DreiBig furiose Fan- 
faren blasen garantiert jede 
Trubsal aus dem Schadel. Das 
ideale Weihnachtsgeschenk fur 
Katzenfreaks und Freunde von 
Spielen mit Knalleffekt und Witz. 



jeweils eine Kettenreaktions- 
Machine bauen durften. 

Incredible Toons arbeitet 
nach dem gleichen Prinzip, nur 
das wir diesmal in die Welt 
der abgedrehten Zeichentrick- 
realitat entfuhrt 
werden, was 
dem Programm 
einen ganz an- 
deren Kick gibt. 
Hauptdarsteller 
in jedem Level 
Sid und Al, die 
sich entweder 
gegenseitig urn- 
bringen, den 
versteckten Aus- 
gang erreichen / ' y* 



Klaviere, Bomben, Haarfóhns, 
Lupen, Katapulte, Teekannen, 
Luftmatratzen, Kasę, Wippen, 
Seile, Gummibander, Kaugum- 
mi, Bananenschalen, Scheren, 
Staubsauger und Raketen. 
Alles in allem durfen wir in gut 
sechzig Gegenstanden und 
Figuren schwelgen und mit 
diesem Materiał unsere 
Machinen bauen. 

nsgesamt stehen 
100 Level, aufge- 
teilt in vier Schwie- 
rigkeitstufen, be- 
reit. Die ersten 15 
Ratsel pro Stufe 
sind jeweils frei 
zuganglich, den 





Kreatiritdt ohne Grenzen 




• Erschaffen Sie unabhangige 
Flugsimulationen mit einer 
Vielzahl von Szenarios. 

• Bibliothek mit 3D-Einzelgrafiken 
von modernen und historischen 
Objekten aus dem Zi vii- und 
Militarbereich mit einer groBen 
Auswahi an Flugzeugen, 
Gebauden, Fahrzeugen, 
Schiffen, Hubschraubern, 
Artillerie und StraBenszenen. 

• Authentische Cockpit- 
Instrumentierung. 

• Zur Navigationsausrustung 
gehóren: Automatischer § ' 
Azimutanzeiger, 
DME-Verfahren, 
Navigationsfunk, 
automatischer 
RadiokompaB, & 
elektronisches 
Flugfiihrungsinstrument, 
Gleitweganzeige, 
ILS-System und 
Navigations- 
■computer. 

• Zwei Gratis-Einsatze: "Private Pilot" und "Top Gun". 
t Mit dem einzigartigen "FST Users Club". 



Works with 
MICROSOFT® WINDOWS™ 
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BOMIGO 

ENTEKTA1KNEKT SOFTWARE 



BBS Nr.: 96107- 930 -IH 



BOMICO Entertainment Software GmbH - Am Sudpark 12 - 65451 Kelsterbach 



computerspiele/tests 



Bombig: 

Bose Miezekatzen kriegen 

Schlage mit den Tatzen 




Rest gibfs erst, wenn alle 
Level gelóst sind. Fur ganz 
Hartę halt das Programm noch 
einmal zehn Wahnsinnslevel 
ganz zum SchluR bereit. Jedes 
geloste Puzzel wird automa- 
tisch abgespeichert. Wie im 
hochgelobten Vorganger bietet 
uns auch Incredible Toons pro 
Level eine unfertige Maschine, 
die es mit dem vorgegebenen 
Materiał fertigzustellen gilt. So 
mussen wir zum Beispiel die 
Rasselbande mit Kasę und 
Fisch versorgen, eine beson- 
ders gemeine Mausefalle 
bauen oder Al vor dem siche- 
ren Tod auf einem Nagelbrett 
retten. Die Ersatzteile werden 
in einem Menu am linken Bild- 
schirmrand bereitgehalten und 
von uns mittels Maus einge- 
baut. Gemeinerweise schiebt 
man uns in spateren Levels 
auch vollig nutzlose Gegen- 
stande unter, die nur zur allge- 
meinen Verwirrung beitragen, 
aber nichts mit dem eigent- 
lichen Puzzel zu tun haben. 



Bang - Boom - Kazong - 
Zoom - Flash - Rattazong 
Woosh . . . 



Games Unlimiłed 

INHABER: CHRISTIAN MANN 



Handler- 
anfragen 

erwunscht! 
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Empire Strikes Back SNES us. 159,90 

Streetfighter Turbo SNES us./dt. 139,90 

Striker SNES dt. 129,90 

Super Bomberman SNES dt. 119,90 



Super Mario All-Stars SNES dt. 

Aladin MD dt. 

Streetfighter 2 Champ. MD dt. 

Silpheed MD-CD dt. 



99,90 
129,90 
139,90 
119,90 



Programm 


Version 


DM 


Programm 


Version 


DM 


Programm 


Version 


DM 


Super Nintendo 






Sim City 


dt. 


94,90 


Shinmg Force 


dt. 


119,90 


Universal-Adapter 




49,90 


Sim Earth 


us. 


139.90 


Streetfighter 2 Champ. 


dt. 


139,90 


4-Player-Adapter 




79,90 


Soul Blazer 


us. 








i.V. 


Action Replay Pro 


dt. 


99,90 


Starwing 


dt. 


119,90 








Alien 3 
Bubsy 


dt. 

dt./us. 


119,90 
99,90 


Streetfighter Turbo 

Striker 

Super Bomberman 


dt. 

dt. 


139,90 
129.90 
119.90 


Tiny Toons 
Ultimate Soccer 


dt. 

dt. 


89,90 
119.90 


Cool Spot 


dt./us. 


139,90 


Super Mario All-Stars 


dt. 


99,90 


Zombies 


us. 










Super Mario Kart 


dt. 


94,90 








Dungeonmaster 




149,90 


Super Probotector 


dt. 


119,90 








Empire Strikes Back 


us 


159,90 


Super Star Wars 


dt. 


139,90 


Mega CD 2 - Konsole 2 


dt. 


598,90 


Equinox (Solstice 2) 


iP- 


159,90 


Super Turrican 


us. 


124,90 


Adapter / US/JP-CDs 




119,90 


Evolution 


dt. 


139,90 


Tecmo BA Basketball 


us. 


134,90 






99,90 


F-1 Pole Position 


dt. 


i.V. 


Tiny Toons 


dt. 


119,90 








F-15StrikeEagle 
Finał Fantasy II 


us. 
us. 


139,90 
149,90 


World Heroes 
WWF Royal Rumbie 


us. 
us. 
dt. 


134,90 
139,90 


Cobra Command 
Jaguar XJ 220 


us. 
us. 


109,90 
99,90 








Zelda III 


dt. 


94,90 


Microcosm 


us. 


i.V. 


Jimmy Connors Tennis 


dt. 


119,90 


Zombies 


dt. 


129.90 


Prince of Persia 


us. 


119,90 


Jungle Strike 


us. 


i.V. 


Mega Drive 






Road Avenger 


us. 


69,90 


Jurassic Park 


us. 


139,90 


Universal-Adapter 




59,90 


Silpheed 


us. 


139.90 


King Arthur's World 


dt. 


119,90 


4-Spieler-Adapter 




i.V. 


Thunderhawk 3D 


dt. 


129,90 


Lost Vikings 


us. 


99,90 


Aladin 


dt. 


129,90 


Willy Beamish 




89,90 


Mech Warrior 


dt. 


149,90 


Action Replay Pro 


dt. 


99,90 






119,90 


Mortal Kombat 
NHL Stanley Cup 


us. 


i.V. 


Alien 3 
B.O.B. 


dt. 
dt. 


109,90 
109.90 


WWF Wrestling 


us. 


129,90 


NHLPA Hockey 


dt. 


139,90 


Bartletoads 


dt. 


109.90 








Operation Logic Bomb 
Parodius 


us. 
dt. 


i.V. 
129,90 


Bubsy the Bobcat 


dt. 
dt. 


109,90 

i.V. 


Konsole PAL o. RGB 


dt. 


729,90 


PGA Tour Golf 2 


us. 


i.V. 


F-1 5 Strike Eagle 


dt. 


139,90 


Art of Fighting 1 


— 


359,90 


Pirates Gold 


us. 


i.V. 


Flashback 


dt. 


109,90 


Fatal Fury 2 


— 


429,90 


Player Manager 


dt. 


129,90 


Humans 


us. 


99,90 


King of Monsters 2 


— 


199,90 


Pocky & Rocky 


us. 


139,90 


Jungle Strike 


dt. 


129.90 


NAM 1975 




199,90 


Polterguy 


us. 


139,90 


Jurassic Park 


dt. 


119,90 








Populous 2 


jp./us. 


149.90 


Landstalker 


dt. 


119,90 


Sengoku 2 
Super Side Kicks 






Powermonger 
R-Type 3 


dt. 
us. 


129,90 
LV 


Micro Machines 


dt. 
dt. 


119,90 
129,90 


- 


289,90 


Reilroad Tycoon 


us. 


139,90 


NHLPA Hookey 94 


dt. 


129,90 




— 




Rock & Roli Racing 


us. 


119.90 






129,90 








Sensible Soccer 


dt. 


I.V. 


Polterguy 


us. 


129.S0 








7th Saga 


us. 


129,90 


Popolous 2 


us. 


129,90 


Yoshi 




49.90 


Shadowrun 


us. 


129,90 


Sensible Soccer 


us. 


109,90 


S. Mario 




49,90 



Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fuhren auch Spiele, die nicht in dieser Listę stehen, fur Amiga, PC, CD-Rom usw. 
Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Listę zu (liegt bei jeder Bestellung bei). 

Wir nehmen gerne Vorbestellungen fur Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse 4,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 8,90 DM. Eilzustellung zzgl. 
8,50 DM. UPS 14,90 DM (7,90 DM VK UPSJ; Ausland nur Vorkasse 20,- DM, ab 250,- DM versandkostenfrei. Es gelten unsere Allgemeinen Geschaftsbedingungen. Tippfehler, Irrtumer vorbehalten. 



computerspiele/tests 




Jukebox: 

Freie Mus 

dank Toon-0-Matic 



*(ffer' ^eie Musikwahl 



Nuke-A-Toon: Wer 
die falschen Elemente 
einbaut, kann sie so 
wieder vom Bildschirm 
entfernen 







AFFIRMAIIUE 




Jedes Puzzelteil wird mit der 
Maus plaziert und fur die 
betreffende Machinę eingerich- 
tet. Das heiBt, uber ein kleines 
Icon-System werden Gegen- 
stande gedreht, langgezogen 
oder gestaucht. So konnt Ihr 
zum Beispiel eine Leiter auf 
beliebige GróRe verlangern. 

Fur zusatzliche Verwirrung 
sorgen sieben Elemente, die 
vom Knobelkónig vor Start des 
Spiels programmiert werden. 
So kann man festlegen, wie 
viele Eier Hildegard das Huhn 
legt und andern auf den Kopf 
fallen Iaf3t, wie oft die Pistole 
losdonnert oder wieviele Stei- 
ne vom Katapult durch die 
Gegend geschossen werden. 
Zusatzlich stehen einige Timer 
zur Verfugung, die nach Ablauf 
eines zuvor eingestellten Zeit- 
raumes eine Aktion ausfuhren. 

Mit dieser Methode kann 
man zum Beispiel Zeitbomben 
basteln oder Al erst mit 
einiger Verzógerung einen 
Felsbrocken auf die Rube don- 
nern lassen. Wie im Vorganger 
treffen wir wieder auf unter- 
schiedliche Mauerteile, die 
jetzt auch noch uber verschie- 



Hallo Freizeit: 
Wer will nach 
so einem Spiel 
schon zuriick in 
die Wirklichkeit? 



dene Rutscheigenschaften und 
Reibungswiderstande verfu- 
gen. Wer alle hundert Level 
geknackt hat, wird trotzdem 
nicht arbeitslos. Wie im 
Vorganger, wird auch bei 
Incredible Machinę ein Editor 
geboten, mit dem wir unsere 
eigenen Hóllenmaschinen 
basteln, abspeichern und 
anderen Toons unterjubeln 
konnen. vw 



Genre: Denkspiel 



Hersteller: Sierra/Dynamix 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Sierra 



MS-DOS 89% 



Grafik: 66% 



Sound: 87% 



Schwierigkeit: mittel 
Minimal: 386SX, 2MB RAM, 

VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Roland, Adlib 

Geplant fiir: - 
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pielc-Buch 

Tlps fi TMcks zu lOO Spiciem 



Cheałs, Codea und PaBwórW 
Schrl«-fUr-Schritl-US»unB«ł 

Spielbeichreibungen 
Hardware-łnfonnationen 

mit wtem Pfbbl ld»iT 
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Uber 500 Seiten fiir nur 19,90 DM! 

Ein BASTEI-LUBBE-Taschenbuch • Best.Nr.: 28 500 



CD Rom 2 d 


599 


)racula CDe 


129 


3auntlet e 


109 


Sunstar Heroes d 


119 


John Madden 94 d 


119 


•JHLPA 94 d 


119 


Streetfighter 2 d 


1^9 


Sonic Spinball e 
T.M.NT.Fighters d 


99 


129 


MEGA DRIVE 



GALAXY 



Ibnńtifcfeflfrarsil H®p 



| mM^jEEtó©!] mr\ 


Aclraiser 2 


149 


Art of Fighting j 
Bomberman e 


149 1 


149- 1 


Jurassic Park e 


139- 1 


Rockn Roli Race 


129- 1 


Secret of Mana e 


139- 1 


Super Turrican d 


119- 1 


TM NT.Fighters d/e 139- 



SUPFAMICOM 



Crescenl Galaxy 119 - 

Dino Dudes 119 - 

Raiden 119- 

Cheg.Flag 2(Dez.) 109 - 



JAGUAR 



Spiele. Konsolen. 

Zubehor. Zeitschriften 

Neo Geo.Lynx.Game Gear 

Gameboy.Turbo Duo 



Was sonst? 

Lśiasrr cftaaa 



John Madden 129- 

Mad Dog Mc Cree 129- 

Stellar 7 129- 

Total Eclipse (Dez.) 139- 



3DO 



Allen 3 


BA 


Bumtime 


89 


Eishockeymanager 


99- 


Gunship 2000 


89- 


History Linę 


89- 


Lost Vikings 


79- 


Uridium 2 


69 



AMIGA 

AiillęHrTilEElrl 
TiHifeTtfo 


JEL- 



B-Wmq/X-Wing 

ESte2 

Man.Mansion 2 CD 119 

OrchGamewave 32 349 

Shadowcaster 99 

Syndicate Data 49 

TFX 99 



IBM 
Ariataaa f©r> 



Telefax089/7698024 

lnh.Galaxy Plexus GmbH 

j:Jap./e:Engl./d:Deut 

Handleranfragen erwuinscht 

Versandkosten: 

Post:10 -DM ♦ 3.-DM NN 

Vorkasse:10.-DM 



089/7470689 

Plinganserstr.26 81369 Munchen 
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Dos Power 
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Dir jeden Monat: 

Getestet und gnadenlos beurteilt! 



. . r ft u. und Hardware: 
Dl. neueste Sp.ele-Sott 

Grundlich und absolut objektiv gepriift! 

Die starksten Tips&Tricks 

■ 
fur die schwierigsten Spiele: 

' P 'f ■««! ni super tltnil 
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Worauf warłest Du noch? 
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POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT! 



computerspiele/tests 
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Platz an der 
me: Unser 
dion will stetig 
igebaut und 
iflegt werden 
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Absicht? Aus dem 
iserstadion wurde 
as Wasserstadion 



ger gehórt, haben alle Spie- 
individuelle Leistungswerte, 
je nach Training aufge- 
opt werden durfen. Trai- 
gslager oder Seminare tun 
ubriges zu einer kunftigen 
•istermannschaft. 
\hnlich wie im Bundesliga 
\nager, laufen die Ligaspiele 
omatisch ab. Ihr durft dabei 
grobe Taktik Eurer Mannen 
stellen und bewundert bei 
darf spektakulare Torsze- 
i. Auch in Sachen Statistik 
: AnstoB seine Hausaufga- 
n gemacht: umfangreiche 
anzen, Torjagerlisten und 
oellen ergótzen den Zahlen- 
ak. Wer will, darf naturlich 
erzeit abspeichem. kn 



Genre: Strategie 



Hersteller: Ascon 




Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 



AMIGA 1200 80% 



Grafik: 67% 



Sound: 40% 



Schwierigkeit: einstellbar 
Minimal: AGA-Chipsatz 
Unterstiitzt: Zweitlaufwerk, 

Festplatte 

Geplant fiir: Amiga, MS-DOS 
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Dir jeden Monat: 

D - -k^eMs ten 0Bcł he| . flesfen 
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Getestet und gnadenlos beurteilt! 
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computerspiele/tests 




Heimspiel fur Christian: Wir holen uns besser den Rat eines Promis 



Anstoft 



FuRballmanager gibt es, 
dank der europaischen 
Lederliebe, in allen Variationen. 
Vor allem die Briten schleudem 
einen Manager nach dem 
anderen auf den Markt. 
Dabei erreichen diese 
Spiele selten die 
Professionalitat 
und Oualitat 
eines Bundesli- 
ga Manager 
Professional. 
Echte Konkur- 
renz fur Soft- 
ware 2000 muB 
wohl aus dem 
eigenen Land kom- 
men; und so setzten 
sich Pafr/z/er-Macher Hol- 
ger Flóttmann und Kumpel 
Gerald Kohler von Ascon an 
einen FuRballmanager, der 
alles bisher Dagewesene in 
den Schatten stellen soli. 

Ziel in AnstoB ist es, ais 
Trainer-Manager-Zwitter einer 




Bundesligamannschaft flei(3ig 
Ruhm zu ernten, urn letztend- 
lich im Nationaltrainersessel zu 
landen. Dazu klickt Ihr Euch 
via Maus durch die genretypi- 
schen Menus: Die Mann- 
schaft will gut trai- 
niert und hiibsch 
aufgestellt sein, 
das Bankkonto 
sehnt sich 
nach Sponso- 
ren, das Stadi- 
um nach einer 
vollelektroni- 
schen Anzeige 
VJ und die Spieler 
^^^^^ nach mehr Geld 
und fetten Pramien. 
Mit bis zu drei Kumpels 
tretet Ihr nun in den harten 
Kampf um die deutsche Mei- 
sterschaft, freut Euch uber 
UEFA-Cup-Spiele und sorgt 
Euch um die standig mageren 
Finanzen. Wie es sich fur 
einen ordentlichen FuRballma- 




Ascon hat sich ein 
hohes Ziel gesetzt 
und es doch nur 
annahernd erreicht: 
Der State-of-the-Art- 
Manager von Soft- 
ware 2000 wurde, 
trotz seines Alters, J 
nicht ganzlich uber- 4 
troffen. Zwar glanzt 
AnstoB mit einer Viel- 
zahl neuer Ideen, 
doch den entschei- 
denden Kick vermissen wir. So 
durfen wir zum Beispiel endlich 
mit den Medien zusammenar- 
beiten und lnterviews geben oder 
uns uber gemeine Zeitungsarti- 
kel argern. Auch die zahlreichen 
Witze und die wunderhubschen 
Animationssequenzen wahrend 
der Spiele halten den Pixeltrai- 
ner bei Laune. In Sachen Rea- 
litatsnahe, Statistik und Spieltie- 



T^UMptAZ^ 





fe hat man bei As- 
con ebenfalls grund- 
lich die Hausaufgaben 
gemacht - was mir 
jedoch abgeht, ist eine 
Wahl der Spielmodi. 
So beginnen wir 
grundsatzlich in der 
Bundesliga und haben 
dadurch nicht die 
Móglichkeit, uns Bun- 
desliga - Manager- 1 i ke 
durch die Ligen nach 
ganz oben zu arbeiten. Ade, ihr 
spannenden Auf- und Abstiegs- 
kampfe. Auch die Benutzer- 
fuhrung gibt sich eher trist: 
Benutzerfreundliche Buttons ver- 
missen wir genauso schmerzlich, 
wie ubersichtliche Menus. 
Ansonsten bietet AnstoB allen 
Manager-Fans neuen Spielstoff 
und endlich auch eine grafisch 
aufgepeppte Strategiekickerei. 




Ein Platz an der 
Sonne: Unser 
Stadion will stetig 
ausgebaut und 
gepflegtwerden 



Wechseljahre: Wen nehmen wir vom Platz? Die eigene Trainerbank 
darf jederzeit aufgerufen werden. 



Absicht? Aus dem 

Weserstadion wurde 

das Wasserstadion 



nager gehórt, haben alle Spie- 
ler individuelle Leistungswerte, 
die je nach Training aufge- 
peppt werden durfen. Trai- 
ningslager oder Seminare tun 
ihr ubriges zu einer kunftigen 
Meistermannschaft. 

Ahnlich wie im Bundesliga 
Manager, laufen die Ligaspiele 
automatisch ab. Ihr durft dabei 
die grobe Taktik Eurer Mannen 
einstellen und bewundert bei 
Bedarf spektakulare Torsze- 
nen. Auch in Sachen Statistik 
hat AnstoB seine Hausaufga- 
ben gemacht: umfangreiche 
Bilanzen, Torjagerlisten und 
Tabellen ergótzen den Zahlen- 
freak. Wer will, darf naturlich 
jederzeit abspeichern. kn 
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Genre: Strategie 



Hersteller: Ascon 



Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 



AMIGA 1200 80% 



Grafik: 67% 



Sound: 40% 



Schwierigkeit: einstellbar 
Minimal: AGA-Chipsatz 
Unterstiitzt: Zweitlaufwerk, 

Festplatte 

Geplant fiir: Amiga, MS-DOS 
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computerspiele/tests 



0ST A V6lkerwanderung 



M 




Die S/erf/ergehen mit bis zu vier Mitspielern auf das Terrain 

Die Siedler 



KX 



Wenn sich die Sied- 
ler-Testredakteure 
Knut und Christian an 
den Siedler-Amiga 
zuruckziehen, runzelt 
Chefredakteur Micha- 
el schon die Augen- 
brauen - doch Die 
Siedler fordem ihren 
Tribut. Lemmings, 
Sim City und Little 
Computer People - 
der positive Extrakt 
der Kultspiele wird im neuen 
Siedlergewand vereinigt. Die 
Simulation ist erstaunlich kom- 
plex: Der Spieler mu(3 sich nicht 
nur um einzelne Aktionen kiim- 
mern, sondern einen ganzen 
wirtschaftlichen und ókologischen 
Kreislauf beackern. Einmal in 
den Bann der Siedler geraten, 
kann man sich nur schwer von 
seinen kleinen Freunden tren- 
nen. Hat man schlieBlich seine 










Siedler-Kolonie halb- 
wegs im Griff, geht der 
Streit mit zankischen 
Nachbarn los, der 
meist in 'wilden Rit- 
terraufereien endet. 
Auf diese Art und We,- 
se lassen Die Siedler 
dem Spieler eigentlich 
kaum Zeit zum Luftho- 
len und stellen in jeder 
Spielphase neue Auf- 
gaben. Hat man das 
erste Schlachtfeld gemeistert, 
stehen weitere vorgefertigte Mis- 
sionen, das Spiel gegen einen 
Freund oder eine selbst gestellte 
Landschaft an. Ein Programm, 
das man sich mit ruhigem Gewis- 
sen unter den Weihnachtsbaum 
legen (lassen) kann: gewaltfrei. 
intelligent, technisch perfekt und 
komplex -es gibt Spiele, die ein- 
fach genial sind: Die Siedler 
zahlen mit Sicherheit dazu! 



Vor wurdigen und unwur- 
digen Nachfolgespielen 
kann man sich kaum retten: 
Die Pacman-Tetrisvariante, 
der 24ste Weihnachtslemming 
oder die achte ultimative Mon- 
sterplattorgie lassen auch ab- 
gebruhte Computerspieler in 
den Joystick beiBen. Die 
eigentliche Ursache dieser 
Wiederholungstater sind die 
fehlenden Spielideen. Ausnah- 
men bestatigen die Regel, 
denn nach Jeff Tunnel's Incre- 
dible Maschine durchbricht die 
Muhlheimer Firma Blue Byte 
das Spielekoma: Volker Wertig 
lieB seinem Amiga keine Ruhe 
und setzte Die Siedler ins Le- 
ben. Mit Elementen aus Lem- 
mings, Sim City, Populous und 
dem C-64er-Klassiker Little 
Computer People braute Vol- 
ker eine innovative Spielemix- 
tur, die sich gewaschen hat. 
Dem Spieler wird ein ganz 
kleines, aber flinkes Vólkchen 
anvertraut: Die Siedler. Von 
menschlicher Hand gefuhrt, 
wird das quirlige Vólkchen 
inmitten einer rauhen Wildnis 
aus unuberwindlichen Bergen, 
azurblauen Seen, staubtrocke- 



nen Wusten und fliegengrunen 
Wiesen dem Schicksal uber- 
lassen. Auf einer in alle Rich- 
tungen parallaxenden Wiese 
kann der Spieler sich ein net- 
tes Órtchen suchen und 
sich in den grunen Lan- 
dereien niederlassen. 
Dies ist gar nicht so ein- 
fach, denn die verwóhn- 
te Siedlerbande stellt 
hohe Anspruche: Sie 
wollen frischen Fisch, 



knuspriges Brot und vielleicht 
noch eiserne Stricknadeln. Es 
muB also eine Gegend her, die 
alle Naturressourcen wie Was- 
ser, Steine, Wiesen und Fel- 
der bietet. Ist das gesuchte 
Platzchen gefunden, geht es 
mit einem Populous-ahnlichen 
Berg-Kursor an den SchloB- 
bau. Wahrend das SchloB in 
der himmlischen Landschaft 
materialisiert, kann sich der 
Spieler schon Gedanken zum 





Der Weg zum Ruhm: ein schones Fleckchen Erde - das SiedlerschloB - der Bau der ersten Siedlerhiitte - Bauplatzresen/ierung mit Fahnchen 
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weiteren Aus- 
bau seines Ge- 
bietes machen. 
Denn der Ein- 
zugsbereich 
des Schlosses 
begrenzt sich auf ein abge- 
stecktes Gebiet: Expandieren 
kónnen Die Siedler nur durch 
ein neues SchloR oder eine 
zackige Zugbruckenburg in 
Mauemahe. Aus den begrenz- 
ten Ressourcen des Haupt- 
quartierschlosses hat der Spie- 
ler eine kleine Schliisselindu- 
strie aufzubauen. Zum Hauser- 
bau brauchen die Siedler ais 




computerspiele/łests 



Die POWER PLAY steMe t\\e 
Siedler-Macher Volker Wertig 
iind Christoph Werner 

POWER PLAY: Vor einem Jahr 
hatten wir eine fasf fertige Preview- 
Version der Siedler in den Handen. 
Was hielt Die Siedler noch so lange 
auf? 

Volker: Da das 
gesamte Programm in 
Assembler geschrie- 
ben ist, war zwar 
das erste Grundgeriist 
schnell gemacht, aber 
die Feinheiten und vor 
allem die Fehlersuche 
war sehr aufwendig 
und zog sich in die 
Lange. 



erstes Holz: 
Kein Problem, 
eine Holzfaller- 
hutte in Wald- 
nahe, ein Weg 
zum SchloG ge- 
zogen und losgehfs mit der 
Waldrodung. Das sich daraus 
ergebende Problem liegt auf 
der Hand, denn wie kommt der 
Baum zum Sagewerk. Richtig 
in Fahrt kommt die Wirtschaft 
erst mit einer hochentwickelten 
Infrastruktur. Die vom Spieler 
gebauten Wege werden vom 
Computer mit Transporteuren 
besiedelt, die nichts anderes 



POWER PLAY: Worauf sind Die 
Siedler-Macher besonders stolz? 

Christoph- Spielwitz und Motivati- 
on stimmen einfach. Ais Grafiker hab 
ich ein Auge auf das Outfit meiner 
Jungs und das Intro geworfen. Ais 
echter Disney-Fan habe ich naturlich 
versucht, den gewissen Duck-Touch 
auch in das Siedlerintro zu bringen, 







POWER PLAY: W\e 
lange hast Du jetzt 
insgesamt ftir Die 
Siedler gearbeitet? 

Volker: Inzwischen fast zwei Jahre. 
Dabei wurden die Arbeitstage zur 
Deadline immer langer. In der letzten 
Phase sitze ich jeden Tag 14 Stunden 
vor dem Rechner. Mehr ais vier Stun- 
den Schlaf in einer Nacht fallen da 
oft nicht ab. 



POWER PLAY: Was Q\aubs\Du, 
wieviel Schlaf ein Siedler-Spieler 
haben wird? 

Volker: Gar keinen! [Lacht] Eine 
normale Besiedlung dauert ungefahr 
10 Stunden. Da Die Siedler mehrere 
Auftrage und Missionen haben, wird 
wohl kein echter Siedler-Fiihrer unter 
50 Spielstunden die Disketten aus 
dem Schacht nehmen. 



POWER PLAY Wie 
habt Ihr Die Siedler in 
die Rohre gebannt? 

Christoph: Die Hin- 
tergrunde des Intros 
wurden erst mit Blei- 
stift vorgezeichnet und 
dann auf dem Ami- 
ga nachcoloriert. Die 
Siedler selbst entstan- 
den direkt auf dem 
Amiga. 



POWER PLAY: Was 
sind Eure nachsten Vorhaben? 

Volker: Jetzt steht erst einmal die 
PC-Version an und dann ein langer, 
langer Urlaub. 

POWER PLAY: m\\ischem\\ch\n 
einem Land mit gruner Wiese, blau- 
en Seen und glasharten Steinen... 



Wunderbar! Seit Po- 
pulous habe ich keine 
so mitreiGende, auf- 
regende und vor 
allem knuddelige Wel- 
tensimulation gespielt, 
wie Die Siedler. Die 
Mischung aus Sim 
City, Lemmings und 
Populous fesselt von 
Anfang an und lóst 
selbst bei Strategie- 
muffeln hóchstes 
Wohlbefinden aus. Das erhe- 
bende Gefuhl, seinen Ministaat 
aus dem Nichts aufzubauen und 
immer weiter gen Feind zu ex- 
pandieren, ist unglaublich gut 
und zugleich schwer suchter- 
zeugend. Habt Ihr zudem noch 
einen Kumpel mit zweiter Maus 
eingestópselt, starten unsere 




Siedler zu ungeahnten 
HóhenflLigen. Dabei 
begeistert jedoch nicht 
nur die tolle Idee, son- 
dern auch oberniedli- 
che Grafiken und 
knatschsuRe Sound- 
effekte. Allein die vie- 
len Animationen der 
Backer, Schmiede, 
Angler, Schweine- 
zuchter oder Geolo- 
gen hatten den "Gol- 
denen Teddybaren" verdient. 
Wer sich fur die Monate nach 
Weihnachten nichts vorgenom- 
men hat und taglich nicht mehr 
ais 2 Stunden Schlaf braucht, 
darf beherzt zugreifen. Alle ande- 
ren sprechen diese Angelegen- 
heit besser vorab mit Familie und 
Freunden ab. 
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zu tun haben, ais die Siedler- 
guter von einem Knotenpunkt 
zum nachsten zu buckeln. 
Zentraler Knotenpunkt des Ge- 
schehens ist erst einmal das 
Siedlerschlof3. Von hier aus 
werden die Giiter, wie auch 
unser Baum, zu den nachsten 
verantwortlichen Stellen wei- 
tergeleitet. Erst nachdem der 
ungehobelte Klotz im Sage- 
werk zu Brettem geschnitten 
wurde, kann er der weiteren 
Verwendung zugefiihrt wer- 
den. Der Móglichkeiten der 
Holzverwertung gibt es viele: 
Hauser-, Bergwerks- oder 
SchloRbau oder gar in der 
Schiffswerft herrscht immer 
Holzmangel. Ist diese erste 
Grundhurde gemeistert, 
sturzen neue Probleme auf 
den Siedlerfuhrer ein: Die 
herumstehenden Baume wer- 
den rar, der Schweinezuchter 
braucht Getreide, die Ritter 
lummeln faul herum und die 
Bauarbeiter warten auf neue 
Steine. Dem Siedlerfuhrer 
obliegt es, ein Gleichgewicht 
zu schaffen, angefangen bei 
Bausubstanzen, Ober Lebens- 
mittel bis zum Abbau verschie- 
dener Rohstoffe, mussen alle 
Wirtschaftszweige funktionie- 
ren. Dabei stellt sich die 
Gemeinschaft der Siedler kom- 
plexer dar ais der unbedarfte 
Spieler bei Spielbeginn vermu- 
tet. Ober die Runden kommt 
der Hauslebauer nur, wenn der 



ókologische und wirtschaftliche 
Kreislauf geschlossen wird. 
Also wenn Ihr den Wald 
abholzt, denkt auch gleich an 
die Aufforstung, beim Bau 
eines Bergwerkes an den 
Schinken fur die Bergarbeiter. 
Damit Ihr im Siedlergewusel 
nicht die Ubersicht verliert, 
kann man das Wohl seines 
Volkes auch in Diagrammform 
betrachten. Neben den alltagli- 
chen Statistikfunktionen, wann 
wer wie viele Schwerter, 
Boote, Brote produziert, kann 
sich der Siedlerkónig auch in 
Struktrurplanen schlau 

machen, die dem Spieler zei- 
gen, in welchem Kreislauf Not 
am Mann ist. cd 



Genre: Strategie 



Hersteller: Blue Byte 
Zirka-Preis: 119 Mark 
Testmuster: Blue Byte 




Grafik: 80% 



Sound: 52% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 1 MB RAM 

Unterstiitzt: Turbokarten, 
mehr Speicher 

Geplantfiir: PC 




Der Weg zur Einsiedlerburg wird gelegt - der Bauarbeiter zieht los - die Hiitte wird vom Holzfaller bezogen - das Siedlerdorf steht komplett 



1/94 
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computerspiele/tests 




Auf der Ubersichtskarte kann man sich alle wichtigen Versorgungs- 
wege anzeigen lassen 

Auf sdiwung Ost 



Die Deutschen haben keine 
Lust mehr zum Arbeiten 
und glotzen lieber den ganzen 
Tag RTL - denkt zumindest 
unser Bundeskanzler. Glaubt 
man den diversen Wirtschafts- 
weisen, dann gibfs im nachsten 
Jahr bereits 4 Millionen dieser 
Freizeitkunstler und taglich wer- 
den es mehr. Die Zeiten, ais die 
Besserwessies mit ihren Golf 
GTIs die Zonę bereisten, um 
mitleidig ihre armen Verwandten 
zu bestaunen ("Siehst du mein 
Sohn, ein Kommunist!"), sind 
langst vorbei. Inzwischen hat 
die Rezession auch im glanzen- 
den Teil unseres Vaterlandes 
zugeschlagen und mit den Zah- 
nen knirscht man simultan von 
Frankfurt an der Oder bis nach 
Frankfurt am Main. Die Zukunft 



unserer Wirtschaftsnation ist 
ein aktuelles und brennendes 
Thema. DaB die Designer 
Frank Fester und Martin Kok- 
kelink eifrig Sim City gespielt 
haben, ist nicht zu verleugnen, 
schlieBlich wird unser Arbeits- 
platz, die funf neuen Bundes- 
lander, von weit oben aus der 
Vogelperspektive gezeigt. DaB 
Ostdeutschland in alle Richtun- 
gen scrollt, versteht sich von 
selbst. Eine weitere Gemein- 
samkeit: Sobald wir ais Super- 
minister loslegen, wachsen 
in Mecklenburg-Vorpommern 
oder Sachsen-Anhalt die 
unterschiedlichsten Hauser in 
den Himmel. Zuvor gilt es 
aber, eins von sieben Szenari- 
en auszuwahlen, die jeweils 
andere Anforderungen und 



Ein tadelloser Ein- 
stand. Wirtschaftssi- 
mulationen sind ent- 
weder realistisch und 
knarztrocken oder 
locker-flockig und rea- 
litatsfem. Aufschwung 
Ost halt formschón 
die Balance zwischen 
diesen beiden Polen 
und befriedigt sowohl 
unseren Spieltrieb, ais 
auch das harte Wirt- 
schaftskalkiil. Wer es mit den 
Finanzen nicht ganz so genau 
nehmen will, darf immer noch 
nach Herzenslust seine Spiel- 
zeugstadte in die Landschaft set- 
zen. Diplomierte Volkswirt- 
schaftler wuhlen sich durch 
Tabellen und Kosten-Nutzen- 
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Relationen. Durch 
tadellose Recherche 
werden die Verhaltnis- 
se in der ehemaligen 
DDR realistisch wie- 
dergegeben. Jedes 
Dorf ist an seinem 
Platz, alle Boden- 
schatze richtig im 
Untergrund verteilt. 
Durch vielfaltigste 
nformationsmóglich- 
keiten verliert der 
Heimbundeskanzler selten den 
Uberblick. Grafisch wird gute 
Hausmannskost geboten, die 
zwar nicht an den Detail- 
wahn der Kollegen von Maxis 
heranreicht, fur eine Wirt- 
schaftssimulation aber langst 
ausreicht. 





Aktivist der 

sozialistischen 

Arbeit: Meine 

HanrJ fiir mein 

Produkt! 



Problemstellun- 
gen bieten. - 
Neulinge unter 
den Wirt- 

schaftssimulan- 
ten lassen sich 
von einem 
Tutorial sanft in 
die harte Materie einweisen. 
Ist die Auswahl getroffen, 
beginnen wir damit, die funf 
neuen Lander in bluhende 
Oasen der Gluckseligen zu 
verwandeln. Aufschwung Ost 
wird in Phasen gespielt, die 
jeweils einen Monat darstellen. 
Von den eigenen Entscheidun- 
gen hangt ab, ob wir zum 
beliebtesten Politiker aller Zei- 
ten gewahlt werden oder ais 
frustrierter Hinterbankler in 
Bonn das Sommerloch stop- 
fen. Mit der Maus 
werden von uns 
Altlasten saniert, 
neue Grund- 
stucke erworben, 
Industrieansied- 
lungen und 

Wohnraum ge- 
schaffen, wird ein 
neues Verkehrs- 
netz entwickelt 
und fur die nótige 
Energieversor- 
gung gesorgt. 
Bei allen diesen 
Aktionen sollte 
man tunlichst auf 
die geographi- 
schen Vorgaben 
achten und im 
Zweifelsfall lieber 
eine teure Boden- 
analyse durch- 
fuhren lassen. 
SchlieBlich will 
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werk auf Sand setzen. Unser 
Spielgeld ziehen wir naturlich 
uber Steuern ein und geben es 
gleich wieder fur lnvestitionen 
und Instandhaltungsaktionen 
aus. Ober ein fast standig klin- 
gelndes Telefon erfahren wir 
die Wunsche der Schutzbefoh- 
lenen. Wenn man etwa in 
Leipzig nach einem neuen 
Stadttheater verlangt, oder die 
Schweriner eine neue Auto- 
bahnanbindung wollen, dann 
mussen wir schnellstens aktiv 
werden. Sobald wir das Spiel 
beenden, gibfs eine Endab- 
rechnung, die unsere Wirt- 
schaftsfehler schonungslos 
aufdeckt. vw 



Genre: Simulation 



Hersteller: Sunflower 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Bomico 



MS-DOS 80% 



Grafik: 38% 



Sotind: 43% 



Wolgast meets Manhatten: Die Heldenstadt der DDR grunt alle Werktatigen! 



keiner sein Berg- 



Schwierigkeitj_mittei 

Mmimal: 386SX, 580 KByte. 
VGA, 3 MB Festplalte 

Unterstutzt: Adlib, 
Soundblaster, 

Geplantfiir: Ami 
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com puters piele/ te sts 



Dem Redaktor ist nichts zu schwór 
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Die Ubersichtskarte gibt iiber die noch zu losenden Welten AufschluO 



Goblins 3 



Die Goblins sind ein lusti- 
ges Vólkchen und haben 
dem gemeinen Computerspie- 
ler schon in den zwei vorher- 
gegangenen Teilen mit Witz 
und Charme die Róte ins 
Gesicht getrieben. Im dritten 
Teil der Koboldsaga spielt nur 
noch ein Goblin die Hauptrolle. 
Sein Name ist Blount, James 
Blount, und er ist Reporter. Fur 
sein Heimblatt Goblins News 
macht sich Blount auf die 
Suche nach dem sagenumwo- 
benen "Juwel der Welt", das 
dem Besitzer nicht nur ewiges 
Gluck, sondern auch genugend 
Macht schenkt, urn uneinge- 
schrankt zu herrschen. Auf der 
Jagd nach diesem Juwel gerie- 
ten die Vólker der beiden Herr- 



scher Bodd und Xina aneinan- 
der und Blount gedenkt der 
Sache endlich auf den Grund 
zu gehen - die Óffentlichkeit 
hat schlieBlich ein Recht auf 
Berichterstattung. Ais sich 
Blount auf die Reise macht, 
um die gekrónten Streithahne 
zu interviewen, uberschlagen 
sich die Ereignisse jedoch und 
unser Held hat alle Hande voll 
zu tun, rechtzeitig bei den bei- 
den Herrschern anzukommen. 
Alsdann macht sich Blount auf 
den Weg, wird zwischendurch 
von einem Werwolf gefressen, 
verliebt sich in eine Prinzessin 
mit leicht pyromanischer Ver- 
anlagung und wird zu einem 
Riesen. Im weiteren Spielver- 
lauf agieren sogar Blounts 




Um zu siegen, muli er fliegen: Blount kommt in den Himmel 



Es ist schon erstaun- 
lich, mit welcher Hart- 
nackigkeit Coktel Visi- 
on der GoMns-Reihe 
standig neues Leben 
einhaucht und dabei 
mit gliicklichem Hand- 
chen stetige Verbes- 
serungen einfugt. So 
ist auch der dritte Teil 
noch etwas besser, 
witziger, abwechs- 
lungsreicher und 
schóner gelungen. Die Hinter- 
grundstory. die sich im Spielver- 
lauf zu einer saftigen Persiflage 
entwickelt, uberzeugt nicht nur 
mit Witz und Originalitat. Sie 
besticht vielmehr mit vóllig abge- 
fahrenen Handlungsspriingen - 
endlich mai ein Storyboard, das 
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uns, dank dieser 
schwer nachvollzieh- 
baren Sprunge, zum 
Nachdenken anregt 
("Warum jetzt dies?"). 
Ahnlich durchgeknallt 
wie die Story gibt sich 
der Spielverlauf. Da 
sprengt schon mai die 
pyromanische Prin- 
zessin Bósewichter 
entzwei und Blount 
verpriigelt Orks mit 
einem Golfschlager. Kurzum: 
Goblins 3 ist eines der wenigen 
Spiele, die nie langweilig werden. 
Der Charme der Vorganger blieb 
erhalten, die Ratsel wurden ver- 
feinert und der Witz in noch 
hóhere Spharen getrieben - was 
will man mehr? 





Bevor sich am 
Entle alle in die 
Arme fallen. 
trifft Blount auf 
die abge- 
drehtesten 
Figuren 
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Links: Die Goblins 
News halt Eure 
Erlebnisse auf 
Papier fest 



rechte und linkę Hand anstelle 
des Goblins selbst. 

In Sachen Spielablauf hat 
sich gegenuber den Vorgan- 
gern wenig geandert: Mit der 
Maus klickt Ihr Euch durch 
eine wahre Ratselflut in Dut- 
zenden abgedrehten Welten. 
Da auch im dritten Goblins-Teil 
allerlei Ratsel zu lósen sind, 
die Blount allein kaum bewalti- 
gen kann, werden je nach 
Level diverse Charaktere zur 
Verfugung gestellt. Da gibt es 
zum Beispiel einen kleinen 




Zauberer oder den Chaos- 
Papagei Chump, die Euch mit 
Rat und Tat zur Seite stehen. 
Zusatzlich zu den bekannten 
Spielfeatures (Joker, Spei- 
chern, etc.) bietet Goblins 3 
fur jedes Bild eine eigene 
Ausgabe der "Goblins News", 
Blounfs Stammblatt, und eine 
Ubersichtskarte der Welt. kn 



Genre: Denkspiel 
Hersteller: Coktel-Vision 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Coktel-Vision 



MS-DOS 80% 



Grafik: 76% 



Sound: 68% 



Die Prinzessin schwórt auf Schwarzpulver und bombige Aktionen: Pyromanie pur 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er, VGA,Maus, 
640 KB RAM, Festplatte 8MB 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Pro Audio, Adlib, 

Geplant filr: Amiga, CD-ROM 



ziy 1/94 
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compułerspiele/tests 




Ein biDchen Soko-Ban, ein biRchen Memory - Oxyd hat von allem 
etwas und ist trotzdem vdl I ig eigenstandig 

Oxyd magnum! 



Fur alle, die beim Begriff 
Oxyd an chemische Reak- 
tionen denken und nicht an 
das ehemalige Shareware Pro- 
gramm, hier das Spielprinzip: 
Mit der Maus steuert der Spie- 



ler eine schwarze Kugel durch 
hundert verschiedene, oft 
mehrere Bildschirme groRe 
Spielstufen. Das Ziel ist es, 
gleiche "Oxydsteine" zu finden 
- nach einem sanften Rempler 



Unter Atari-Fans ge- 
niefit Oxyd Kultstatus 
und auch bei Besit- 
zern anderer Com- 
putersysteme gras- 
siert das Oxyd-Fieber 
- ich bin allerdings 
immun, auch Oxyd 
magnum! hat mich 
nicht angesteckt. 
Sicher, die Level sind 
verzwickt, abwechs- 
lungsreich und um- 
fangreich - aber kein Glanzlicht 
der Tiiftelspielgeschichte: Zu oft 
muR die kleine Kugel lange 
Wege liber schmale Ubergange 
zurucklegen oder sich mit Ma- 



f^ofbks*} 




gnetfeldern herumar- 
gern. Zugunsten von 
etwas' mehr Denk- 
arbeit hatte ich gerne 
auf diese nervigen 
Geschicklichkeitsubun- 
gen verzichtet. Und 
warum krachzen die 
Soundeffekte (auch 
unter Soundblaster) 
schlimmer ais ein Vor- 
kriegstransistorradio? 
Und warum sind die 
Grafiken so niichtern und farb- 
los? Die technische Seite liegt 
bei einem Knobelspiel zwar im 
Schatten, sollte aber nicht ver- 
gessen werden. 



offenbaren die Oxydsteine ihre 
Farbę und ihr Muster. Findet 
Ihr auch noch den kongruen- 
ten Oxydstein, seid Ihr des 
Levels Lósung schon dicht auf 
der Spur. Die Schwierigkeit: Es 
ist immer nur ein Oxydstein zur 
Zeit "geóffnet", und die Rollrou- 
te zu den Oxydsteinen ist 
trickreich und gefahrlich: 
Schmale Brucken, Umkehrfel- 
der, EinbahnstraBen, verzwick- 
te Kistenkonstellationen, bren- 
nende Laserstrahlen, giftige 
Totenkopfblócke, Teleporter 
und andere Elemente machen 




den beschwerlichen Weg der 
kleinen Kugel zu einem Freu- 
denfest fur Sadisten und Mur- 
melfolterknechte. Der gezielte 
Einsatz von verschiedenen 
Utensilien ist bei Oxyd der 
springende Punkt: Sprengt mit 



g UJ€ST€RN DIGiTRL. 3 Johre Gorontle L0CRL-LIM€ i80480/33MHz VLB: 

I } JSS - (< il 3mS) ™* ™ mit m > Cirrus l °9 ic 542 ^ n6u u - schnellcr)10.7 Mio. 1MB >72Hz VIS, Ponsonic 35 , 1 

250MB '<12ms^ 45q'-DAA UJcstem Digital 212MB . C<13ms). MinflOUJei. SVGft Monitor 1024 ,> 768 IR AAPRII. ' 

k 340MB \<\8mCZl'Z7~5S9.-M Samsung €rgo-Tostatur, R4Tech-Maus, MS-DOS 0.0 j /aa ity (< 

I Tescslegerln PC-ProfessIonol 8/93) ""/ flUl ŁOtY" l/lvl 3 

420MB ;<llms] 759.-DM ™l° Boards von CITV sind mit dem P6NTIUM UPORRD6 SOCK6L ... .- wiii U nnn ~ mr 

ausgerustet und habcn den schnellen UMC-CHIPSflTZ Ul nriSgSrSCr.*łjQ JU I O I nOnnOVSr 

jundblastcr Dcluxc 120. DM PC-DIR€KT 1 1 /<?3 (S.124) Ober CITV-Rechncr: Td. 051 1/388 52 50 



Soundblaster Dcluxc 129.-DM PC-DIRGKT 1 1 /<?3 (S. 124) uber CIT» 

Pro fludio (łosic 16 249.-DM Gesomtkonzeption des CiTY-Rechners hat senr gut gerollen. 

Pro Audio Spectrum 16 299.-DM gut konzeptionierten und vorbildlich vorbereiteten Rechner. 



Nicht nur die UJohl der €inzelkomponenten, ouchdie 7©|. 051 1/388 53 57 



Pro RudiO Studio 10 399. -f)M CD s in gróftcrcr Rusuiahl! 

fh/alon.." 20.-DM 

N€U! SP€R V7-McsdiQ-FX mit GcrmanOnlyl 39. -DM 

LUavetQbl<3-Modul 495.-DM Super Arendo Gamcs...39.-DM 

Pcgcisus 2.0 49. -DM 

*-r» i«a.«i,. Cllport Golloch 29.-DM 

CD-laufujerke: RnWlng 29.-DM 

Mitsumi Double Speed 429 ,-DM uj, nujarc j 20.-DM 

Matsushita 562 Double 335.-DM FutSball-flundcsIlga 92/03.. .49.-DM 

Toshiba 3CM34 01 S SCSI-2 695.-DM folk Stbdcplónc.... 159.-DM 




7th Gucst 0€M 

Olr UJarrler 

Battle Chcss 

Chessmastcr 3000... 
Indiana Jones^ate... 
Klngs Quest 6 0€M. 

Loom 

Potrlzlcr 

Spacc puesc IV 

Ultimo 1-6 



S5«S Fca 051 1/388 52 51 

:&%& flrnimstr.12 23556 Lubeck 

7?Sm Tel. 045 1/633 59 
;S:r Fqx 0451/611 01 94 

...85.-DM Óffnungszeitcn: 
•lS-«2 Mo - - Fr - 10-30 - 16.30 Uhr 
' 99 DM Samst - 10.30 - 13.30 Uhr 



.79.-DM 
.79 .-DM 
..99.-DM 
..65.-DM 



17. Ausstellung fur Hobby-Elektronik, Computer, Software und Zubehór 
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tranie & ComputerSchau 



Die umfassende Marktubersicht fur Hobby- 

Elektroniker und fur Computeranwender 

in Freizeit, Beruf und Ausbildung. 

Actions-Center mit Experimenten, 

Demonstrationen und vielen Tips. 

Sonderschau: 

„Srrafie der Computer-Clubs". 




2.-6. Febr. 1994 



tdglich 9-18. Uhr 



Westfalenhallen 
Dortmund 



/Messezentrum Westfalenhallen Dortmund 



computerspiele/tests 



Gemach, mein lieber 
Steffen, Mit der nóti- 
gen Ausdauer erleben 
auch Sie noch Ihr Rat- 
sel "Coming-Out" und 
erliegen mit Haut und 
Haaren der Oxydin- 
Sucht. Nun gut, ich 
sehe Ihre Einwande: 
Grafisch und beson- 
ders akustisch wan- 
delt der wackere Rat- 
selrecke im Jammer- 
tal. Hier kónnte von Designer 
Meinolf Schneider kosmetische 
Aufbauarbeit geleistet werden, 
rnuR aber nicht. Was stórt das 
zum Teil sparliche AuRere, wenn 
die inneren Werte stimmen. Aus 
dem hafilichen Entlein wird spa- 
testens dann ein leuchtender 
Schwan, wenn die ersten Auf- 
warmlevel gemeistert sind und 
sich die volle Bandbreite und 
intellektuelle Hartę der Aufgaben 




zeigt. Mehr Ratsel- 
vielfalt ist mir bisher 
in keinem anderen 
Geschicklichkeitspro- 
gramm untergekom- 
men, denn jedes ein- 
zelne der hundert 
Levels stellt uns vor 
eine neue, vóllig 
unverbrauchte Auf- 
gabe. Die enge Ver- 
quickung von Denk- 
und Geschicklichkeits- 
einlagen sorgt fur den finalen 
Motivationskick. Wem kurz vor 
Ende der Aufgabe das letzte 
Kiigelchen flóten geht, der wird 
schon aus verletztem Stolz 
weder rasten noch ruhen, bis 
das Level geknackt ist. Ein lang- 
fristig aktuelles Geschicklich- 
keitsspiel, das hohe Anspruche 
an das raumliche und logische 
Denken des Spielers stellt. Kauf- 
empfehlung, Herr Steffen! 




I. - J i 1 l 1 lZJ i— U i I L_J 




Ein buntes Viereck 

sucht seine 
Zwillingsbriider 



TNT stórende Mauerstucke, 
hechtet mit dem Regenschirm 
Ober Abgrunde, rollt rapide 
Ober Treibsandfelder oder rast 
rasant durch Eislandschaften. 
Einige Level sind nur im logi- 
schen Zusammenspiel von 
zwei Kugeln zu lósen, die wir 
abwechselnd steuern. 

Habt Ihr alle konvergenten 
Oxydsteine nach Memory-Ma- 
nier aufgedeckt, bekommt Ihr 
ein PaRwort. - Zieht Ihr Euch 
in den Oxyd-Ruhestand zu- 
ruck, sichert Euch diese Zah- 
lenkombination ein erfolgrei- 
ches Comeback. Fur etwas 
Entspannung, zumindest gei- 
stiger Natur, sorgt etwa alle 
zehn Levei eine Meditations- 
Landschaft js 



enre: Geschicklic 



lichkeit 
eware 



Hersteller: Dongleware 
Zirka-Preis: 70 Mark 
Testmusler: Dongleware 



MS-DOS 79% 



Grafik: 42% 



Sound: 24% 



Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 386er mit 16 MHz, 
2 MB RAM, VGA, Maus 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib 

Erschienen: Mac, Amiga, 
Atari ST/TT/Falco 



, mniya, 



SPIELRAUM GBR 

A. Frank V. Meyer 

Haid 6 • 94428 Eichendorf 

TEL. 99 37/14 43 FAX 99 37/14 42 

24 h Anrufbeantworter O 99 37/1 4 45 

***** Versand von 10.00 Uhr bis 20.00 Uhr, Sa von 10.00 Uhr bis 16.00 Uhr ***** 



CD - ROM 

TlhGuest '29,95 

Abandonml PI8C0S 2 99,95 ' 

B17łSH Serv.ce? 99.95 

Caslles 2 ii 99,95 ' 

Cwilizatio" 109,95" 

Der Palrlz e- 109,95 

Dracula Uiieashed 99,95 

Erie, Ihe U-reudy 69,95 

Europear F 109,95 

Eye o 1 Br^oi.i. 89,95 

Forgotlen Caslles 99,95 ' 

Humans Teii 1 . 2 dA 99,95 

Indiana Jc-ios A 89,95 

Gunship 2000 » Sceienes 89,95 

Capilol H 99.95 

Jurassic Par* 89.95 ■ 

Jutland... '09.95 

Kings Ouesi b dl 39.95 

Kings Quesl 6 dl 89,95 

Lost in Tinę 99.95 

Lord Ol Ihe 4mgs 99.95 
L.A.CIassic Aov (Looti 

Indy 3, Mo-*oy - . u a j 109,95 

Maniąc Ma"-sion 2 89.95 

Monkey Isiaro 1 89.95 

Mighl and Mh g c 3-5 1 39,95 

Pirales ' (ioifl 109,95 * 

Protostar 79,95 

RailroadTyc 3eii,«e '09,95 * 

Return o! 1 14,95 " 

Sherlock Holmes 2 99,95 

Sherlock -lolrres 3 89,95 

Star Trek-25m Anniv 99,95 

Star Trek-JuOg Httes -09,95 • 

Stnke Conr-a.ide- 1 19,95 ' 

The Greatest iSammt ) 84,95 

Ultima 1-6 '39,95 

Ultima Underworld 1 . 2 89.95 

WingCom • Ultima 6 44,95 

Wolfpack (U- 3co' Sm.. 99.95 • 

Macintosh 

A-Train 139,95 

A - Train Conslr. Sel 69.95 

Battles ot Britain Ł 89 95 

Carriersat War 89 95 

Chuck Yaegers Au COOl 89.95 

Civilizatlon 89.95 

Curse o. t Azure Bords 1 • 9 95 

Dune 1 

DarkSeed 99 95 

Eight Bali Deluxe 99 95 

Empire Deluxe... 99 95" 

FreddyPharkas.. 

Hellcaps (Mac-CD; o 19.95 

Indiana Jones 4 .. 89 95 

Iron Hellx (Mac-CD) -.49 95 

Journeyman Project 1 49 95 

LarryUNeu!) 109.95' 

Monkey Island 1 o 2 89 95 

Myst (Mac-CD).... '9 95 

Might and Magie 3 e 99.95 

Nascar 69 95 

OhnomoreLemr 79 95 

Pax Imperia 39 95 

Pathway Into Darkress 39 95 

Pools ol Radlanco 99 95 

Railroad Tycoon c •'.• 95 

Secret o 1. Silver Blao '9 95 

Sim Ule. 74 95 

Sim City 2000 99 95 

Starftight 2 99 95" 

Star Trek-25th Al 89.95 

VlorVictory3 39 95 

Warlords2 1 V 

Wizardry6 109.95 

Atari ST 

A-320 North America 99.95 

Ambersta' 79,95 

Ambermoo' 89.95 ' 

Bundesliga Mara Prot 79,95 

Campaign 79,95 

Chaos Eng -e 69.95 

Civilizatlon OGA 79.95 

DGenera^ii' 59,95 

Doglight 79,95 

Dung. Maste' . Chaos str 79.95 

DerPatrize- 74,95 

Elitę 2.... 89.95" 

Hook 49,95 

Ishar2... 69,95 



Knights ol the Sky 
Lemmlngs 2 
Midwinter • 
Parasol St i~. 
Pacific Islano 



49.95 
79,95 
49,95 
39.95 
79,95 



Populous ? 79,95 

Reach lor me Skies 69,95 

Robin Hootl 49,95 

Sensible Socce.- 69,95 

Shadowla-ids 49,95 

Silent Serv ce 2 99,95 

Special Forces 99,95 

Striker . „ 49,95 

Utopia 49,95 

SNES/Mega Drive 

Aladdin... -29,95/119,95 

Asterix .. 109.95/ a. A. 
Desert Str ke 94.95/ 

FinalFlgh'2 -29,95/ 

Jimmy Cor.-ers 119.95/ 

Jurassic Par* 129.95/119.95 

Mechwarnor ji '29,95/ 

MortalCo '29,95/119,95 

Super Borroerman 119.95/ 

Streetl. 2»p E 139,95/134,95 

Striker 129,95/ 



IBM-PC/ Amiga 

Aces ot Ihe Deep 89,95 ' 

Abandoned Places 2 89,95' 79,95 

Aces over Europę 99,95" 

Air Combat Ciassics 

(Battle HiiAis 4? Ban e ot Br tam rmest 

Missions Sc< ■ Wi lag '1 '.'95 

Ambermooi I ij" 95 89,95 ' 

Anstoss dt 79.95 79,95 

B - Wing 54 95 

Betrayal al Krondo' dt 89 95 - 

Blue Forco o/dt • I. V. 

Body Blow-. Ga acSC 89.95 ' 79,95 
Bundesliga Man Ptc' 2 79,95 

Burnlime ot 54 95 84,95 
Carriers a' War ? - 

Chaos Engiro dl 79 95" 64,95 

Ciyillzatio- ii' 89 95 79,95 

Comanche dl 89.95 

Conquered Kinędoms 39.95 

DarkSun '9.95 

Dark Sun dl 89.95 ' 

Darklands di 99.95 

Der Schatz am Siibersee 99.95 1 V 

Death Kn ghts EM - . 49.95 49,95 

DSA-Scricksais.linge 89 95 89,95 

DSA - Ste-ne-scr^e t 89 95" 89,95" 

Dungeon Master 2 'J3 95 " 1 V 

Dune 2 dt 89 95 59,95 

Elshockey Mar-agat dl 89 95 79,95 

Elisabeth' 89 95 ' I. V. 

Bl»2-The Front «4 95 79,95 

Empire Dl 99 95 i V 
Eye ol the 3onokJe< Trtl 

Formuła 1 GP 19 95 89,95 

Flight SirrjlatO' 5 89 95 

Forgotlen Castes 89 95 " 1 V 
Freddy Plia-kas e.'dl 79 95«9.95 

Gateway 2 Hcmeworld 99.95 

Goal I dt,. 69.95 59,95 
Great Navui Bal « Exp Set 

Hired Guns 79 95 69.95 

HistoryLirc 1 3 r --. 89.95 84,95 

Indiana Jones 3 dt «9.95 69,95 

Indiana Jor-cs 4 o- 89.95 89,95 
Innocent untU Cl u .. 89 95 1. V 

Ishar 2 dt 79,95 64.95 

Jurassic Pd-k 79,95 79,95 

Knights ol -no Sky d; 49,95 49.95 
HardBall 3 

(Hardbail 3 Stadium :iKk Players n 99,95 

Kasparov Gambit 89,95 

Klngmak' 89,95 " 

Kingmake 99,95 * 

Unks 386 99,95 

links 386 Data .'iishiook 59,95 

Mc Donak 59,95 59,95 

Lands ol 1 oro e/dl 69,95 1 V. I 

Larry 6 e 89.95 " 

Lawnmowo- Man 89,95 " 

Legend ol h.wr,-\aiiOl 49,95 49.95 

Legend ol KyranOid 2 di 99.95 " 

Lemmlngs ? 99,95 79.95 

!!!!!!! I !!!!!!!!! M I ! I I M I ! I !!!!!!! 1 1 ! I ! ! 

SPIELRAUM wiinscht allen Kunden und 

Noch-NIcht-Kunden ein frohes Fest, 

ein erfolgreiches neues Jahr und viele. We/e 

Topgames fur 1994! Have a nice Party! 

!!! I!!!l!!!l!!!l!!l!!ll!!!tl ! ! 1 1 ! ! ! I ! ! I ! ! 

LoslVikings 79,95 79,95 

Lords ol Powe- (Red Baron. Per* General 

Railroad ly: S Serv 2) 99,95 

Lothar Ma"Tajs dt 79,95 " 74,95 
Maniąc Marsion 2 ad! 79 95/99,95 

Master Ol Oior e 99,95 

Might & Magie 5 e Ot 39.95 

Monkey Island 2 dt 89.95 79,95 

NFL CC Football 89,95 i. V. 

NHL Hockey 94 dA 89,95 

Pinball Dreams 69,95 59.95 

PiratesIGoiaa^ 99.95 

Poyyer Poh'ics iWiraows; 89.95 

Prince ol P< 79.95 79.95 " 

Privaleer dl 99,95 

Protostar e/d: 89,95 

Ouarter Pole (P*erderen ) 84,95" 
Railr Tycoor. Dekwe e-dt 89 9V99,95 

Seal Tear- . 99,95 " 

Sam and ■ 79,95 " 69.95 " 

Sensible Soccer 69.95 ' 69,95 

Seven CltJe* o' dok) 79,95 

Sim Farm e 99,95 I. V. 

Sim City 2000 99.95 " i. V. 

Sim Lile e 89.95 89.95 

Simon Ihe Soroeref 79,95 i. V. 

Starlord... 89.95 " 

StarTrek-Jjdoeme"-4,-a^ 99.95 99.95 

Streettighter ? 79,95 69.95 

Stnke Com 'ac. Ojeia-mr 49,95 - 

Stnke Com dt 99,95 

Strike Com . Speech Pack 1 39,95 

Subwar 2050 99,95 " 

Syndicale rj 89.95 69.95 

The Bluea--<)'t-«Ciuy 89.95" 

Tactlcal F ghł i »pe-im 99.95 " 

Tornado dt 79.95 79.95 

Turrican3 89,95" 79.95" 

Ultima Unaerwtyid 2 dA 79,95 

Ultima Tu 89,95 

Ultima 7/2 dA 89.95 

V lor Victory 4 e 84.95 

Warlords 2 99.95 79,95 " 

Wing Comna-der Acaderry dt 79,95 

WIzardryTr. 2i5-/ie 99,95 

WW 2 Ba 89.95 

X - Wing JA 84,95 

X - Wing LBC/tfOo 59,95 



AuBerdem aut Lager: Amiga CD - 32 (permanent neue Software, bitte tel erlragen) 

Gamę Boy, Gamę Gear. Losungen. Mega CD. Lynx 

Vorbestellungen werden bevorzug1 behandell. 

Versandkosten: Em Spiel 10,-, zwei Spiele 8,-. drei Spiele 6.-, Daruber kostenlrei, Vorkasse = 1/2 der 

Versandkosten + 3,50 Elnschr Sicherheitskarton 3,-, Diskellentest 3.-. UPS a. A. mógllch. 

Kosten innerhalb Europas bitte telelonisch ertragen 

Senlce: Defekte. von uns gellelerte Software wird in kurzester Zeit umgetauscht Wir kiaren Ihr 

Softwareproblem und bieleń Tips. AuBerdem sind wir 24 Slunden erreichbar. rulen Sie auch zuruck 

' zu Drucklegung noch nicht verługbar 

Fordem Sie unseren Katalog an - Naturlich kostenlos !! 

Druckfehler, Irrtum, Preisanderung. Teillieferung yorbehalten ! 
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Mega Play 




dp€UKe4, cutd £ci4t fon, eoe*€foue> l 




MS-DOS AMIGA 




1669" 74.90 NR. C.C.Foott>all"# 79.90 A-Traln" 74,90 




A-Traln' 89.90 NHLHockey* 74.90 Allen 3"# 49.90 




Aces over Europę'* 74,90 Pacific Strlke"* 79.90 Allen Breed 2" 49,90 




Airbus A 320 USA" 84.90 Pacific S. Speech"* 39,90 


Ambermoon' 74,90] 




Alone In t. Dark 2*# 84.90 Plnball Dreams" 59.90 


Anstoss* 64,90 




Allen Breed" 59,90 Plrates GoW# 89,90 Apocalypse"* 54.90 




Archon Ultra** 79.90 Pizza Connectlon** 79.90 ATAC"# 64,90 




Aufschwung Ost* t 64,90 Protostar* 74,90 Aufschwung Osf 59,90 




Battle Isle Data 2" 54,90 Prtvateer" 79,90 Assassln Speclal "* 49.90 




Battletoads"* 49.90 Prlvcrteer Speech 39.90 Battle Isle Data 2" 49.90 




Bazooka Sue" 74,90 Rallr, Tycoon Deluxe"89,90 


B.BIows Galact."# 49,90 
Bundesll. Man.Pro.' 64.90 
Burntlme' 64.90 
Cannon Fodder**# 59.90 




AnstoB* 64,90 




Betrayal at Krondor 84.90 Return o.t.Phantom** 89.90 




BlgSea"# 59.90 Sam + Max # 74.90 CMIIzatlon' 74,90 




Bundesllga Man.Pro' 69,90 Senslbte Soccer' 54,90 Chris. Kolumbus"* 74,90 




Burntlme* 79,90 Seven Cffles of Gold"69,90 Creepers"* 59,90 




Car 8i Drh/er" 74,90 Sherlock Holmes' 79,90 Darkseedl.5* 69.90 




Chess Maniąc 5 Bll.*# 84,90 Shadowcaster" 74,90 Das schw. Auge* 74,90 




Chrtstoph Kolumbus** 74.90 Sllverball"# 54.90 Der Patrtzler* 69,90 




CMIIzatlon* 89,90 Simon the Sorcerer" 84.90 D.Schatzl.Sllbersee'#74,90 




Clash ot Steel 74,90 SpaceQuest5 69.90 Dogtlght" 64.90 




Comanche'" 84.90 Spelicraft** 74,90 Dune2* 49,90 




Comanche Data* 44,90 Street Flghter 2" 59,90 


Elshockey Man.* 69.90 




rEllte2-Frontier ## 64,90 


Ellte 2" 64,90 
F 1 17 Nlghthawk*** 64,90 




CyberRace** 74,90 Strlke Commander" 79,90 


Rashback' 59,90 




Dark Sun * 64.90 Strlke Com. Speech" 39.90 Goal* 54.90 




Darktands* 74,90 Strlke Com. Tact.O.l "39,90 Gunshlp2000" 64,90 




Das Schwarze Auge' 79,90 Stariord"* 84,90 Hattrlck' 64,90 




DayoftheTentacle" 79,90 Stronghold 64,90 HlredGuns"* 59.90 




DleSledler*# 74.90 Syndlcate' 74.90 HtetoryUne* 74.90 




Der Patrtzler* 74,90 Syndlcate Data* 39,90 Indiana Jones 4' 74,90 




D. Schatz I.SIIbersee' 79,90 Subwar 2050"# 89.90 Ishar2* 54.90 




Dune2* 59.90 Turrlcan 2"# 64.90 Jurasslc Park'# 54.90 




Ebhockey Manager* 74.90 Ultima Underw. 2" 74.90 Klngmaker** 64,90 




Empire Deluxe 79,90 Wallstreet Manager' 74,90 Klng's Quest 6*# 59,90 




[Mortal Kombdf # 59,90 


Lemmlngs 2" 59.90 
Uonheart" 59.90 
Lothar Matthaus* 59,90 




Erie the Unready 59,90 Wartords2 74,90 




Eye of Beholder3* 74.90 Wlng C2*+Speech 69.90 MadNews** 64.90 




Fantasy Emplres"* 64,90 Wlng CAcademy" 64.90 


Monkey Island 2" 74,90 




Relds of Glory" 89.90 Wlzardry 7* 84,90 


|Mortal Kombat"# 54,90 




Hre8ilce"# 54,90 Wlzkld* 64.90 Napoleonlcs" 64,90 




Forgotten Castle*# 79.90 Worlds of Legend 49.90 Nick Fałdo Golf 74,90 




Formuła 1 GP" 89,90 X-Wlng" 79.90 Nlgel Mansell" 54.90 




Flashback* 64.90 X-Wlng Mbslon 1;2"Je 39.90 Overdrtve* 49.90 




Flugslmul. 5.0*# 124,90 X-Wlng Upgrade Kit" 54,90 Penthouse H.N." 34,90 




Freddy Pharkas* 64,90 YoIJoel"* 59.90 Penthouse Deluxe"# 54 .90 




F.P.Sp. Football Pro 69.90 Zeppelin** 79,90 


Perfect General* 69,90 




T.F.X. ## # 79,90 


Plnball Fantasłes" 54.90 
Prlme Mover*# 54.90 




Gobllns3* 74.90 CD-ROM 


Shuttle* 59.90 
Senslble Soccer" 49.90 




Hattrlck** 79.90 Burnlng Steel*# 79.90 Sledler' 74.90 




HlredGuns"* 79,90 Burntlme* 79,90 SlmUfe* 74.90 




HlstoryUne* 79,90 Day of t. Tentacle** 84,90 Soccer Wd" 59,90 




Incredlble Machinę 2 64,90 Dagger of Amon Ra 79.90 SpaceHulk" 59.90 




Indiana Jones 4* 79.90 Der Patrtzler* 79.90 Space Legends* 69.90 




Indy Car Raclng** 79.90 Eye of Beholder 3 64.90 St. Thomas* 64.90 




Ishar2* 64,90 Hannibali** 59.90 Street Flghter 2" 54.90 




Jordan In Fllghf 74,90 HlstoryUne* 59,90 Super Hero"# 59.90 




Jurasslc Park" 64,90 IronHelbc"* 79,90 


Syndlcate" 64.90 
i Thecrtre of Death" 59,90 
! Transarcttca* 59.90 




Ultima 8 - Pagan**# 79,90 




Klngmaker*# 64,90 Jurasslc Park"# 64.90 Turrlcan 3"# 49,90 1 




LandsofLore* 59,90 Juttand* 99,90 Uridlum2"# 59,90 




Larry6*# 79,90 Klng's Ouest 6" 84,90 Walker" 59,90 




Llnks 386 Pro" 89,90 Lands of Lore*# 79,90 Waxworks* 59,90 




Unks Kursę Je 44.90 Rebel Assault # 84,90 Whales Vbyage* 59.90 




Lothar Matthdus F.*# 64,90 Ringv»or1d# 64.90 WWF Europ.R." 59.90 




Lotus 3" 59.90 Space Ouest 4 84.90 Zool2*V 49.90 




MadNews** 79.90 Strlke Commander*** 79.90 flf«Ir»t**»n 
MIG- 29 54.90 The 7th Guest"* 119.90 »•"•*■«'' «■»" 




Mlght and Magle 5* 84,90 Turrican2"# 59,90 10 HD 3.5" NoName 12,90 




Monkey Island 2* 79,90 Ultima Underw. 1+2 84,90 10 DD 3.5* NoName 8.90 




• - Deurtcłie \tenlon " - Deut»che Anleltung * - bel Oiuddeging noch nlcht lofortjac \tort»«8«una mdglch 




Besuchen Sie auch unser Ladenlokal Bergedorf8rStr.115/Ecke Vieriandenstr.(100m vomCCB) 

Tel ' 040 /721 13 97 




ICrffa ■ V"rl/ / #fc I IW &ł 

Fax.: 040 / 724 09 73 Bestellannahme : Mo.- Fe : 1 5 -20 Uhr ; Sa. : 1 - 1 4 Uhr 




Gesamtpreisliste (liegt jeder Lieferung bei) kostenlos anfordem 1 




Versandkosten : Vorkasse 6,90 DM .Nachnahme +4 DM zzgl.NN-Gebuhr 




ab 250,-DM ohne Versandkosten, Ausland (ni 


rVorkasse) 18,-DM 

J029 Hamburg 




Bergedorfer Str.117 21 




Ladenprebe varlleren. Irrtumef und DrucWehler yorbehatten. Es gełten unsere AGB. Alle Prebe In DM. 






Kapitalistenschwein: Hier uersackt unser Bargeld 



Diggers 



S piele, in denen wir uns 
durch den harten Monitor- 
Untergrund frasen, auf der 
Suche nach Ruhm, Gold oder 
dem rettenden Ausgang, 
haben Tradition im Computer- 
land. Ob sie nun Lemmings, 
Diggers oder Boulder Dash 
heiRen, ist dabei relativ egal - 
In jedem Fali steuern wir Solo- 
Steinbrecher oder gleich 
ganze Hauerbrigaden durch 
die mysteriose Pixel-Erdkruste. 
Mai gibfs Edelsteine ais 
Belohnung, mai Prozentpunk- 
te, mai fette Goldnuggets. Wie 
jeder, spatestens seit Jules 
Vernes "Reise zum Mittelpunkt 
der Erde" wei3, lauern vielfalti- 
ge Gefahren auf den wackeren 
Buddler. Ein Vulkan geht hoch, 
ein Stollen bricht ein, dumme 
Hohlen-Troglodyten kleben an 
unseren Fersen oder tauchen 
uns gemeinerweise in den 



nachsten Erdkrustenteich. 
Zum Gluck gehfs uns dabei 
nicht selber an den Kragen. 
Wie ublich im Computerspiel, 
halten andere fur uns den Kopf 
hin. 

Im aktuellen Fali gehórt die 
wackere D/ą/gers-Truppe zum 
Volk der Zargs, auf dessen 
Planeten wir buddeln. Unsere 
Mannschaft besteht aus fiinf 
Solo-Bergleuten, die wir per 
Mausklick zu einem effektiven 
Team zusammenschweiBen 
mussen. Jeder Alien-Berg- 
mann gehórt einem eigenen 
Zarg-Stamm an, die sich in 
Ausdauer, Starkę, Geduld, 
Geschwindigkeit und Clever- 
ness unterscheiden. Anfangs 
wird die Truppe, ausgerustet 
mit Schaufel und Hacke, auf 
einem von 33 unterschiedli- 
chen Claims abgesetzt, die 
sich sowohl landschaftlich ais 



Zarg von oben: 

Welcher Claim 

wird ais nachster 

abgebaut? 
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Bodo der Buddler: 
Rein in den 

Untergrund, raus 
mit der Kohle 

JZ&37 



Ganz schón eigenwil- 
lig, die Zarg-Bande. 
Anders ais ihre ob- 
rigkeitshórigen Ver- 
wandten, die Lem- 
mings, die immer ge- 
nau das tun, was 
man von ihnen ver- 
langt, gehen Milleni- 
ums Wuhier schnell 
eigene Wege. Jeder 
der funf Bergleute wird 
einzeln gesteuert und 
ist meistens allein auf den vielen 
Abbau-Bildschirmen unterwegs. 
Keine leichte Aufgabe, immer die 
Ubersicht zu behalten. Wahrend 
wir mit Zarg eins nach Gold 
schiirfen, fallt Zarg zwei womóg- 
lich in einen Teich oder wird 




durch Steinschlag ge- 
beutelt. Nur standiges 
hin und herklicken 
zwischen Menu und 
Zarg sorgt fur Uber- 
sicht und relative 
Sicherheit der Budd- 
ler. Eine scrollende 
Unterwelt hatte hier 
Wunder gewirkt. Lei- 
der setzt sich das Erd- 
reich nur dann in 
Bewegung, wenn wir 
einen neuen Zarg per Menu 
anwahlen. Unnótig und kompli- 
ziert. Dank der niedlichen, putzi- 
gen Grafik und dem immer noch 
unverwustlichen Spielprinzip ist 
Diggers trotzdem fur ein paar 
vergniigliche Stunden gut. 




Arbeitsteilung: Jeder Zarg hat 
andere Tiefbau-Oualitaten 

auch inhaltlich unterscheiden. 
Eure Aufgabe in jedem Fali: 
Mehr Gold und Edelsteine aus 
dem Boden buddeln ais die 
Computerkonkurrenz. Fur je- 
den Claim ist ein bestimmter 
Zielbetrag festgesetzt, ist er 
erreicht, wandern wir zum 
nachsten. Wuhlen wir uns 
anfangs nur mit der Schippe 
durch die Erde, darf man 
spater Ausriistung dazukau- 
fen. Im Angebot ist Dynamit, 
um Euch den Weg freizu- 
sprengen, Gummiboote zum 
Uberqueren der unterirdischen 
Seen, Schienen und Loren 
zum Abtransport des Ge- 
schmeides und diverse 
Bohrhammer mit unterschiedli- 
cher Vortriebskraft. Je nach- 
dem, in welcher Landschaft 
Euer Stollen liegt, ermuden die 



Bergleute unterschiedlich 
schnell. Klar, daB gefrorenem 
Tundraboden schwerer beizu- 
kommen ist ais lockerer Ak- 
kerscholle. Zusatzlich sorgen 
Baumwurzeln und Monsterne- 
ster fur weitere Schwierigkei- 
ten. 

Gesteuert wird die Buddel- 
bande uber ein kleines Icon- 
Menu, das bei Bedarf auf 
dem Bildschirm erscheint. Per 
Mausklick entscheidet Ihr, 
ob die Bergleute graben, lau- 
fen, etwas aufheben, hoch- 
springen, Gegenstande benut- 
zen oder mit der Erzausbeute 
in die heimatliche Blockhutte 
spazieren. vw 



A^dk^ 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Millennium 
Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Millennium 



AMIGA 



Grafik: 56% 



Sound: 51% 



Schwierigkeit: mittel 



Minimal:- 



Unterstiitzt: Zweitlaufwerk 
Geplant fur: MS-DOS, CD 32 




Lemmings laBt griifien: Tiefbau auf Mausbefehl 





Telefonische Bestellannahme ( 


^**T^: 




Teł.: O 23 81/4401 46 


^W; ^X 


V^__5^-^" 




Mo. - Do. 


10.00 bis 18.00 Uhr 


S \^*,w 






Fr. 10.00 bis 16.30 Uhr 












Ihre Kundenberaterin Heike Hieke 
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Sprangerstr. 4 


• 59067 Hamm 




gebot 








Tip des Monats 


Assassin Sp.Edit. * 27, 


DH JŁ I 


M 


liZA 


k Anstoss 


66.- DV 


Double Dragon 


3 25. 


DH A\ 


!▼■ 


IVJA4 


l\ Turrican 3 


59,- DH 


Prince of Persia I ii. 


DH 






Burniime 


66.- DV 

21, DH 


aa 


ii, DV 


Craiy Can 3 


39, DH 


hondo 1 


66, DV 


Prości K 


A-Erain 


22,- DV 


DSA 


69, DV 


Hired Gum 


59, DH 


Schati i.Silbenee 


II, DV 


-Conirurcuon Set 


42,- DV 


Dekrery Agent 


37, DV 


Hiitory Eine 14-18 


66, DV 


Secrel Monkey lild 


66, DV 


Airbul A 120 


(6,- DV 


Dfl.Muiit Com.2.0 


149, EV 


Indiana Jonei 4 


79, DV 


Sim Ant 


71, DV 


Airtiui A 320 Amer. 


84.- DH 


Oelu.e P.4.5 AGA 


lii.- DV 


biur 2 


54, DV 


Sim City Deluie 

Sim Life 

Simon ihe Sorcerer 


71.- DV 


Alien Breed 2 


48,- DH 


Der Pamiier 


ii, DV 


jurasuc Park 


54, DV 


71, DV 
68, DV 


Uwn Breed SE 92 
Ambermoon 


2S,- EV 
18.- DH 


Die Siedkr 
Dogfight 


78, DV 
«,- DH 


Kingi Queit 6 
legendi o.Kyrandia 


60, DV 
66, DV 


Apoałypie 


49,- OH 


Dunt 2 


54, DV 


Lemmingi 2 


S9, DH 


Soccer Kid 


59, DH 


Aułiihming Oh 


60.- DV 


Dynatech 


54, DV 


bon Heart 


54, DH 


Star Irek 


75, DV 


B 1 7 Flymg lonr. 


ii.- DH 


Eithockey Hanagfr 


72, DV 


The loit Viking 


66, DV 


Steigenbg. Hotelm. 


48, DV 


Ban -mus World 


4?,- DH 


Etn 2 


54, DH 


lothar Kalthaui 


59, DV 


Street Fighter 2 


54, DH 


Battle Team 


ii,- DH 


Eye ol Brhaldrr 1 


36, DV 


Mad Hem 


66, DV 


Superlrog 


48, DH 


-tanienie Dali 2 


48.- DH 


Eye ol Beholder 2 


71, DV 


McDonald Land 


35, DH 


Syndicate 
Iramarctica 


59, DV 


B.g Sn 


60, DH 


E lllANighthawk 


66, DH 


Might and Magie 3 


66, DV 


54, DV 


Matu 


48.- DH 


1 1/ Chalkngc 


28, DH 


Monkey liland 2 


71, DV 


Trapi n treaiurti 
Waterloo 


60, DH 


Body Blowi 


48, DH 


Falkn Empire 


78, DV 


On The Road 


60, DV 


19, DV 


Budr Blowi GjIjci. 


4B, DH 


Elaihback 


60, DV 


0verdn»e 


49, DH 


Bund.Man Prof 2.0 


ii,- DV 


Global Gladiatora 


50, DH 


Penthouie Hot Numb 


16, DV 


Wing Commander 


27, EV 


Cardia.i 


27,- DH 


Goal 1 


55, DH 


Pinball Dieami 


48, DH 


WWf Wreitling 


29, DH 


(haoi Engine 


4?.- DH 


Goblimi 2 


ii, DV 


Pinball lantaiiei 


54, DH 


WWI Wreitling 2 


60, DH 


Chrutoph Kolumbm 


72, DV 


Goblimi 3 


ii, DH 


Pinball Wuard 


21, DH 


Io! |oe! 


54, DH 


Cmluation 


75, DV 


Gumbip 2000 


ii, DH 


Piratei! 


32, DH 


Zool 


42, DH 


Combat Air Patrol 


59, DH 


Hannibal 


66, DV 


Pnme Mo.er 


54, DH 


lool 2 


49, DH 


Sonderangebote 






Tip 


des Monats 


Darkseed I.S 


49 


-DV 


Di 


^ 


Anstoss 


66,- DV 


Hook 

Space Quest 4 


29 

59 


- DV 

- DV 


P< 


c 


TFX 
CD-ROM 

Maniąc Mansion 2 


84,- DH 
89.- DV 






IM 


71,- DV 


Eye ol 8ch 3 Duch 


71- W 


Lotut ! 


60, DH 


Space Holi 


M, DH 


A-Train 


90, DV 


1 IS Sir. Eagk 3 


90, OH 


Mad Nfws 


79, DV 


Space legendi 


72, OH 


-Connuretion Set 


42, DV 


Fairy Talu 


29, DH 


Mantac Nanuon 1 


84, DV 


Space Qu.M Comp 


79, EV 


Atu ol T. Pacific 


66, DH 


Ealcon 30 


90, DV 


Maupiti liland 


25, DH 


Space Queit S 


66, DV 


- Mmion Duk 1 


4B, EV 


•Mm.0iik 2 MIG29 


54, DH 


Mtghi and Magie J 


78, DV 


Special Forcei 


39, EV 


Acei over Europ* D 


74, DV 


Ealkn Empire 


84, DV 


Mtght and Magie S 


84, DV 


Sur Irek 


79, DV 


Air Combat Clau. 


71, !V 


lany Bear 


ii, EV 


Monkfy hland ? 


78, DV 


Sta fiord 


89, DH 


Airbni A !20 


66, DV 


Ftcłdi ol Glory 


90, DH 


Morlal Kombit 


60, DH 


Steigenbg. Hotelm 


S4, DV 


Airbus A 120 Amer 


84, DH 


lirę And Ice 


54, DH 


NHL Hodry 


II, DH 


Street ligbter 2 


59, DH 


Alone in The Dark 


84, DV 


Elaihback 


ii, DV 


Pacifik Smhr 


84, DH 


Strike Commander 


84, DH 


Ambuih al Sonnor 


84, DH 


Elugsimulator 5.0 


I2i, DV 


Patnoi 


19, DH 


-Speeach 


42, DH 


Auliehwung Ost 


66, DV 


forgonen (aule 


18, DV 


Penihouie Hol Numb 


16, DV 


-TaciOperanon 2 


39, DH 


Bardi lak Conitr. 


60, DH 


lormula One GP 


90, DH 


Penthouw Dflimr 


54, DV 


Stnker 


66, DV 


-Inlogy (BI 1-3) 


W.- DH 


Ireddy Pharkai DV 


6), DV 


Pinball Drfami 


59, DH 


Stnp Poker 2 


29, DH 


Bault Che» 2 


60, DH 


Galeway 2 


iO, EV 


Piraipi Gold 


89, DV 


Stronghold 
Stunt liland 


66, !V 


Bank Chm 4000 


66, DH 


Go Simulator 


79, DH 


Piratei! 


32, DH 


89, DV 


Bank Team 


72, DH 


Goal! 


59, DH 


Police Oueil l 


66, DV 


Subwar 2050 


89, DH 


■Banki* Dala I 


48, DH 


Gobliim 2 


84, DV 


Po(Hit.*PromnLand 


19, DH 


Syndicate 
-Data Duk 1 


11, DV 


Belrayal al Kondor 


75, DV 


Gobliim 3 


71, DH 


Popuiow 1 


72, DH 


39, DV 


Bloodwych 


19, DH 


Hannibal 


78, DV 


Powermonge' 


66, DH 


lakę a Break Pmb. 


66, DV 


Body Blowi 


54, DH 


Harrier |ump |et 


96, DH 


Prince of Persia 1 


12, DH 


laik lorce 


90, DH 


Biidokan 


12, OH 


Halinek 1 


78, DV 


Printe of Penia ? 


i7, DH 


Terminator 2 


29, DH 


Bund.Han.Prol 2.0 


66, DV 


High Command 


79, !V 


Pmateer 


84, DH 


Iramarctica 


54, DV 


Buming Steel 


71, DV 


Hńtory Eine 14-18 


66, DV 


Pnvaleer ipeeach 


39, DH 


Trolli 


45, DH 


•Data 1 Amcnca 


li, DV 


Hypenpeed 


29, DV 


Protoilar 


72, DH 


Iwdight 2000 
Ultima 7 


14, DV 


•Dala 2 Superschl. 


36, DV 


Inea 


89, DV 


Quen lor Glory l 


U, DV 


78, DV 


Bumn.ne 


78, DV 


Incredibk Deluie 


72, DV 


Railroad Deluie 


19, DH 


Ultima 11 5erp.li 


78, DH 
42, DH 


Car and Dnver 


M, DH 


InaediWe Hachine 


66, DV 


Railroad lycoon 


39, EV 


tatki 2 


66, DH 


Indiana |onei 4 


84, DV 


Railway Challengr 


ii, DV 


Ultima 8 


19, DH 


Chmtoph Kolumbui 


78, DV 


Inkrno 


84, DH 


Red Baron 


ii, DV 


-Speeach AccPack 
Ultima Iniogy 2 
Ultima Underworłd 
Ultima Undenr. 2 
V lor Mory 4 
Viking licldt 
Wall Sir. Manager 
Warlordi 2 
Willy leamuh 
Wmg.Comm Edition 
WC 2 + Speeach 
WC 2 Sp.Op 1+2 im 
Wing ComJlcademy 


39[. DH 
19, DH 
12, DH 
72, DH 
69, EV 
79, DH 


Chuck liir Combai 


66, DV 


llhar 2 


60, DV 


-Mmion Dis* 1 


41, EV 


Cmliration 
Comanche 


90, DV 
84, DV 


|ack Nickliui Goli 
|uniuc Park 


32, DH 
66, DV 


Return oiPhamom 
Remm io lwi 


90, DH 
78, DH 


■HiiHon Duk 1 


48, DV 


Kaiparoyi Gambit 


79, DH 


iam+Hai 


72, IV 


Craiy Can 2 


22, DH 


Rmgmaker 


66, DV 


kenano 


66, DV 


Crystalf o.Endona 


7B, DV 


Kingi Quet! 6 


77, DV 


Schati i.Silbersee 


84, DV 


79, DV 

18, EV 
ii, DH 
84, DH 
66, DH 
49, DH 
61, DH 


Oairy Coy.Girl Pok 


29, DH 


Landi ol Eon DV 


59, DV 


Seal Team 


84, DH 


Darklandi 


78, DV 


Laura Bow 2 


66, DV 


Secrei Monkey liM 


78, DV 


Darkmere 


84, OH 


legendi o.Kyrandia 


66, DV 


Senu.Sotcer H/9] 


54, DH 


DSA 


75, DV 


leiiure S. Lany 5 


66, DV 


Seven CJLo.Gold ? 


66, EV 


Dh Pamner 


11, DV 


Letiure S.Larry i 


74, DV 


Shadowcaiter 


78, DH 


Dit Schbne u.Bimi 


li, DV 


lemmingi 2 


78, DH 


Sherłock Holmei 


78, DV 


Die Siedkr 


71- DV 


lei Maiiky lou LA 


39, DV 


Shutdł 


39, DH 


Oracula 


78, DH 


EHX Attack (hopper 


39, DH 


Went Semw 2 


78, DH 


WWI Wreitling 


29.- DH 


Dum 2 


60, DV 


linki 386 Pro 


89, DH 


ftnrM 


54, DH 


WWI WreiUing 2 


6i, DH 


Dungeon Mauer 


59, DV 


-Bfllry Wiih.(38i| 


42, DH 


Sim Ani 


78, DV 


KWing 


12, EV 


Dynatech 


ii, DV 


-liieuone 2 |38ii 


45, DH 


Sim City Deluce 


78, DV 


K-Wing DH 


14, DH 


Eithockey Manager 


IB, DV 


-Pebble Bcach(!8i| 


45, (Y 


itm larth 


14, DH 


•Mmion B-Wmg 


42, DV 


Elue 2 


66, DH 


Lordi ol Power 


78, DV 


Sim farm 


78, DV 


X-Wmg Upgrade Kil 


Si, DV 


Empire Dtlun 


18, EV 


loit in Time 


84, DV 


Sim Life 


84, DV 


Kenoboti 


72, DH 


Erben dei Ihrom 


72, DV 


The loit Viking 


78, DV 


Simon ihe Sotcerer 


84, DV 


leppelin 


71, DV 


Eye of Bfholdfr 2 


7B, DV 


lothar Hanhaui 


66, DV 


Sleepwalker 


66, DH 


lool 


42, DH 


CD-ROM 




CD-ROM 




CD-ROM 




CD-ROM 


7th Gueit 


26, DH 


Goldun J temp. 


90, DV 


Legend of Ryrandu 


78, EV 


lyder Cup 


66, DH 


Buming Steel ' 


84, DV 


Hiiwn; Lmf 


60, DV 


Lord of ttie Hmgs 


90, OH 


Secr.Weapon ol IW 


69, EV 


Bumlime 


79, DV 


IHU 


108, DV 


Loit .n Time 


96, DH 


Spate Ouelt 4 


71, DH 


CD-Rwn Ed.lion 1 ' 


66, DV 


ma 2 


108, DV 


btai hi Oauk 


71, DV 


Super Slrtke Comm 


• 14, OH 


D-Gener+Hano Mm 


!9, DH 


Iton Helu 


79. DH 


Maniąc Hanuon 7 


84, OH 


III 


' 96, OH 


Der Pllnrifr 


14, DV 


|ura»K Park 


66, DH 


Microtoim 


84, OH 




' 60, DH 


fyr o.fkholder 1-3 


64, DV 


Kinp Outn S 


59, DH 


PfMUttT 


66, OH 


IlllUndenrortó HI 


84, DH 


Freddy Pharkai 


79, 0« 


Rinp (Jufłl Ł 


14, DH 


Rrivl Assaufi 


W, IV 


Wing Com 1 Idilion 
Soundblaiter 20 


94, DH 
115, DH 


Gobii.iu 2 
Goblimi i 


90, DH 

96, DV 


Ubynnih of Iiim 
tjndi ot lott 


W.-E9 

79, DV 


Hfturn (O btfC 
Ringworld 


89. DH 
66 II 


* = Bei AnieigenichluB noch 


mchi lieferbar -Vorbesiclluno móB 


eh DV 


= deutiche Vemon, Spifl komplett 


n Deulich 


DH = deimchei Handbuch biw. Anleilung (Spici in E 


ngliicfil 


EV 


= englische Yersion 




Versandkosten DM 7,- ab DM 250,- frei • Nachnahme + DM 5 


- (zzgl. Zahlkartengebiihr) 


Express + DM 8,- • Ausland nur gegen Yorkasse + DM 20,- 


Versandkosten 




Es gelten unsere AGB • Preisanderung 


und Irrtum vorbehalten 


• kein Ladenverkau( 
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computerspiele/tests 




er Saft sei mit Dir 








TIE-Fighter ade: Gegen unseren Laser ist kein Kraut gewachsen 

Rebel Assault 



Der Physiker schlagt 
brultend die Hande 
uber dem Kopf zu- 
sammen, aber der 
Spieler (und der 
Nachbar) freut sich: 
Mit ohrenbetauben- 
dem Donnern krei- 
schen ein paar TIE- 
Fighter an meinem 
Raumer rechts vorbei, 
wahrend links in einer 
gigantischen Explosi- 
on unter dem Zischen meiner 
Laserkanonen ein imperialer 
Jager vergluht. Szenenwechsel: 
Mit quietschenden Gelenken 
stapft scheppernd ein AT-AT 
durch die Eiswuste Hoths. Dumpf 
hallen die Einschlage der Laser 
uber die schneebedeckte Ebene, 
schrill knirscht Metali auf Metali, 
ais mein Gleiter am Bein des 
Roboters vorbeischrammt. Das 
ist Kino hautnah zum Miterleben: 
Rebel Assault gehórt zu den 
Actionglanzlichtern fur den PC 




^**y* / j^ und ist genau das rich- 
tige urn Zuschauer zu 
beeindrucken. Gra- 
fisch und akustisch 
vermischt Rebel 
Assault geschickt die 
Grenzen zwischen 
Leinwand-Epos und 
Computerspiel. Zwar 
ist der Spieler in sei- 
ner Handlungsfahig- 
keit gegenuber dem 
"Star Wars"-Kollegen 
X-Wing, durch die vorherbe- 
stimmten Flugrouten einge- 
schrankt. aber in Sachen Atmos- 
phare und Jedi-Feeling macht 
der CD-ROM-Zugang dieses 
Manko dicke wieder wett. Wenn 
es einen Grund gibt, sich ein CD- 
ROM fur den PC zuzulegen, 
heiRt dieser Rebel Assault. 
Nachwuchs-Skywalkers seien 
jedoch gewamt. Der Schwierig- 
keitsgrad von Rebel Assault ist 
selbst auf niedrigster Stufe ganz 
schón deftig. 



Die Katze ist endlich aus 
dem Sack: Im nachsten 
Jahr beginnen die Dreharbei- 
ten zum nachsten "Star Wars"- 
Film. Damit nicht genug: 
Schon jetzt ist wieder eine 
komplette Trilogie geplant. Ein 
Wermutstropfen fur alle Film- 
Fans: Harrison Ford und Mark 
Hamill werden sicherlich nicht 
mit von der Partie sein. Eigent- 
lich kein Wunder, denn sollen 
doch jetzt die ersten drei Epi- 
soden - also vor den Ereignis- 
sen der ersten drei Filme (Epi- 
soden vier, funf und sechs) - 
abgedreht werden. Laut letzten 
Meldungen soli bis 1997 der 
Letzte der drei Filme fertig 
sein. Wir sind auf alle Falle 



Im Gegensatz zur Weltallsi- 
mulation X-Wing, ist Rebel 
Assault ein reinrassiges 
Actionspiel. Ais Raumkadett 
mussen wir 15 Missionen 
absolvieren, urn am Ende - 
wie sollte es auch anders sein 
den Todesstern aus dem Uni- 
versum zu pusten. Bevor Ihr 
allerdings die ersten "echten" 
Kampfeinsatze absolvieren 
durft, mLif3t Ihr ein paar Trai- 
ningsmissionen erfolgreich 
uberstehen. In einigen Levels 
fliegt Ihr mit einem Raumschiff, 



das von hinten zu sehen ist, in 
anderen betrachtet Ihr die 3-D- 
Umgebung aus dem Cockpit 
heraus. Wiederum in weiteren 
Spielstufen seid Ihr zu FuR 
unterwegs und seht Eure 
Spielfigur ebenfalls von auBen, 
oder knattert mit einem Gleiter 
uber eine Planetenoberflache, 
die von oben unter Eurem 
Schiff hinwegflitzt. Gesteuert 
wird wahlweise mit der Maus, 
der Tastatur oder einem Joy- 
stick. Je nach Level variiert die 
naturliche Spielumgebung. So 
gilt es beispielsweise einen 
engen Canyon heil zu durch- 



fliegen, ein Asteroidenfeld 
sicher zu passieren und in den 
Tiefen des Weltalls einen 
Frachter vor angreifenden TIE- 
Fightern zu schutzen. Eben- 
falls dabei: Der aus dem Film 
bekannte Angriff der imperia- 
len AT-ATs auf dem Eisplane- 
ten Hoth. Hier kurvt Ihr in 
einem kleinen Gleiter urn die 
Riesenroboter und laBt die 
Laser sprechen. Ihr startet 
Eure Rebellen-Karriere mit drei 
Bildschirmleben. Am unteren 
Bildrand wird nicht nur die 
Anzahl der Leben, sondern 
auch der aktuelle Punktestand 
und der Beschadigungsgrad 
des Raumschiffes angezeigt. 
Ist der Schadensbalken voll, 
wird ein Leben abgezogen. 
Damit Ihr spater nicht immer 
wieder von vorne beginnen 
muBt, wenn der letzte Jedi ins 
Gras beiBt, bekommt Ihr nach 
jeder Spielstufe ein passendes 




gespannt. Bevor aber der Star 
Wars-Fans sich gemutlich mit 
einem Softdrink und einer Tutę 
Popcorn bewehrt in den Kino- 
sessel zurucklehnen kann, sol- 
len wir uns die Wartezeit mit 
einem neuen "Star Wars"- 
Computerspiel verkurzen. 
Nach X-Wing steht jetzt Rebel 
Assault auf dem Hangardeck 
eines Raumkreuzers. 



com pu ters piele/ te sts 



Zieh endlich, Schurke! 




Im Trainingscamp miissen wir durch einen engen Graben fliegen 



PaRwort. Zwischen 
den Einsatzen wird 
die Handlung von 
digitalisierten Se- 
quenzen aus den 
Star Wars-Filmen 
und einigen neu 
gedrehten Szenen 
untermalt. Zusatz- 
lich wird je nach 
Erfolg der Mission 
Eurem Punktestand 
ein Bonus zuge- 
rechnet. Habt Ihr 
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Immer feste 
drauf! Ob im AM 
oder auf Planeten, 
die imperialen 
Truppen haben 
nicht viel zu 
lachen. 



eine besonders gute Treffer- 
quote erzielt, gibfs entspre- 
chend mehr Punkte, ais wenn 
Ihr immer danebengeschos- 
sen habt. 

Die gróRte Besonderheit bei 
Rebel Assault: Die Grafiken 
die im Spiel zu sehen sind, 
werden nicht etwa berechnet, 
sondern befinden sich kom- 
plett abgelegt auf einer CD 
und werden, ebenso wie die 
Sprache und die Musik von 
dort geladen. Ob Ihr durch den 
Graben des Todessterns jagt, 
in unterirdischen Tunneln Hatz 
auf imperiale Sturmtruppen 
macht, oder Euch im Weltall 
ein Duell mit TIE-Fightern lie- 
fert, ist dabei vollig egal. 
Jedem Grafikdetail ist schon 
von vomeherein ein Platz am 
Bildschirm zugewiesen. Der 
Vorteil einer solchen Ver- 
fahrensweise liegt auf der 
Hand - die Geschwindigkeit. 
Da nichts berechnet werden 
muG, flutscht die Grafik ziem- 
lich rasant uber den Monitor. 
Der Nachteil: Ihr seid in Eurer 
Handlungsgfahigkeit etwas ein- 
geschrankt. Besonders deut- 
lich wird dies im AT-AT-Level, 
wo der Gleiter quasi selbstan- 
dig fliegt und Ihr nur noch auf 
den Gegner feuern muGt. Da 
auf nur einer Flugbahn der AT- 
AT nur schwer zu knacken ist, 
habt Ihr im Spielverlauf die 
Wahl zwischen zwei verschie- 
denen Angriffskursen. mh 



Genre: Action 



~ 



Hersteller: Lucas Art 
Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: Softgold 




Grafik: 84% 



Sound: 81% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386er mit 25 MHz, 
4 MByte RAM, CD-ROM, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster 
(Pro), Proaudio Spectrum 

Geplant fiir: Mega CD, CD-I 



Z337,* 



47 



computerspiele/tests 




Verdeckt uernichtet: Uberraschend kam es durchs Gebiisch geflogen 



Cannon 







ittlerweile steht es fest: 
iMit der Schópfung des 
Homo Sapiens griff Mutter 
Natur tief in die Trickkiste und 
trotzdem dane- 
ben. Der Mensch 
ist und bleibt ^ 
eine Fehl- i 
konstruk- 
tion. Wer 
sich, stati- 
stisch erwie- 
sen, drei 
Viertel seines 
Lebens be- 
kriegt und 
versucht, sei- 
nen Nachbarn 
um die Ecke 
zu bringen, kann 
irgendwie nicht ais 
das "einzig intelli- 
gente und hóchst- 
entwickelte Lebe- 
wesen dieses Pla- I 
neten" gelten. M 
Dies erkannten ^^^^H 
auch die Sensible- 
Software-Mannen um Jon Hare 
und Chris Yates, die das Ubel 
Krieg mit dem verruchten briti- 
schen Humor konfrontierten. 
Humorvoll war das Sensible- 
Team ja schon immer: Waren 
die C64-Hits Microprose Soc- 
cer und Wizball eher genial ais 
superwitzig, brach das Witzfie- 
ber bei W/zfc/dendgultig durch. 
So stopfte man das Spiel mit 
dermaRen abgefahrenen Gags 
voll, daB es selbst Freunden 
des britischen Humors etwas 
fremd vorkam und wohl kein 
Deutscher die etlichen Witze 
richtig verstand. Und auch die- 
ses Jahr zu Weihnachten wird 
der Deutsche ins Grubeln kom- 
men, wenn er Sensibles neue- 

48 



stes Produkt unter dem 
heli erleuchteten Plastikweih- 
nachtsbaum vorfindet: Das 
Spiel schuttet ganze Kubik- 
^_a meter Wasser 
auf die Muhlen 
der Compu- 
terkriegs- 
W gegner 
W und veral- 
1 bert dabei 
r jedoch nicht 
[ nur sich 
' selbst, son- 
dern auch 
den Krieg an 
sich. Kurz: 
Cannonfod- 
der ist das ulti- 
mative Spiel fur 
den Gabentisch. 




Es ist soweit: Opa 
fahrt im Rollstuhl 
Kamikaze, meine klei- 
ne Schwester panzert 
ihr Dreirad und Mutti 
backt ein KommiBbrot 
nach dem anderen. 
An so eine hausliche 
Atmosphare diirfen 
sich Cannonfodder- 
Spieler schon mai 
gewóhnen, denn die 
Suchtmerkmale die- 
ser knallharten Kriegspersiflage 
sind im hóchsten Grade an- 
steckend. Die anfanglich kleine 
Ballerei mit dem augenschein- 
lich mageren Spielprinzip ent- 
puppt sich bereits nach kurzer 
Zeit ais ein standig komplizierter 
werdendes und vor neuen Spie- 
lelementen nur so strotzendes 
Actionspiel. Wer etwas tiefer ins 



•^^1 J""' Spielgeschehen ein- 

taucht, wird mit kleinen 

taktischen Aufgaben 

konfrontiert, die sich 

im weiteren Verlauf zu 

sehr kniffligen Angele- 

genheiten mausern. 

Spielerisch werden 

neben reinen Baller- 

freunden so auch ver- 

sierte Actionspieler mit 

strategischem Back- 

ground bedient. Tech- 

nisch darf sich Sensibles Persi- 

flage ebenfalls sehen lassen: 

Solide Grafik und knackige 

Soundeffekte ermuntern von Nie- 

derlage zu Niederlage. Kurzum: 

Sensibles Cannonfodder\s\ rund- 

um gelungen und bietet sowohl 

hartnackige Langzeitmotivation 

ais auch kurzfristigen AntistreB- 

ballerspaB. 
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Reihen 


Moch sine 


die eige 





Ubersichtlich: Via Mausklick 
erscheint die Kartę des 
jeweiligen Schlachtfelds (links) 



gefiillt und der Friedhof 
jungfraulich (unten) 





Ihr ubernehmt, wie nicht 
anders erwartet, die Rolle des 
fiktiven Super-Generals, der 
seine Mannen gegen einen 
erdachten Feind uber das fikti- 



ve Schlachtfeld in den fiktiven 
Sieg oder auch ebensolche 
Niederlage steuert. Gespielt 
wird auf Punkte, ahnlich wie im 
FuBball. Gezahlt werden dabei 
allerdings keine Torę (es gibt 
leider keine Balie), sondern 
erfolgreiche Meuchelaktionen. 
Fur jedes atomisierte Gegner- 
sprite gibfs ein Punktchen fur 
Euch, fur jeden umgehauenen 
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Mann aus Euren Reihen 
bekommt der Gegner einen 
Zahler. Cannonfodder gliedert 
sich dabei in Missionen, die 
schlicht uberlebt werden mus- 
sen. Mit zwei bis sechs Mann 
startet Ihr eine solche Mission, 
die sich in unterschiedlich viele 
Phasen aufteilt und bekommt 
pro Phase einen dementspre- 
chenden Auftrag. Entweder 
mussen alle feindlichen 
Gebaude mittels Sprengstoff 



den. Nach jeder gemeisterten 
Mission wird Euer kleines 
Armeekontingent urn 15 Mann 
aufgestockt. Segnet Euer 
Team vorher das Zeitliche, 
werden neue Leute aus der 
Warteschlange verpflichtet und 
die SchieBerei geht weiter. 

Da Cannonfodder nicht an 
einem Tag durchgespielt wird, 
darf nach jeder Mission ein 
Spielstand auf Diskette 
gebannt werden. kn 




Da ist sie, die 
beaihmte Zwickmuhle 
des Spieletesters. 
Erst in der letzten 
Ausgabe der POWER 
PLA Y ist mir die die 
bittere Brutalopille 
Theatre of Death 
extrem sauer aufge- 
stoBen, und heute 
kann ich mich nur mit 
MLihe vom Cannon- 
fodder-Gemetzel weg- 
reiBen. Was ist passiert? Hat 
sich meine pazifistische Gesin- 
nung zur Kriegsgeilheit gewan- 
delt? Haben die Psychologen 
doch recht mit ihrer Meinung, 
daf3 Computerspiele verrohend 
("Ich will nur tóten, tóten, tóten, 
tóten...") wirken? Weder noch: 
Ich verabscheue nach zwanzig 
Stunden Cannonfodder Dauer- 
spielen immer noch den Krieg 
und geleite altere GroBmLitter 
Liber die StraBe, statt ihnen die 
Handtasche mit der Rentę zu 



^ŹujOtor 



pik 



mopsen. Im Gegen- 
satz zum bedenkli- 
chen Psygnosis-Kolle- 
gen - der zudem spie- 
lerisch eine Niete ist - 
nimmt sich Cannon- 
fodder erf reulicherwei- 
se selbst nicht ernst. 
Wer, wie die komplette 
POWER PLAY- 

Redaktion, einige hun- 
dert Sprites unter 
tobendem Gebrull zer- 
ballert hat. erreicht in etwa den 
gleichen Bedenklichkeitsfaktor, 
wie ein Spieler, der ein paar 
Lemmings Liber den Bildschirm 
schiebt und versehentlich in den 
Abgrund sturzen laBt. Sicher: 
Wenn besorgte Eltern dem Kind 
beim weihnachtlichen Cannon- 
fodder-Turr\\er Liber die Schulter 
schauen, dLirften angesichts zer- 
platzender Mini-Sprites Zweifel 
aufkeimen, ob das Spiel tatsach- 
lich auf den Gabentisch gehórt 
hatte. 



Rechts: Eines der riesigen 
Missionsgebiete im Uberblick. 
Der Bazooka-Freund unten links 
gehórt zum Hinterhaltigsten. 
was der Feind zu bieten hat. 



zerbróselt, alle Feinde termi- 
niert oder gemutliche Eingebo- 
renendórfer beschutzt werden. 
Die verschiedenen Landschaf- 
ten (Arktis, Wuste, Dschungel) 
werden dabei aus der Vogel- 
perspektive mit leicht isometri- 
schem Touch gezeigt. Mit der 
Maus klickt Ihr der eigenen Bri- 
gade den Weg frei und laBt bei 
Bedarf die Kanonen sprechen. 
Urn eventuelle Hauptquartiere 
oder gegnerische Baracken in 
die Luft zu jagen, bedarf es 
eines Bombenarsenals, wel- 
ches entweder in Form von 
Kisten aufgesammelt wird oder 
gleich zu Missionsbeginn mit- 
geliefert wird. Noch etwas wirk- 
samer ais diese Sprengsatze 
ist Bazooka-Munition, mit der 
nicht nur leichter zu zieleń ist, 
sondern mit der auch auf 
grólBere Entfemungen wirksam 
operiert werden darf. In spate- 
ren Levels warten nicht nur 
gefahrlichere Feinde, die mit 
Bazookas urn sich schieBen, 
sondern auch einige Fahrzeu- 
ge, wie kleine Panzer oder 
Schneeraumfahrzeuge, die 
Euch etwas besseren Schutz 
vor der feindlichen Ubermacht 
bieten. Wie es sich fur ein 
Actionspiel mit strategischen 
Elementen gehórt, darf Eure 
Einsatzgruppe in bis zu drei 
Mini-Platoons aufgeteilt wer- 



1/94 



> 

' ... 



V 





Genn 



re: Action 



Hersteller: Sensible 
Software/Vir gin 

Zirka-Preis: 90 Mark 

Testmuster: Sensible Software 



J 




Schwimmer werden ist nicht schwer, Schwimmer sein dagegen sehr: 
Im Wasser sinrj jegliche Kampfmaschinen wehrlos 



Grafik: 67% Sound: 76% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 1 MB 

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk 



Geplant fiir: - 
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Wacker wie ein Facehugger 




Aliens haben wie- 
der Hochkonjunktur. 
Fletschten die garst- 
gen Freunde aus der 
anderen Dimension 
fruher lediglich auf der 
Kinoleinwand ihr sau- 
resabberndes GebiB, 
findet man sie mittler- 
weile ais Knuddeltie- 
re in Kinderzimmern 
oder ais Klobrillen- 
wachter in amerikani- 
schen Badem. Alien Breed 2 rei- 
tet treu auf der Alien-Welle mit, 
ahnlich wie die Halfte aller ver- 
fugbaren Spiele, ist dabei in 
Sachen Atmosphare jedoch 
kaum zu uberbieten: Dank der 
tollen Grafik und abwechslungs- 
reichen Auftragen kann man die 
lnvasion der ETs kaum beklem- 
mender darstellen. Dabei zehrt 




ik^.J^ 



das Spiel allerdings 
ubermaBig vom Ruhm 
des Vorgangers und 
wurde spielerisch nicht 
verandert. Zwar durfen 
neue Waffen, neue 
Feinde und neue Gra- 
fiken bewundert wer- 
den, doch auf wirkliche 
lnnovationen haben 
wir vergebens gewar- 
tet. Alien Breed wurde 
lediglich gróBer, scho- 
ner und sehr viel schwerer. 
Selbst musikalisch hat sich Team 
1 7 dieses Mai nicht uberarbeitet. 
Fur Amiga-1200-Besitzer bleibt 
die Anschaffung trotzdem loh- 
nend. da Alien Breed 2 den 
AGA-Chipsatz endlich richtig 
ausnutzt, und das Spiel nach wie 
vor zu den besseren Actionspie- 
len gehórt. 



Auf Knopfdruck wird diesmal nur das direkte Umfeld kartographiert 

Alien Breed 2 



B 



ereits letztes Jahr be- 
'schenkte uns der dama- 
lige Newcomer Team 17 mit 
Alien Breed. Die nette Action- 
Mischung uberzeugte sowohl 
spielerisch ais auch technisch 
und litt lediglich an einigen klei- 
nen Mankos, die Team 17 
anfang diesen Jahres mit Alien 
Breed Special Edition grandios 
ausbugelten - und dies zu 
einem Budget-Preis. Fast zwei 
Jahre werkelt man nun am offi- 
ziellen Nachfolger, der dieser 
Tage endlich erscheint: Alien 
Breed 2. 

Es ist lockere neun Jahre 
her, da die beiden Kollegen 
Johnson und Stone die Welt- 



raumstation von finsteren 
AuBerirdischen befreit haben, 
und die Fóderation hat sich 
seitdem kraftig weiterent- 
wickelt. Alle leben in Frieden 
und Eintracht miteinander und 
niemand ahnt irgendetwas 
Bóses, bis auf die beiden 
Agenten, die den letzten Ein- 
satz immer noch nicht verdaut 



haben. Uble Alptraume und 
knatternder Durchfall bestim- 
men den Tagesablauf der bei- 
den Veteranen und es kommt, 
wie es kommen mu3te: Auf 
der Kolonie FCA5 gibfs Krach 
mit irgenwelchen Aliens und 
eine Einsatztruppe des inter- 
planetaren Korps macht sich 
auf die Socken, urn in der 
Kolonie kraftig aufzuraumen. 
Wie nicht anders erwartet, 
schlupft Ihr wieder allein oder 
mit einem Freund in die 
Riistung zweier Spezialkrieger, 
urn die Kolonie zu saubern. 
Dabei ahnelt das Spielprinzip 



dem des Vorgangers ganz 
betrachtlich: Wieder lauft Ihr 
durch zahlreiche verwinkelte 
Levels, die wiederum aus der 
Vogelperspektive gezeigt wer- 
den und ballert Dutzende 
Aliens in Grund und Boden, 
um diverse Anlagen oder 
Obermotze zu zerstóren. Wie- 
der wird Geld eingesammelt, 
das in zahlreiche Waffen, 
Munition oder Extraleben inve- 
stiert wird. Neben Pa3wortem 
wartet erneut das INTEX-Com- 
putersystem ais Anlaufstelle 
fur kaufwillige Alien-Jager auf 
den versierten Spieler. kn 




Unsere Kopfe sind leer, denn 
wirsind vom Militar! 
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Wauwau-Radau 




Die Jump & Run-Pro- 

fis von Core Design 

sind Englander. Eng- 

lander sind konserva- 

tiv und traditionsbe- 

wuBt. Zumindest Core 

Design wird keine 

Spielprinzip-Revolu- 

tion anzetteln - jedes 

neue Spiel erinnert an 

die Vorganger: der 

gleiche Grafikstil, das 

gleiche Spielgefuhl 

und artverwandte Akteure. Der 

Name Core ist fast ein Gutesie- 

gel fur spielbare Jump & Run- 

Kost - allerdings auch ein Brand- 

mal fur mangelnde lnnovation. 




Hier kann Wonder 
Dog noch so wild bel- 
len oder mit dem 
Schwanz wedeln - 
Plattformen, versteck- 
te Bonus-Raume, ellen- 
lange Level und ein 
sprungfreudiger Haupt- 
darsteller locken heute 
keinen Hund mehr aus 
dem Kórbchen, ge- 
schweige denn einen 
Amiga-Profi vor den 
Monitor. Wonder Dog ist ein soli- 
des, technisch gutes Jump & 
Run - ein Spiel, das SpaB 
macht. Wer davon noch nicht 
genug hat, darf mitbellen. 



Ruder Rude: Wonder Dog beiGt nicht, aber schmeiflt mit Sternchen 

Wonder Dog 



Ais das Sega Mega CD vor 
knapp einem Jahr das 
Licht der Spielewelt erblickte, 
war es noch weitestgehend 
still um den Scheibenschlucker 
- hatte nicht Wonder Dog 
durch kraftiges Gebell auf sich 
aufmerksam gemacht. Die 
knallbunte Jump & Run-Kopro- 
duktion von JVC und Core 
Design war das erste gute 
Spiel fur das Mega CD - 
jetzt wedelt der Wunderhund 
auch auf Commodores Amiga 
mit dem 
Schwanz 
- nur 
das lan- 



ge Zeichentrickintro fand auf 
den zwei Disketten keinen 
Unterschlupf. In sieben Wel- 
ten, die in unterschiedliche 
Abschnitte unterteilt sind, mu(3 
Wonder Dog sich und sein ver- 
laustes Feli schutzen - und 
das hat sogar einen Grund: 
Der abscheuliche General Von 
Ruffbone okkupiert mit seiner 
gewissenlosen und ergebenen 
Kóterkompanie den Planeten 
K9, die Heimat von Wonder 
Dog. Um K9 befreien zu kón- 
nen, muB der Heldenhund mit 
den Wundertalenten erst Er- 
fahrungen in den vorherigen 
sechs Welten sammeln: Unter 
anderem springt er im Wald 
uber Fuchse und Fuchsfallen, 
weicht in "Dogsville" streunen- 
den Katzen und Bulldoggen 
aus, durchquert einen Schrott- 
platz und argert sich auf einem 
einsamen Mond mit Marsmen- 
schen herum - unglucklicher- 



weise steht auf dereń Speise- 
plan "Wonder Dog a la Mutant" 
und der Koch hat noch keine 
Zutaten. Doch Wonder Dog 
wedelt nicht nur freundlich mit 
Schwanz und Schlappohren - 
letzteres laBt ihm sogar durch 
die Lufte schweben - sondern 
leistet aktiven Widerstand: Auf 
Knopfdruck bewirft er Antago- 
nisten mit Sternchen. AuGer- 
dem findet Wonder Dog ab 
und an Tornado-Symbole am 
Wegesrand - ais Wirbelwind 
ist er dann fur kurze Zeit 
unverwundbar und darf alle 
Gegner vom Bildschirm pu- 
sten. Auch andere Fundsa- 
chen werten das Hundleben 



auf: Diamanten sorgen fur 
hohe Punktzahlen, Flugel re- 
staurieren die Lebensenergie, 
Smileys enthullen unsichtbare 
Plattformen und hundert ge- 
sammelte Hundeknochen darf 
Wonder Dog gegen ein Extra- 
leben eintauschen. Die werden 
spatestens bei den machtigen 
Zwischen- und Endgegnern 
dringend gebraucht - scheitert 
Ihr trotzdem, muR Wonder 
Dog in seine Hundehiitte zu- 
riick. Nach der Eingabe eines 
passenden Pa3worts durft Ihr 
allerdings weiter Hundekno- 
chen suchen und bereits 
durchstandene Level uber- 



spnngen. 



js 




Erschienen: Sega Mega CD 
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Tick, Trick & 



Track 




Einen Orden fur die 
innovativste Spielidee 
gewinnt Core Design 
mit Cyberpunks sicher 
nicht. Die meisten 
spielerischen Elemen- 
te haben wir schon in 
dieser oder ahnlichen 
Form in Alienbreed 
oder Chaos Engine 
gesehen. Trotzdem 
macht es Spa(3, mit 
den Cyberpunks eine 
Handvoll Raumstationen zu 
befreien. Die Levels sind ver- 
trackt aufgebaut, die Extras tak- 
tisch gunstig postiert. Tummeln 
sich in den ersten Missionen 
noch wenige Gegner auf dem 
Bildschirm, haben Joystick-Akro- 
baten in spateren Levels alle 




Hande voll zu tun, der 
Feindesschar Herr zu 
werden. Mit stumpf- 
sinnigem, "SchieR al- 
les nieder, was sich 
bewegt", kommt man 
allerdings nicht beson- 
ders weit - ein wenig 
Taktik gehórt zum 
Punkeralltag dazu. Et- 
was schlaff ist die 
technische Oualitat - 
nur die drei Hauptdar- 
steller sind farbenfroh und gut 
animiert. Die Aliens sehen dage- 
gen teilweise aus, ais wenn sie 
auf einem intergaiaktischen 
Schónheitswettbewerb den aller- 
letzten Platz belegt haben, 
auBerdem sind die Hintergrunde 
streckenweise zu monoton. 



Vom Biirgerschreck zur Powerpolizei: Die drei Punks raumen auf 

Cyberpunks 

Punks gelten fur viele noch 
ais schrille AuRenseiter. 



Wenn es nach den Spieledesi- 
gnern der britischen Firma 
Core geht, wandeln sich die 
Burgerschrecks des 20. Jahr- 
hunderts im nachsten Jahrtau- 
send zur paramilitarischen 
High-Tech-Truppe. Mit pas- 
send zum Kampfanzug gefarb- 
ter Irokesen-Haartracht, einer 
Ratte auf der Schulter und 
einem fetten Laser im An- 
schlag, raumt die Punk-Polizei 
der Zukunft jede Gefahr aus 
dem Weg. Der harte Kern 



Future-Punks sind die drei 
Cyberpunk-Chaołen Raa, Bee 
und Gee von der 501 Cyber 
Assault Squad. Das infernali- 
sche Trio muR nun, innerhalb 
eines Zeitlimits, funf verschie- 
dene Kampfmissionen erfullen. 
Mai muR eine Raumstation 
von auRerirdischen Eindringlin- 
gen, ein Wissenschaftler be- 
freit, wieder ein anderes Mai 
ein Atomreaktor stillgelegt wer- 
den. Die einzelnen Missionen 
(Levels) sind zudem in ver- 
schiedene Etagen unterteilt, 
die alle aus der Vogelperspek- 



tive zu sehen sind. Per Knopf- 
druck sucht Ihr Euch einen 
Punkt aus, den Ihr selbst steu- 
ert. Ihr kónnt naturlich wahrend 
des Spiels bei Bedarf auf 
jeden anderen Helden um- 
schalten. Die beiden verblei- 
benden Punker werden vom 
Computer ubernommen und 
wuseln dem Anfuhrer im Gan- 
semarsch hinterher. Auf 
Wunsch feuern die beiden 
Computerkollegen immer dann, 
wenn Ihr ballert in die gleiche 
Richtung oder schie3en je- 
weils in Blickrichtung. 

Neben zahlreichen Extras, 
die Ihr unterwegs aufsammeln 
konnt, urn die am Anfang nur 
schwach bewaff- 
nete Truppe auf- 
zuriisten, findet 
Ihr in den Levels 



zusatzlich besondere Gegen- 
stande. Computerdisketten 
beispielsweise, mit denen Ihr 
Euch an Terminals einloggen 
durft. Je nach Farbę der Dis- 
kette lassen sich Ubersichts- 
karten des Levels anzeigen 
oder Sicherheitssperren aus- 
schalten. Farbige Code-Karten 
werden dazu benutzt, Turen zu 
offnen, Zeitwurfel verschaffen 
Euch Bonussekunden, Smart- 
bombs fegen alle Aliens vom 
Bildschirm. Nach jeder Mission 
gibfs nicht nur Punkte, son- 
dern auch ein PaRwort, damit 
Ihr spater wieder in der zuletzt 
erreichten Raumstation weiter- 
machen kónnt. mh 




Da geht der Punk ab: Raa, Bee und Gee feuern aus allen Rohren 
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...frag Conny, hieR 
es immer in der Klasse. 
Aber dann stellte sich 
heraus, dal) Connys 
blumige Beschreibun- 
gen aus Ihrem neuesten 
Llebesroman stammten. 
Wenn Du wissen willst, 
wie es wirklich ist, 
besteir Dir lieber die 
kostenlose Broschure 
»Liebe«. 

Ober den Umgang 
mit Freundschaft, 
Sexualitat, Verhutung, 
Schwangerschaft und 
viele andere Themen. 
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computerspiele/tests 



Kein Western von Gestem 




BlattschuB: Nach diesem Fali vom Dach liegt der Cowboy flach 

Mad Dog McCree 



Verglichen mit einem Mann, 
sind die Western-Vanda- 
len Billy The Kid, Jesse James 
und Calamity Jane so friedlich 
wie ein christlicher Knaben- 
chor: Mad Dog McCree ist 
gefahrlicher ais ein skalpgieri- 
ger Indianer, skrupelloser ais 
ein GroRgrundbesitzer mit Dia- 
mantschneidezahn und haRli- 
cher ais ein rostiges Hufeisen. 
Sein Name verbreitet schlicht 
Angst und Schrecken - im 
Wilden Westen essen alle klei- 
nen Kinder brav ihren Spinat, 
da die Mutter mit "Wenn du 
nicht alles verspeist, kommt 
Mad Dog und holt dich" dro- 
hen. Fur die Mutter und Kinder 
einer Kleinstadt hat sich diese 
linkische Drohung bewajir- 



verwahrt einer von Mad Dogs 
Schergen. Gerade in diesem 
Moment - zur falschen Zeit am 
falschen Ort - reitet ein frem- 
der Revolverheld in die Klein- 
stadt und wird in den Konflikt 
verwickelt. Dieser Mann ist die 
einzige Hoffnung fur die ver- 
schuchterten Burger der Stadt 
und alle spinathassenden 
Kleinkinder im Wilden Westen 
- der Spieler schlupft in die 
Rolle dieses Hoffnungstragers 
und betrachtet das bleihaltige 
Abenteuer aus dessen Per- 
spektive. Vor Euren Augen 
lauft quasi ein Westernfilm mit 
richtigen Schauspielern ab, der 
Euch einen gewissen Hand- 
lungsspielraum einraumt. Im 
Prinzip muRt Ihr mit der Maus 




Geht es nach Ame- 
rican Laser Games, 
ist Mad Dog McCree 
ein Vorreiter in die 
CD-Spielezukunft mit 
Spielfilm-Flair. Aber 
so manches Sinclair 
ZX81-Spiel auf Kas- 
sette hatte mehr 
Klasse ais dieses 
simple Klick-mich- 
Kasperltheater. An- 
fangs sammeln sich 
zwar Freunde und Bekannte urn 
den Monitor und man darf der 
staunenden Masse seine Fahig- 
keiten ais Scharfschutze pra- 
sentieren, aber spatestens nach 
funf Minuten wendet sich der 
Normalburger ohne Cowboy- 
Erbmasse ab - dem einen ist 



rw«-H 





es zu brutal, dem 
anderen zu langwei- 
lig: Der spielerische 
Tiefgang wird vom 
Totengraber mit ei- 
nem Spatenstich lok- 
ker uberboten. Mad 
Dog McCree ist ste- 
reotyp und stumpfsin- 
nig zugleich. Mehr ais 
zur richtigen Zeit auf 
den richtigen Mann zu 
schieRen, wird von 
Euch nicht verlangt. Kleine Pro- 
grammierfehler und Ungenau- 
igkeiten machen das Schutzen- 
fest endgultig zum Trauerspiel 
- au3erdem wird der Spieler 
nicht mehr gebraucht: Sicher 
wird die BPS Mad Dog McCree 
bald dingfest machen. 



auf einen Banditen schieRen, 
bevor dieser Euch zu einem 
Zwangsbesuch beim Toten- 
graber "uberredet". Im Laufe 
des Spiels durft Ihr auch tief- 
greifendere Entscheidungen 
treffen: Besucht Ihr zunachst 
den Saloon oder die Bank? 




iMtRICAN 




Bereits seit einigen Jahren 
sorgt American Laser Games 
mit Mad Dog McCree fur spek- 
takulare Schu3wechsel in 
Spielhallen. Der Riesenauto- 
mat lockt Freizeit-Rinderhirten 
mit Lichtpistolen, Laserdisk- 
Animationen, Sprache und 
Sound in Spielfilmqualitat. Fur 

Testosteron-Traum: Die Tochter 
des Biirgermeister ist scharf auf 
Euren Colt (links) 

Unlucky Lukę: 

Dieser Mann ist immer der 

Gewinner - auch wenn Ihr verliert 



heitet: Mad Dog und seine 
hemmungslosen Handlanger 
haben eine Frontier Town 
uberfallen und den Biirgermei- 
ster und seine blonde (aber 
augenscheinlich nicht mehr 
ganz jungę) Tochter entfuhrt. 
Der Sheriff genieRt einstweilen 
die erholsame Ruhe in seiner 
eigenen Zelle - die Schlussel 
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Quo vadis, 

satanas? 

Unser Cowboy 

steht vor einer 

schweren 

Entscheidung. 



Leichen pflastem 
seinen Weg: 
Ist der Spieler 
schnell, gewinnt 
er das Duell 



die Heirrwersion wurden die 
Szenen grober digitalisiert und 
auf eine CD gepreBt - anson- 
sten hat Mad Dog nichts von 
seinem Schrecken verloren. 
Nur die Option, einen Spiel- 
stand abzuspeichern, verdient 
die Adjektive "anstandig" und 
"fair". js 



Genre: Action 

Mersteller: American Laser 
Games 

Zirka-Preis: 120 Mark 

Testmuster: Leisuresoft 



MS-DOS CD 47% 



Grafik: 76% Sound: 77% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal:286ermit16MHz, 
512 KB. VGA. CD-ROM, 
Soundblaster, Festplatte 

Unterstiitzt: - 

Erschienen: 3D0, 
Sega Mega CD 
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compułerspiele/tests 



A Ben Hur in Voxel Space 




EinbahnstraBe: Die Rennpiste ist nur eingleisig befahrbar 



N 



Cyberrace 



ach all den knusprigen 
Ankundigungen zu Cy- 
berrace durfte man die utopi- 
sche Rennorgie mit einiger 
Nervenanspannung erwarten. 
Immerhin wurde die Arbeit der 
kalifornischen Edelprogramm- 
schmiede "Cyberdreams" von 
keinem Geringerem ais De- 
signer Syd Mead persónlich 
befruchtet. 

Im Cyberrace treffen zwei 
ungluckliche Rassen aufeinan- 
der, urn einen sonst unbezahl- 
baren Krieg auf elegante 
Weise auszufechten. Ais Star- 
kutscher des Universums 
stinkt Euch die diplomatische 
Angelegenheit ganz gewaltig, 
doch nachdem der Geheim- 
dienst Eure Geliebte kurzer- 
hand kidnappt, Ia3t Ihr Euch 
zur Teilnahme am Cyberrace 
uberreden. Ais Clay Shaw wer- 
det Ihr im Team der Terrans 
verpflichtet und habt Euch zu 



jeder Rennveranstaltung hinter 
das Steuer eines Raumgleiters 
zu zwangen. Das Rennen der 
Nationen wird auf verlassenen 
Planeten ausgetragen, auf 
denen jeweils eine Strecke 
abgesteckt wird. 

Im Rennen werden keine 
Kompromisse gemacht, das 
einzige was wirklich zahlt, sind 
die zuriickgelegten Runden. 
Deswegen ist jeder Raumer 
bis unter die Decke mit allerlei 
wegweisenden Waffen 

bestuckt, die im Rennen lustig 
unter den Konkurrenten verteilt 
werden. Wie in einem kon- 
ventionellen Motorradrennen, 
bekommt jeder Teilnehmer 
den Startplatz zugewiesen, 
den er im zuruckliegenden 
Rennen belegt hat. Nach dem 
Start findet Ihr Euch meist in 
einem Pułk wild urn sich 
ballernder Renner wieder 
und konnt versuchen, der 

Comanche in flach: Das Voxel 
Space wird noch einmal ins 
Rennen geschickt 




Cyberdreams hat es 
wieder einmal ge- 
schafft: Nachdem 
bereits die Grafiken 
von H. R. Giger in 
Darkseed verheizt 
wurden, haben die 
Jungs jetzt Syd 
Mead's geniales Zu- 
kunfts-Design in 
Grund und Boden 
gestampft. Weder 
die miesen digitali- 
sierten Zwischensequenzen 
noch die sich zah dahinschlep- 
pende Story kónnen auch nur 
den Hauch eines Cyberpunk- 
Feelings ruberbringen. Ein ganz 
eigenes Trauerkapitel ist das ver- 
wendete Voxelsystem: Die drei 
Detailstufen machen Cyberrace 
sehr flexibel: Grafikmodus Num- 
mer eins ist auch auf einem min- 
derbemittelten 386er schnell, 
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)(*%> ahnelt aber einem Bot- 
tich niedergepixelten 
Katzenfutters - Num- 
mer zwei ist leidlich 
spielbar und Nummer 
drei sieht zwar gut 
aus, erreicht aber erst 
auf einem Pentium 
x Diashow-Geschwin- 
Jfó digkeit. In allen drei 
Ą(i Modi sind die Feinde 
durch ausnehmende 
HaRlichkeit gebrand- 
markt. Das Spieldesign Ial3t auch 
keine wahre Freude aufkommen: 
Entweder man kommt vom Kurs 
ab und verliert sich in den Voxel- 
hiigeln oder langweilt sich auf 
10 monotonen Runden. Schade 
- gerade von "Blade Runner" 
Syd Mead hatte ich mir mehr 
versprochen - wer ein Voxel- 
Space sehen will, sollte besser 
zu Comanche greifen. 






abgesteckten Strecke zu 
folgen. Die leicht uber dem 
Boden schwebenden Renner 
brauchen dabei nicht der exak- 
ten Streckenfuhrung zu folgen, 
sondern konnen auch einen 
(oft unvermeidlichen) Ausflug 
in die Planetenpampa unter- 



AuBerdem kónnt Ihr die Renn- 
kiste hochtunen und so der 
Konkurrenz die Rucklichter zei- 
gen. Diese Extras liegen nicht 
auf der Strecke verstreut, son- 
dern mussen von Euch vor 
jedem Rennen gegen harte 
Kredits erworben werden. cd 



Noch nicht beriihrt 

und schon 

entfiihrt: Wegen 

dieser holden 

Schbnheit stiirzt 

Ihr Euch in miese 

Voxelgrafik 












| I can hardly see you, Shaw Boost your riałter gain. 
I won't stand it in here any longer. The food is 
• auf fil 
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i 
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Spieglein 
Spieglein in der 
Hand-welcher 
Wagen ist der 
schnellste im 
ganzen Land 


I'm rining thp bpęt T can fllyssia Just- hołd out a 
little longer. 



nehmen. Die Hauptsache ist, 
der Renner wird nach jeder 
Rundę in der Nahe von Start 
und Ziel vorbeigesteuert. Wird 
Euer Flitzer von einer hin- 
terrucks abgefeuerten Lenkra- 
kete getroffen oder fahrt auf 
eine abgeworfene Minę, geht 
kostbare Rennzeit verloren. 
Nur in besonders harten Fallen 
werdet Ihr auf diese Art und 
Weise aus dem Rennen kata- 
pultiert. Urn eines der anderen 
Teams auszuschalten, haben 
die Militaringenieure eine 
ganze Palette bahnbrechender 
Mittel entwickelt: Neben Minen, 
die Ihr vorteilhaft im Gelande 
plazieren konnt, durfen Rake- 
ten, Laser und aus dunklen 
Kanalen stammende Spezial- 
waffen eingebaut werden. 



Genre: Simulation 
Hersteller: Cyberdreams 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 



m 



MS-DOS 40% 



Grafik: 47% Sound: 60% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 386er mit 25 MHz, 
640 KB.2 MByte EMS, 19 MB 
F estplatte, VGA 

Unterstiitzt: Thrustmaster, 
Soundblaster, Maus, Adlib. 
Joystick 

Geplant fur: CD-ROM, Amiga 
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computerspiele/tests 



SkyNet schieBt scharf 




Hier ware eine besser Waffe bitternótig 



The Terminator: 
Ri 



Im August des Jahres 2029 
flutscht das letzte Bit durch 
die Chips des Computernetz- 
werks "SkyNet", die menschli- 
che Widerstandsbewegung 
unter John Conner hat den 
letzten Terminator zerlegt, das 
letzte Terminal zerstrahlt, und 
den Mórder-Maschinen end- 
giiltig den Strom abgestellt. 
Nun machen sich Conner & 
Co an den Wiederaufbau. Fin- 
dige Wissenschaftler wollen 
mit einer Art Zeitmaschine die 
grobsten Schaden beheben - 
und losen eine Katastrophe 
aus. Eine letzte SkyNet-Orbi- 
talstation wird durch das Expe- 
riment aktiviert und bedroht die 
Menschheit. Eure Aufgabe ist 
es, den letzten SkyNet-AuRen- 
posten zu zerstóren. 

Dazu dringt Ihr in das Buro- 
gebaude der Computerfirma 
Cyberdyne-Systems ein. Sky- 
Net hat naturlich was gegen 
ungebetene Gaste und stellt 
Euch ein ganzes Arsenał von 
Killermaschinen entgegen. In 
den 32 Etagen tummeln sich 



III 



Suchdroiden, laserbewehrte 
Wachroboter und eine ganze 
Menge Terminatoren. Die Eta- 
gen sind - bildschirmfullend - 
in 3D zu sehen, am unteren 
Bildrand seht Ihr die Arme 
Eures digitalen Alter egos, 
nebst der aktuellen Bewaff- 
nung. Apropos Bewaffnung: Ihr 
fangt mit "normalen" Waffen 
wie einer Pistole, einer Shot- 
Gun oder einer Uzi an. Neue 
Waffen, Munitionsnachschub 
und Erste-Hilfe-Kasten findet 
Ihr unterwegs. Zusatzlich muBt 
Ihr die einzelnen Bauteile fur 
eine fette Laserkanone finden, 
mit der Ihr SkyNet entgegen- 
treten kónnt. Gesteuert, gezielt 



Seit im letzten Jahr 
die Mini-Shareware- 
firma ID-Software die 
Spielewelt mit dem 
hierzulande verbote- 
nen 3-D-Actionspiel 
Wolfenstein 3-D auf- 
geschreckt hat, sind 
Ballereien im Under- 
world-Look groR in 
Modę. Derweil "ID" 
noch am Nachfolger 
Doom bastelt, ver- 
gnugen wir uns mit The Termi- 
nator: Rampage. Zwar flutscht 
die recht ansehnliche Grafik - 
selbst auf flotten Rechnem - 
nicht so schnell Ober den Monitor 
wie beim ID-Counterpart und die 
Gegner tauchen oft ziemlich 
unvermittelt auf. Aber SpaB 
macht die fróhliche Roboterjagd 
trotzdem. Ein Haufen Extrawaf- 
fen, ausgebuffte Gegner und 32 




umfangreiche Etagen 
stellen den "Exter- 
minator" vor eine 
spannende Aufgabe. 
Dumpfe Rambos, die 
sich nur auf ein gut 
gefulltes Magazin ver- 
lassen, haben gegen 
die Roboterschar aller- 
dings keine Chance: 
Nur wer seine Gehirn- 
zellen nutzt, den nach- 
sten Schritt umsichtig 
plant, um jede Ecke lugt und 
extreme Vorsicht walten la(3t, 
kann SkyNet den Garaus 
machen. Ein Lob heimsen 
die Bethesda-Leutchen fur die 
stimmungsvolle Soundkulisse 
ein: Das Original-Filmmusik- 
thema umschmeichelt des Spie- 
lers Ohren, kernige Sound- 
effekte lassen (nicht nur) die 
Nachbarn zittern. 
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Unsere Plasmakanone ist endlich vollstandig 



und geschossen wird am be- 
sten mit der Maus. Zielt Ihr auf 
einen Gegner, erscheint ein 
kleines Fenster am Bildrand 
mit Ziel-lnfos. Weitere Anzei- 
gen informieren Euch uber 
Euren aktuellen Gesundheits- 
zustand und die verbleibenden 




Munitionsreserven. Habt Ihr 
Euch verlaufen, konnt Ihr per 
Knopfdruck eine Ubersichts- 
karte aufrufen oder gar dauer- 
haft ais Fenster einblenden. 
Eine zusatzlich aufrufbare Kar- 
tę zeigt an, wie viele Laserteile 
Ihr schon in den Raumen ge- 
funden habt und welche Ein- 
zeilteile noch zur ultimativen 
Kanone fehlen. mh 



Genre: Action 



Hersteller: Bethesda 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Softgold 



MS-DOS 



Der "Ex"-Terminator schlagt wieder zu, der Robo 
Wachter gibt nun endlich Ruh 
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Wenn das Bediirfnis iibermannt, besucht das Kio 
nur mit einer Kanone in der Hand 



Grafik: 70% Sound: 77% 

Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 15 MByte auf Fest- 
platte, 386er, 25Hz, 2 MByte. 
VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
(Pro), Roland, GM 

Geplant fiir: - 
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Computerspieletips 



Betrayal at Krondor 
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Burntime 
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Dark Sun 
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Seal Team 
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Sim Farm 


65 


Simon the Sorcerer 
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Soccer Kid 
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Shadowrun 
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Snack Zonę 
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Super Mario Allstars 
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powertips 




Simon the 
Sonerer 

Mikę Woodroffes Zauber-Ad- 
venture ist eine ziemlich harte 
NuR im Computer-Regal. Allen 
verzweifelten Magie-Lehrlingen 
helfen Colette Lóffert und 
Guido Tommasone aus Rus- 
selsheim. 

Im Dorf 

Simon findet sich in Calyp- 
sos Hutte wieder. Beim Lesen 
des Briefes erfahrt er, daR Ca- 
lypso ihn bereits erwartet hat 
und auf seine Rettung aus Sor- 
dids Fangen hofft. Urn dies zu 
bewerkstelligen, muB Simon 
allerdings erst zum Zauberer 
avancieren. Er macht sich also 
auf den Weg zum Zirkel der 
Zauberer, nicht ohne vorher 
die Schere aus der Schublade 
und das Magnet vom Kuhl- 
schrank mitzu- 
nehmen. 



ein Spezienglas aufklaubt - die 
Unterhaltung mit dem Handler 
bringt ohne Geld nichts ein. 
Auch im Shop heiRt es nur 
umschauen, aber nichts 
beruhren - ohne Moneten ist 
Simon arm drań! 

In der Kneipe schnappt er 
sich zunachst einmal das 
Packchen Streichhólzer und 
geht dann ins Hinterzimmer zu 
den Zauberern, von denen er 
den Auftrag erhalt, einen 
Zauberstab zu finden. Im 
Schankraum halt er ni>ch ein 
Schwatzchen mit den beiden 
Kampferinnen und schneidet 
dann in einem unbeobachteten 
Moment dem schlafenden 
Zwerg den Bart ab. 

Im Wald 

Also macht sich Simon im 

Wald auf die Suche nach dem 

Turm. Er trifft bald auf einen 

Barbaren, dem ein Dorn im 

groRen Zeh steckt. 

Simon befreit 

ihn von 




Eine 
Unterhaltung 
mit dem Schmied zu be- 
ginnen ist sinnlos, dieser 
scheint entweder stumm zu 
sein, oder er redet halt nicht 
mit jedem dahergelaufenen 
Rotzlóffel. Simon nimmt das 
Seil mit, das wohl niemand ver- 
missen wird und auch der 
Klóppel, der auf dem Tisch 
liegt, wandert in seine Tasche. 

Simon entschlieRt sich zu 
einem kleinen Umweg, liest 
eine Leiter auf und macht Sta- 
tion im Haus des Druiden, wo 
er eine Flasche Hustensaft und 



diesem 
und erhalt 
zum Dank ein 

kleines Metallpfeifchen. Das 
laRt er auf seinem Weg auch 
gleich den Troll blasen, der ihn 
nicht uber seine BrLicke lassen 
will und bekommt postwen- 
dend Hilfe von seinem neuen 
Freund. Nun kann er die 
Brucke uberqueren und zum 
Turm, der ganz im Sudosten 
des Waldes steht, wandern. 
Das Schild nimmt er mit. 

Er repariert die Glocke durch 
Einbau des Klóppels und be- 
nutzt sie naturlich sogleich. 
Das heruntergelassene Haar 




MONATS 



erklimmt er und kuRt oben im 
Turmzimmer nach dem ersten 
Schrecken Rafunzel - ab ins 
lnventar mit ihr! 

Bevor es nun ins Dorf 
zuruckgeht, macht Simon noch 
die Bekanntschaft mit dem 
Dorfdeppen, der ihn Wasser 
holen schickt. Nichts einfacher 
ais das, denkt sich Simon und 
trifft im Slidwesten des Waldes 
auf ein Hexenhauschen, vor 
dem ein Brunnen steht. Simon 
kurbelt den Eimer nach oben 
und nimmt ihn mit. 

Simon erkundet noch ein 
wenig den Wald und findet 
Holzwurmer auf einem Baum- 
stumpf, mit denen er sich lan- 
gere Zeit uber Holzsorten un- 
terhalt. Weiter im Norden sitzt 
eine Eule auf einem Baum, 
die nicht mit guten Ratschla- 
gen spart - Simon nimmt 
auf jeden Fali die herun- 
terfallende Feder mit und 
geht dann wieder den 
Dorfdeppen besuchen. 
Er gieRt die Bohnen und 
macht sich aus dem 
Staub. Wenn er das nach- 
ste Mai an diesen Ort 
kommt, steckt er die "er- 
trankten" Bohnen ein. 

Im Dorf (2) 

Simon begibt sich zum 
Haus des Imkers auf der 
Westseite des Dorfes. Er 
laRt Rafunzel auf die 
Truffel-Tur los und be- 
tritt dann das Haus, 
um sich mit Imkerhut 
und -pfeife auszuru- 
sten. Dann geht er 
nach drauRen und be- 



nutzt die Pfeife am Bienen- 
stock. Wenn die Bienen ver- 
scheucht sind, kann er sich das 
Stuck Wachs nehmen. Er 
schaut jetzt noch mai bei Calyp- 
sos Hutte vorbei und geht zu 
dereń Ruckseite, wo er die 
Bohnen auf den Komposthau- 
fen wirft. Die Wassermelone 
wandert ins lnventar. 
Dann geht er in die 
Kneipe, spricht mit 
dem Wirt und 
bestellt einen p - 
Drink. Wenn A ';* * 
der Wirt sich ^B 
nun nach 
den Zuta- 
ten buckt, 
benutzt 
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Simon das Wachs mit dem 
BierfaB. Dann nimmt er das 
Prospekt mit dem Biergut- 
schein entgegen und findet vor 
der Kneipe das BierfaB vor, 
das er in seinem Hut ver- 
schwinden Ia3t. 

Im Wald (2) 

Simon geht zum Susaphon- 
spieler und wirft diesem die 
Wassermelone ins Instrument. 
Um einen Gegen- 
stand reicher, 



geht er nun zum Zwergenbau 
und wechselt auch im Voruber- 
gehen ein paar Worte mit Dr. 
Jones. Dann liest er vor der 
Hóhle den Stein auf und 
schaut sich diesen an: Bier! 
Hinein in die Hóhle - aber nicht 
vergessen den Bart anzuzie- 
hen. 

Bei den Zwergen 

Mit der Losung "Bier" kommt 
Simon ins Innere der 
Hóhle. Der Wache 
\ bietet er das Bier- 

\ fal3 an und 

V i steigt mit hin- 

1 l unter ins 

Bierlager. 



Dort kitzelt er den schlafenden 
Zwerg mit der Eulenfeder und 
nimmt daraufhin den Schlussel 
an sich. Jetzt wieder raut und 
die andere Treppe runter - vom 
Geschrei des Buchhalters nicht 
stóren lassen! 

Simon nimmt den Haken an 
sich und óffnet die goldene Tur 
mit dem Schlussel. Er betritt 
die Schatzkammer. Dem 
Zwerg dort macht er ein Ange- 
bot: Er gibt ihm den Biergut- 
schein aus dem lnventar. Dann 
Ia3t er sich mit einem Juwel 
beschenken. 

Nórdlich der Zwergenhóhle 
befindet sich das Doppelportal 
zum Reich der Kobolde. Davor 
liegt ein Stuck Papier, das 
Simon ais Ein- 
kaufsliste er- 
kennt. Westlich 
der Zwergen- 
hóhle trifft 
. Simon bald 
auf einen 
Holz- 




faller, dem er einen Metallde- 
tektor abschwatzt. 

Im Dorf (3) 

Den Juwel verkauft Simon 
an Dodgy, den Handler, fur 
nicht mehr oder weniger ais 20 
Goldstucke. Mit dem neuge- 
wonnenen Reichtum geht er 
nun in den Laden und kauft 
den Hammer und den WeiBen 
Geist, auBerdem gibt er die 
Einkaufsliste ab. Dann macht 
er sich auf den Weg zum 
Sumpfling. 

Beim Sumpfling 

Der Sumpfling hat Geburts- 
tag und ladt Simon zum Suppe 
fassen ein. Simon iBt auch 
ganz tapfer zwei Portionen, 
bevor er die dritte im Spezi- 
englas verschwinden laBt. 
Wenn sich nun der Sumpfling 
auf den Weg gemacht hat, ver- 
schiebt Simon die Kiste vome 
rechts, óffnet die Falltur und 
steigt nach unten. Beim Uber- 
queren des Stegs stellt sich al- 
lerdings heraus, daB dieser 
nicht ganz niet- und nagelfest 
ist. Simon befestigt also das 
Brett mit Hilfe des Hammers. 
Dann geht er zur Schadelinsel 
und pfluckt das Kraut Frosch- 
fluch. 

Der Gollum 

Simon begibt sich nun 

zur Siidseite der Schlucht 

(diese erreicht er, indem er 

von der Kreuzung - siehe 

Kartę - nach Nordosten 

geht) und hangelt sich an 

den Lianen vorne links im 

Bild hinunter zum angeln- 

den Gollum. Nach kurzer 

Plauderei bietet Simon dem 

Gollum die Sumpfsuppe an 

und bekommt die Angel im 

Tausch dafur. Die Angel 

wiederum verhilft ihm nach 

kurzer Zeit zum Ring 

("mein Ssschatzzz"). 

Die Drachenhóhle 

Den Sumpf uberque- 
rend erreicht Simon das 
Gebirge, wo er im Bild mit 
der Zauberer-Statue den 
Metalldetektor benutzt. 
Dann begibt er sich wei- 
ter nach Osten, bis zum 
Riesen, den er mit ein 
paarmal Blasen des 
Musikinstruments von 
der Dringlichkeit seiner 
Mission uberzeugen 
kann, und so den Weg zur 
Drachenhóhle geebnet be- 
kommt. 

Er geht in die Hóhle 

hinein und kuriert mittels 

Erkaltungssaft den 

Drachen, was ihm 

einen Feuerlóscher ein- 

bringt. Dann geht er vor 
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die Hóhle und wirft den Haken 
an den Felsen uber dem Ein- 
gang. Er klettert am Seil hinauf 
und findet ein Loch im Boden 
vor. Hier verknotet er nun Seil 
und Magnet und benutzt dies 
mit dem Loch, urn nach und 
nach alle Goldstiicke heraus- 
zuziehen. 

Die Ausgrabung 

Von der Drachenhóhle aus 
geht er weiter nach Osten und 




findet einen Fossilienstein, den 
er dem Schmied im Dorf auf 
den AmboB legen muB. Mit 
diesem Stein kann er dann Dr. 
Jones davon uberzeugen, in 
den Bergen nach Fossilien zu 
graben. Er begibt sich eben- 
falls dorthin und wuhlt im 
Schutt solange herum, bis er 
Milrith findet. 

Im Haus des Holzfallers 

Auch dieses Metali gibt er 
zwecks Weiten/erarbeitung auf 
den AmboB des Schmiedes. 
Simon erhalt einen Axtkopf, 
den er dem Holzfaller bringt. 
Der verlaBt uberglucklich die 
Szene und Simon kann die 
Hiitte betreten. 

Er findet ein Steigeisen und 
lóscht dann das Feuer mit dem 
Feuerlóscher. Dann bewegt er 
sorgfaltig den Haken und ge- 
langt in ein geheimes Holzla- 
ger. Er nimmt das Mahagoni 
an sich und eilt zu den 
Holzwurmern, die ihm nun auf 
seiner Queste behilflich sein 
wollen. 
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Die Gruft im Turm 

Simon betritt zum zweiten 
Mai das Turmzimmer Rafun- 
zels. Die Bodenbretter sind mit 
den Holzwurmern an der Seite 
kein Hindemis. Simon stellt die 
Leiter ins Loch und steigt hinab 
in die Gruft. Er óffnet todesmu- 
tig den Sarkophag und nimmt 
ReiBaus. Dann kehrt er wieder 
zuruck und óffnet den Sarko- 
phag erneut. Der Mumie zieht 
er am losen Verband die Ban- 
dagen ab und kann sich nun 
den Zauberstab schnappen. 

Bei den Zaube- 
rern 

Simon gibt 
den Zauberem 
den Stab und 
die Aufnahme- 
gebuhr und 
avanciert zum 
Jungzauberer. 
Er bekommt ein 
Wizkidmapp- 
chen und jede 
Menge gute 
Ratschlage. 
Bevor er sich zum 
Kampf mit der Hexe stel- 
len kann, braucht er je- 
doch das Zauberbuch. 
Also begibt er sich nun zu 
der Kiste vor dem Laden und 
steigt ein. 

Goblin-City 

Kaum angekommen befreit 
er sich durch einfaches Óffnen 
der Kiste. Er entdeckt sein 
Zauberbuch - heraus fallt ein 
loses Blatt Papier - und ein 
Rattenknochen. Das Papier 
schiebt er unter der Tur durch 
und schiebt dann den Ratten- 
knochen ins SchloB. Der 
Schlussel fallt auf das Papier, 
das Simon nun wieder in den 
Raum zuruckzieht. Er óffnet 
mit dem Schlussel die Tur und 
geht in den Gang. Die Wache 
beachtet er nicht, sondern 
nimmt den Eimer an sich und 
begibt sich nach unten in die 
Folterkammer. 

In der Folterkammer 

Simon nimmt das Brandei- 
sen und das Pfefferminz. Dann 
redet er mit dem Druiden und 
iiberzeugt ihn dadurch, daB er 
den Ring entfemt und das Me- 
daillon an seine Stirn druckt 
davon, daB er kein Damon ist. 
Dann stulpt er ihm den Eimer 
mit dem Loch uber den Kopf - 
nicht verwechseln mit dem 
Holzeimer aus dem Brunnen 
der Hexe und halt das Brand- 
eisen an den Eimer. Der Druide 
verwandelt sich in einen 
Werfrosch und hupft davon. 

Allein gelassen versteckt 
sich Simon in der Eisernen 
Jungfrau vor den Goblins. 



Wenn der Frosch zuriickkehrt, 
nimmt er ihm die Sagę aus 
dem Maul und zersagt mit ihr 
die Gitterstabe. 

Der magische Baum 

Dann begibt er sich ins Ge- 
birge - óstlich von der Dra- 
chenhóhle findet er Steigeisen, 
in dereń Reihe eins fehlt. 
In das Loch steckt er nun das 
Steigeisen des Holzfallers und 
steigt hinauf bis zu einem 
Schneemann, der den weiteren 
Weg versperrt. Simon verzehrt 
das Pfefferminz und setzt den 
Schneemann mit seinem feuri- 
gen Atem auBer Gefecht. Dann 
steigt er auf die Bergspitze bis 
er den Turm des Schicksals er- 
reicht. Ais er auf den Eingang 
zugeht, zerfallt allerdings die 
BrLicke dorthin. Simon benótigt 
ein Fluggerat. 

Simon kehrt ins Bild mit den 
Steigeisen zuruck und hupft 
auf den Vorsprung nach Osten. 
Nach kurzer Wegstrecke trifft 
er auf einen Baum, den er mit- 
tels des WeiBen Geists von 
seiner rosafarbenen Markie- 
rung befreit. Dafur erhalt er von 
ihm magische Worte, die er im 
Kampf gegen die Hexe einset- 
zen kann. 

Im Dorf (4) 

Vorher schaut er jedoch 
noch beim Druiden vorbei. 
Dem Frosch gibt er den 
Froschfluch. Er erhalt einen 
Zaubertrank. 

Die Hexe 

Nun kann das Zauberduell 
stattfinden. Dies geht uber drei 
Gewinnsatze. Verliert Simon, 
kann er jederzeit zuriickkehren, 
urn es erneut zu probieren. Ge- 




winnt er, schnappt er sich den 
Hexenbesen und verwandelt 
sich - abrakadabra - in eine 
Maus, um vor dem Drachen ins 
Mauseloch zu fliehen. Jetzt 
kommt er uber die Schlucht 
zum Turm des Schicksals. 

Die Riesenamphibie 

Simon benutzt den Besen, 
um die Schlucht zu uberfliegen, 
doch die Tur ist abgeschlos- 
sen. Also trinkt Simon den Ver- 
kleinerungstrank und gelangt 
durch einen kleinen Turspalt 
ins Innere des Turms. Aber 
Chippy schleppt ihn sofort in 
den Garten, wo er durch eine 
Pfutze am Weiterkommen ge- 
hindert wird. Er schaut in den 
Eimer und entdeckt darin ein 
Streichholz. AuBerdem nimmt 
er noch das Blatt und den 
Stein auf. Das Hundehaar be- 
festigt er am Wasserhahn, und 
versucht dann das Lilienblatt zu 
nehmen. Das Streichholz befe- 
stigt er am Lilienblatt und das 
Blatt ebenfalls. Dann schwingt 
er sich auf das Boot und fahrt 
zu den Samen links neben 
dem Wasserhahn. Er nimmt 
die Samen und mahlt sie mit 
dem Stein zu 01. Damit ólt er 
den Wasserhahn und zieht ihn 
dann per Hundehaar auf. 







Am anderen Ufer entdeckt er 
beim Betrachten des Wassers 
eine Kaulquappe, die er ais 
Geisel beim Frosch benutzt. Er 
spricht den Frosch auf die 
Kaulquappe an: "Nimm das, 
Kaulquappengesicht." Dann 
nimmt Simon den Pilz und ver- 
zehrt ihn - er wachst wieder zu 
normaler GróBe heran. Simon 
nimmt den Ast und óffnet die 
Hintertur zum Turm. 

Der Turm des Schicksals 

Er benutzt den Ast, urn der 
Kiste das Maul aufzuklemmen. 
Dann nimmt er Speer und 
Schadel und steigt in den Kel- 
ler hinab. Hier findet er eine 
verschlossene Kiste. Simon 
bewegt den Hebel, stellt die 
Kiste auf den Błock und be- 
wegt den Hebel zwei weitere 
Małe. Jetzt nimmt er die Ker- 
zen mit, die er zwischen den 
Kistentrummem findet. 

Bevor er zwei Stockwerke 
nach oben geht, lóst Simon 
noch den Schadel mit Hilfe des 
Speers von der Decke und 
nimmt ihn mit. Im 1 . Stock fin- 
det er ein Buch, das er sich an- 
schaut und ein Beutelchen und 
eine Socke, die er miteinander 
benutzt, urn das doppelte Beu- 
telchen dann mit dem Mause- 
loch zu benutzen. So fangt 
man Mause! Mit dem Spiegel 
unterhalt er sich kurz und 
nimmt dann den Zauberstab 
mit. Im 2. Stock unterhalt er 
sich mit den Damonen solan- 
ge, bis er sie davon iiberzeugt 
hat, da8 er sie zuriickschicken 
kann. Er findet Chemikalien, 
hangt das Schild an den Haken 
und saubert es mit den Chemi- 
kalien. Dann nimmt er das 
Buch aus dem Regal, schaut 
es sich an und geht hinunter 
zum Spiegel, um sich die bei- 
den Damonen zeigen zu las- 
sen. Wenn er die Namen der 
Damonen erfahren hat, kann er 
wieder nach oben gehen, mit 
den Damonen reden, und sie 
nach dem magischen Ouadrat 
fragen, wobei der eine der bei- 
den bereitwillig seine Kreide 
herausruckt. Es geht los: 
Rock'n'Roll! Er schickt die Da- 
monen zur Hólle, kann auch 
den Schild mitnehmen und 
geht zum Teleporter, um sich 
zu den brennenden Gruben 

von Rondor teleportieren zu 
lassen. 

Die Gruben von Ron- 
dor - Grandę Finale 

Simon nimmt Ast und 
Kieselstein und redet 
mit dem Fremdenfuh- 
rer. Er kann sich zwar 
den Eintritt nicht lei- 
sten, bekommt aber 
Gratis-Broschuren 



mit auf den Weg. Beim nahe- 
ren Betrachten fallt ihm der 
Gummiring um die Broschuren 
auf. Diesen befestigt er am Ast 
und erhalt so eine Schleuder. 
Die Schleuder benutzt er mit 
der Alarmglocke. Nun ist der 
Weg zum Finale frei. 

Auf dem Weg zu Sordid fin- 
det er noch einen Eimer Boh- 
nerwachs, den er mitnimmt, 
bevor er sich zum letzten Ge- 
fecht stellt. Simon benutzt den 
Zauberstab und versteinert so 
Sordid, dann wirft er den Stab 
in die Lava. Mit dem Bohner- 
wachs besorgt er nun den 
Rest. Das Adventure ist gelóst. 

Dark Sun 

Thomas Bernhardi aus Pa- 
derborn hat sich einen gewalti- 
gen Sonnenbrand geholt und 
SSIs Wustenrollenspiel ge- 
knackt. 

Start 

Bei der Erstellung der Party 
sollte man auf jeden Fali den 
Rat in der Anleitung befolgen 
und einen Halbriesen (minde- 
stens) ais Fighter (Gladiator 
oder Ranger) mitnehmen. 
AuBerdem darf naturlich ein 
Kleriker nicht fehlen. Einen Ma- 
gier sollte man auch dabei- 
haben, am besten ais Ma- 
gier/Psionic. Anfanger sollten 
ihre Charaktere bei Beginn mo- 
difizieren. Die meisten Kampfe 
sind zwar auch so gut zu 
schaffen, aber der Endkampf 
ist wirklich schwer. Speichert 
oft ab, auf alle Falle nach 
einem gewonnenen Kampf und 
vor jeder wichtigen Unterhal- 
tung. Beim Betreten einer 
neuen Landschaft immer im 
Pausenmodus alles genau an- 
sehen. 

Die Gladiatorenunterkiinfte 

Das Spiel beginnt fur die 
Party in der Arena. Die ersten 
Kampfe sind ziemlich leicht. 

Nach dem Kampf werden wir 
ins Sklavenquartier gebracht, 
wo man mit Thrustee redet. 
Der erzahlt uns einiges Ober 
die hier lebenden Gladiatoren 
und schlieBt einem auch die 
Tur zur Kuche auf. Dort trifft 
man auf Dino, den Koch, der 
immer gut informiert ist. 

Gelal fragt man aus, bis sie 
Kopfschmerzen bekommt. Er- 
zahlt man Dino davon, geht er 
zu ihr und heilt sie. Nun kann 
sie von ihrer Flucht berichten. 

Scar und Merzol reden erst 
nach einigen gewonnenen 
Kampfen mit einem. Scar sollte 
man nicht trauen - er halt die 
Absprache nicht ein. Merzol ist 
nicht der Klugste, seinem Plan 



sollte man nicht zustimmen. 
Um die Gladiatorenunter- 
kunfte zu verlassen, geht man 
am besten zu Merlin, dem 
Weasel. Obwohl dieser einen 
belugt, sollte man ihm folgen - 
er bringt einen zu einem Temp- 
ler. Auch dieser will einen hin- 
tergehen, also sollte man ihn 
tóten. 

Dann geht man in die nord- 
westliche Ecke und verla3t die 
Gladiatorenunterkunfte durch 
den Gully. 

Die Sewers 

Dort schiichtert man die 
Wache ein und geht mit ihr zu 
ihrem Chef. Dieser erzahlt 
einem von einem Templer, der 
in den Sewers lebt. 

Diesen "besucht" man 
anschlieRend. Er lebt in dem 
groBen Raum in der Mitte der 
Sewers. Nachdem er besiegt 
ist, befreit man seine Gefange- 
nen. Das defekte Rad laBt sich 
mit Hilfe der Stange, die man 
dort findet, bewegen. Nun geht 
man zum Vater (rechts vom 
groBen Raum) und hilft ihm 
gegen die Eindringlinge. Dann 
befragt man die Elders. Von 
ihnen erfahrt man, wo sich der 
Ausgang befindet, namlich ost- 
lich des Hauptausganges im 
Norden. Der Óffnungsmecha- 
nismus befindet sich in einem 
Rohr. Den Hauptausgang sollte 
man nicht benutzen, der Nach- 
schub an Wachtern hórt dort 
nicht auf. 

Die Plantage und Tea- 
quetzl 

Dort angekommen, geht 
man zu Old One Eye. Der hilft 
uns, die Plantage schnell zu 
verlassen. Man sollte sich fur 
den Ausgang im Norden ent- 
scheiden, da man von dort 
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schneller nach Teaquetzl 
kommt. Man geht in der Wuste 
einfach nach Norden. Dann be- 
gibt man sich zum Anfiihrer 
und verspricht ihm Hilfe. Wie in 
allen anderen Dorfern sollte 
man sich den Brunnen mai ge- 
nauer ansehen. Auch scheint 
das Auge im Drachenbild fur 
"Ausgrabungen" sehr geeignet. 
In welcher Reihenfolge man 
die nachsten Aufgaben absol- 
viert, bleibt einem selbst uber- 
lassen. 

Cedrilite 

In Cedrilite geht man am be- 
sten zuerst zu Chaya, der An- 
fuhrerin. Danach geht man zu 
dem Zwerg und laRt sich von 
diesem zu der Hóhle bringen. 
Dort geht man nach Westen 
zum Outcast und verspricht 
diesem zu helfen. Jetzt kann 
man an der Spinnenwache vor- 
bei. Man redet mit der Kónigin. 
Kurz darauf lemt man den Prin- 
zen kennen, der einen warnt. 

Seinen Tip befolgend, geht 
man zu dem zugemauerten 
Raum im Westen. Die Mauer 
zerstóren, danach den Raum 
untersuchen. Die Amulette soll- 
ten wir anlegen, anschlieBend 
gehen wir nach Osten. Dort fin- 
det man zwischen den Pflan- 
zen ein Loch im Boden, in wel- 
ches man das fertige Amulett 
(Pendant) wirft. Der Fluch ist 
nun gebrochen und wir kehren 
zur Kónigin zuruck. 

Unterwegs greifen einen 
Spinnen an, vor dem Thron- 
raum aber wartet der Prinz, der 
uns beim Kampf gegen die Kó- 
nigin hilft. 

Jetzt gehen wir mit dem Prin- 
zen zum Mountainfolk (Sud- 
osten) und uberzeugen sie, 
daB er nicht ihr Feind ist. Jetzt 
geht es zum SchloG, unterwegs 
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musssen- wir aber noch die ver- 
sprochene Rustung vom Out- 
cast abholen. 

Im SchloB begibt man sich 
nach Nordosten zum Aufgang 
in den zweiten Level. Dort geht 
man nach Nordwesten und be- 
freit den Druiden. Nun geht 
man zum Anfuhrer der Bandi- 
ten (Sudwesten). Nachdem die- 
ser besiegt ist, nimmt man den 
Haken und bringt ihn zum Drui- 
den. Hinter dem Bett des An- 
fiihrers liegt der Schlussel zur 
Schatzkammer. 

Der Druide gibt einem nun 
die "Windpotion" und schickt 
einen zu Tora. Nachdem man 
sie besiegt hat, benutzt man 
den Trank. Der Druide ist sehr 
erfreut uber das Resultat und 
verrat einem etwas uber einen 
Schatz im ersten Level. Also 



Dorfbewohner sterben wiirden. 
Also machen wir uns auf den 
Weg nach Osten, urn dort den 
Echsen eins der beiden Teile 
abzukaufen (oder sonstwie zu 
bekommen). 

Jetzt nach Norden, wo man 
sich im Nordwesten ein Seil mit 
Wurfanker besorgt, mit dem 
man die defekte Briicke repa- 
rieren kann. 

Im Nordosten befreien wir die 
Gefangenen und kampfen da- 
nach gegen den Druiden. Die- 
ser hat das zweite Teil, das wir 
fur die Statuę brauchen. 

Jetzt zuruck nach Gedron, 
wo man die Teile dem Defiller 
gibt und ihn anschlieBend un- 
schadlich macht. 

Dann geht man nach Nor- 
den, wo man die Gefangenen 
befreit. 
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nach unten, dann zum Volk von 
Tora und die Boots geholt. Nun 
geht es nach Sudosten, wo 
man die beiden Vógel besiegt. 
Danach die Mauer untersuchen 
und die Boots anwenden. 

Nun zuruck nach Cedrilite 
und Chaya uberzeugen, der Al- 
lianz beizutreten. 

Gedron 

Auf dem Weg nach Gedron 
sollte man die Oase und die 
Minę von Templem und Guards 
befreien. In Gedron angekom- 
men, begibt man sich zur Heile- 
rin des Ortes. Sie ist die einzi- 
ge, die nicht beeinfluBt ist. Man 
gibt ihr das Heilmittel vom Kleri- 
ker aus Teaquetzl (Krauter vom 
Handler holen, dann in der 
Hutte des Klerikers mixen). Da- 
nach geht man zum Burgermei- 
ster (Dorfmitte). 

Nach einigem Gerede meldet 
sich der Defiller durch ihn und 
beordert uns zur Statuę am 
Dorfeingang. Dort gibt er uns 
den Auftrag, zwei Stucke fur die 
Statuę zu besorgen. Ihn tóten 
kann man nicht, da mit ihm alle 



Der Burgermeister laBt sich 
uberzeugen, der Allianz beizu- 
treten. Wyrmias Tresor befindet 
sich unter dem Teppich im 
Nordwestteil des Hauses des 
Burgermeisters. 

Karawanę, Ruinen etc. 

Jetzt kann man (muB aber 
nicht) sich zur Karawanę im 
Nordosten von Teaquetzl bege- 
ben. Auf dem Weg dorthin sind 
wieder einige Templer zu fin- 
den, dereń Uberlebenschance 
mit unserem Auftauchen dra- 
stisch sinkt. 

Elfen sollte man nicht unbe- 
dingt trauen, also auch nichts 
uber Teaquetzl verraten! 

In der Karawanę erhalt man 
den Auftrag, die Uberfalle zu 
stoppen. Also auf zu den Rui- 
nen im Osten. Dort erledigt 
man die alten Geister - der 
Ring, den sie bewachen, ist 
recht nutzlich. Dann auf zum 
Hóhleneingang im Norden. 

In der Hóhle geht man zuerst 
zu dem Blinden im Westen. 
Dann in den Tempel - der Ein- 
gang liegt im Sudosten. Dort er- 



halt man einige nutzliche Tips. 
AnschlieBend bringt man den 
Blinden in den Tempel. 

Nun auf nach Osten, wo im 
ersten Haus schon jemand auf 
uns wartet. Leider verschwindet 
er und so kann man ihn nicht 
besiegen. Im Suden findet man 
ihn wieder. Man kann ihn aus- 
schalten, nachdem man den 
Spiegel zerstórt hat. 

Im Sudosten befindet sich ein 
wertvoller Schatz (Gurtel of 
Might=Str:24). 

Auch sollte man alle Telepor- 
ter durchprobieren. 

Nachdem auch dieses Pro- 
blem aus der Welt ist, gehen 
wir nach Sudosten und helfen 
den uberfallenen Leuten, die 
man naturlich nach Teaquetzl 
schickt. Nun noch die Beloh- 
nung in der Karawanę abholen 
und zuruck nach Teaquetzl. 

Teaquetzl und die Ruinen 

Wieder in Teaquetzl geht 
man in den Gemeinderaum. 
Unbedingt rasten und danach 
die Stadt verlassen! 

Durch einen Sandsturm sind 
die Ruinen vor der Stadt freige- 
legt worden. Dort hórt man brav 
der Geschichte zu und geht los, 
urn den Kónigsmórder zu be- 
siegen. Man findet ihn im Nor- 
den und es stellt sich heraus, 
daB er gute Griinde fur seine 
Tat hatte. Also tóten wir ihn 
nicht, sondern holen seinen 
Kórper. Diesen erreicht man 
uber einen Teleporter im Nord- 
westen (ganz bis zur Wand 
durchgehen, draufstellen funk- 
tioniert hier nicht). 

Ais Dank fur unsere Tat gibt 
uns der Kónigsmórder eine 
Wunderlampe. Jetzt unbedingt 
abspeichern! 

Die Lampe benutzen, sich 
heilen lassen und urn Hilfe 
gegen die "Evil Army" bitten. 

Da wir friedlich an die Lampe 
gekommen sind, erfullt uns der 
Wunschgeist unsere Bitte. 

Der Endkampf 

Die Charaktere sollten móg- 
lichst alle Stufe 9 erreicht 
haben - auch so ist es noch 
sehr schwer. Nun gesellen sich 
einige Kampfer zu uns und der 
Kampf beginnt. Die erste Welle 
ist noch recht leicht zu besie- 
gen, danach wird es extrem 
hart. Wahrend oder kurz nach 
der ersten Welle dann Insek- 
tenplage und Sichtbehinde- 
rungs-Spells siidwestlich von 
dem Erscheinungsort anwen- 
den. Wahrend der Pause alle 
Heil- und Hilfsspells anwenden, 
die man hat. Hat man mit Kón- 
nen (und Gluck) den Kampf ge- 
wonnen, ist es furs erste ge- 
schafft und wir kónnen uns auf 
den zweiten Teil freuen. 



Sncuk-Zone 

Her mit der Wurst dachte sich 
David KaeB aus Gutersloh und 
brachte gleich die passende Ló- 
sung zu Papier. 

Zunachst sollte man ein 
wenig Geld verdienen: Man 
geht in die Kónigsallee, nimmt 
sich den Schnuller und gibt ihn 
der Frau mit dem Kinderwagen 
(1). Das bringt 5 Taler. Dann 
geht man in die Baker Street, 
nimmt das Packchen von dem 
Agenten entgegen und bringt 
es zu seinem Kollegen in der 
5th Avenue - das bringt noch 
einmal 20 Taler. 

Ais nachstes geht man zur 
Route 66 zu der Katze (3/2), 
dann zum Kino in der 5th Ave- 
nue. Am Snackautomaten kauft 
man sich Liptonice, Protect und 
an der Kasse eine Kinokarte. 
Nun geht man zum Strip und 
setzt die Katze ab. Der Hund 
verfolgt sie dann und man kann 
vorbei. 

Man gibt dem Arbeiter die 
Dose (3/2/1) und bekommt 
dafiir eine Kiste Werkzeug. 

In der Kónigsallee hilft man 
dem Fahrer von Honig-Huber 
(1/2/1), zum Dank bekommt 
man ein Glas Honig. Danach 
geht man zum Dammtorwall 
und stellt das Glas Honig bei 
dem Bienenschwarm ab. Dar- 
auf kann man vorbei. Man 
nimmt die Schallplatte und geht 
zum Strip. Man gibt dem Arbei- 
ter das Werkzeug wieder und 
redet mit den Rollerskatern (2). 

In der 5th Avenue geht man 
ins Uno-X - danach hat man 
ein biBchen mehr Energie. 

Zuruck zur Route 66. Man 
kauft bei dem StraBenhandler 
Ohrringe und die Kette. Danach 
redet man mit der Rollerskate- 
rin in derselben StraBe (1/2/2). 

Nun geht man in die Kónigs- 
allee zuruck und redet wieder 
mit der Frau (1/3). Der Vorgang 
wird zweimal wiederholt und 
man bekommt die Rollerskates, 
mit denen man sich nun zu den 
Skatem auf dem Strip begibt. 
Man antwortet (3) und liefert 
sich mit ihnen ein Rennen. Um 
das Rennen zu gewinnen, muB 
man den Joystick schnell nach 
rechts und links bewegen. 

Wenn man das Rennen ge- 
wonnen hat, geht man zuruck 
in die Baker Street (sonst noch 
einmal versuchen!). In der 
Baker Street geht man in die 
Bar und fragt den Barkeeper 
nach einem Tip (1). Diesen be- 
kommt man aber nur, wenn 
man den Highscore im Paint- 
Game schafft - dann bekommt 
man eine Fahrkarte in die Zu- 
kunft. 
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Man geht zur nachten U- 
Bahn Station und tippt 96 ein. 
Danach befindet man sich 
schon in der Zukunft. 

Dort geht man erstmal zum 
Dammtorwall und redet mit den 
Motorradrockern (1/1). Dann 
geht man zum Strip und spricht 
mit den AuBerirdischen (2/4). 
Von diesen bekommt man 
einen wertvollen Stein, mit dem 
man zum Schrotthandler in der 
Baker Street geht. Von ihm be- 
kommen wir eine Feder, die wir 
bei den Rockern abliefern 
(2/3/2). 

Nun kann man ins Snack- 
Museum eintreten. Im Fahrstuhl 
druckt man die Taste K. Der 
Mann gibt Auskunft darilber, 
was jetzt zu tun ist. WeiB man 
nicht weiter, geht man nach 
drauBen in die 5th Avenue, ins 
Uno-X und redet mit dem er- 
sten Mann. 

Ist man fertig mit dem Muse- 
um, geht man ins Uno-X und 
spricht mit dem zweiten Mann 
(2/1/2/1). Fur die Kinokarte be- 
kommt man ein dringend 
benótigtes Teil fur die Zeitma- 
schine. 

Zuruck zum Snack-Museum: 
Im Fahrstuhl wird wieder K ein- 
gegeben. Der Mann gibt uns 
die Zeitmaschine und wir trans- 
portieren uns wieder in die Ge- 
genwart. Dort geht man dann 
zur BIFI-Fabrik in der Eyber- 
straBe und schlieBt den Strom- 
kreis wieder an. 



Burntime 

Endzeit fur Markus Bahr aus 
Berlin. Karten und Tips konnte 
er zum Gluck in unser Jahrhun- 
dert retten. 

Die beiliegende Kartę sollte 
einem das Uberleben in dieser 
unfreundlichen Welt erleichtem. 
Angegeben sind samtliche Orte 
sowie die Hauptstadte. In der 
zweiten Zeile steht, was in den 
Orten produziert werden kann. 
Dabei steht M fur Maden, R fur 
Ratten und F fur Fleisch. In der 
dritten Zeile ist die tagliche 
Produktion an Wasser in Ta- 
gesrationen angegeben. Dabei 
ist zu beachten, daB Holzhutten 
nur eine Tagesproduktion an 
Wasser halten kónnen, sofern 
nicht AuffanggefaBe bereitge- 
stellt werden. Zum Produzieren 
von Nahrung braucht man 
naturlich das passende Equip- 
ment. 

Bei Besetzung eines Ortes 
wird grundsatzlich eine TG an 
Maden produziert. Legt man ein 
Messer im Lager ab, werden 2 
TR Maden hergestellt. Bei zwei 
oder mehr Leuten, die den Ort 
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bewachen, steigt die tagliche 
Produktion auf 3 TR. 

Urn Ratten herzustellen 
braucht man eine Rattenfalle, 
die man aus einem Stuck Holz, 
Draht und Schrauben herstellen 
kann. Unabhangig von der Zahl 
der Besatzer werden taglich 3 
TR Ratten gewonnen, sobald 
eine Falle im Lager liegt. Eine 
zweite Falle laBt die Produktion 
auf 4 TR steigen. 

Urn Schlangen fangen zu 
kónnen, braucht man einen 
Schlangenkorb, der aufgestellt 
3 TR produziert. Wenn Ihr Euch 
jetzt fragt, warum Schlangen, 
wenn die Produktion von Rat- 
ten doch 3 TR bringt, ruft Euch 
ins Gedachtnis, daB die Pro- 
duktion eingestellt wird, und 
daB 6 Einheiten der produzier- 
ten Nahrung im Lager liegen. 
AuBerdem ist der Nahrwert von 
Schlangen nun einmal hóher 
ais der von Ratten. 

Am lukrativsten ist die Her- 
stellung von Fleisch. Hierzu 
benótigt man ein Fangeisen, 
das man aus einer Stahlfeder, 
Blechteilen und Draht selber 
basteln kann. Im Lager aufge- 
stellt, bringt es dann 5 TR an 
Fleisch. Ein zweites Fangeisen 
laBt die Quote sogar auf stolze 
7 TR klettern! Ein Blick auf die 
Kartę verrat jedoch, daB man 
nicht uberall Fleisch herstellen 
kann. 

Auch die Fórderung von 
Wasser ist steigerbar. Mit einer 
Handpumpe, die man aus einer 
defekten Pumpe, einem 
Schlauch und Stoffresten her- 
gestellt wird, kann man die Fór- 
derung urn 1 TR steigern. Noch 
besser ist die Fórderpumpe, 
hergestellt aus Maschinentei- 
len, einem Stahlrohr, einem 
Schlauch und den erwahnten 
Stoffresten. Die Fórderpumpe 
erhóht den Ertrag urn 3 TR. 

Pumpen haben sich ais gute 
Tauschobjekte erwiesen, da an 
Wasser zumeist kein Mangel 
herrscht. 

Urn unbeschadet durch ra- 
dioaktiv verseuchte Gebiete 
wandern zu kónnen, benótigt 
man einen Schutzanzug. Zu 
seiner Herstellung verwendet 
man Schutzkleidung, Stiefel, 
Handschuhe und eine Gasmas- 
ke. In den Orten mit erhóhtem 
C02-Gehalt reicht die Gasmas- 
ke. Dann kann man noch ein 
Funkgerat herstellen. Ein ka- 
puttes Funkgerat wird mit Elek- 
tronikschrott und Batterien wie- 
der einsatzbereit gemacht. Was 
man damit Sinnvolles anstellen 
kann, entzieht sich allerdings 
meiner Kenntnis. 

Urn das Spiel zu gewinnen, 
muB man alle an die Haupt- 
stadte angrenzenden Orte be- 
setzt halten. Ais vorletztes sollte 
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Altred Chicken. Anltg. deutsch 

Ambermoon. komplett deutsch 

Ansloli. komplet! deutsch 

B 17, Handbuch deutsch 

Batlle Isle Data II. komplett deutsch 

Bundesliga Manager protess. 2.O.. kpl.dl. 

Bumtime, komplett deutsch 

Civilisation. komplett deutsch 

Combat Air Patrol, deutsch 

Darkmere. deutsch i 

Das Schwarze Auge. komplett deutsch 

Desert Strike, Anleitung deutsch 

Dogfighl. Handbuch deutsch 

Dune II. komplett deutsch 

Eishockey Manager, komplett deutsch 

Elitę II, komplett deutsch 

Goal (Klck Otf III), deutsche Version 

Grand Prix (MICROPROSE). Handb. dt. 



49.50 Gunship 2000, Handbuch deutsch 

82.50 Hired Guns, Anleitung deutsch 

72.50 ishar II, Anleitung deutsch 

72,50 Indiana Jones IV, komplett deutsch 

49,00 Lost Vikings, komplett deutsch 

76.50 Lothar Malthaus. komplett deutsch 

74,50 MAD TV, komplett deutsch 

82.50 Monkey Island I. komplett deutsch 

67,50 Monkey Island II. komplett deutsch 

82,50 Railroad Tycoon, komplett deutsch 

79,50 Senstole Soccer 92/93 

62,50 Siedler. komplett deutsch 

72,50 sim Lite. komplett deutsch 

57.50 Syndicate, komplett deutsch 

'9,90 Tornado, Handbuch deutsch 

57,50 war in Ihe Gurt, komplell deutsch 
55.50 

79,50 Anderungen yorbehalten 



69,00 
66,00 
55.50 
85,00 
74,50 
69,00 
74,50 
74,50 
85,00 
79,50 
55,00 
89.00 
89,00 
67,50 
74,50 
74,50 
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A-Train. komplett deutsch 95,00 

A-Traln Construction Set, Kpi. deutsch 49,00 

Aces ol the Pacific, ind Miss., Handb.dt. 83.75 

Aces over Europę, komplett deutsch 79,50 
Air Combat Classics (Baltlehawks/B olBritaln mil 
Mission/SecrelWeaponsm.allenMiss.)AnHg.dL 89,00 

Alone in Ihe Dark II, komplet! deutsch 95,00 

AnstoB, komplell deutsch 72,50 
A.T.P. Versk>n 2.0. Handbuch deutsch 112,50 

Aufschwung Osi, komplett deutsch 74,50 

Ba2ooka Sue, komplett deutsch 84,50 

Betrayal at Krondor, komplett deutsch 79,50 

Blue Force, komplett deutsch 76,50 

Bundesliga Manager prolessional 2.0 76,50 

Burning Steel, komplett deutsch 89.00 " 
Burning Steel Data..SuperschMe"u .Dala 1", |o 39,90 

Burning Steel Editor 39.90 

Burntime, komplett deutsch 89,00 

Chessmaster 3000 (auch Windows-Vers.) 74,50 

Civilisalion. komplell deutsch 95,00 

CMlian Aircraft Trainer 2.2, kpi. deutsch 76.50 

Comanche. Max.-Overkill. kpi. deutsch 95,00 

Comanche Scenery-Oisk I u. II, kpl.dl., je 55,00 

Cyberrace, komplett deutsch 89,00 
Dark Sun engl-Zkompl. deutsch 76,50/89,00 

DasSchw Auge II.Stemenschweif",kpl dt.+ 89,00 

Day of the Tentacle (M.Manslon II), kpl.dl. 95.00 

Der Schatz im Silbersee, kpi. deutsch 92.50 

Die Siedler, komplett deutsch 4 89.00 

Dracula, Handbuch deutsch 86,50 

Eishockey Manager, kompl. deutsch 89.00 

Elitę II, Handbuch deutsch 73,50 
Elder Scrolls. engl/kpl. deutsch t 76,50/89,00 

Eye o( the Beholder III, kpi. deulsch 89,00 

Empire De Luxe, komplett deutsch 76,50 
F 16 Falcon Mission MIG 29, Handbuch dt. 59,00 
Fantasles Empire, englykpl. dt. * 76,50/ 89.00 

FlekJs ol Glory. komplell deulsch 95,00 
Flight Simulator 5.0 engITkpI. dt. 99,00/ 139,00 

Scenery .New York" I. FS 5 54,00 

Scenery .Parts" I. FS 5 54,00 

Scenery .San Francisco" t. FS 5 (Mallard) 69,00 

Scenery USA-East (FS 4/5 u. ATP) 89,00 

Scenery .Dt. Kusten" u .Mrttelgebirge". je 49,00 
Scenery J=luhrgeb.-Hheinl7..Fianklurl",j3erlin"(e49,00 

Freddy Pharkas, komplett deutsch 74,50 

Gabriel Knighl. komplett deutsch 76,50 

Goal, Anleitung deulsch 66,00 

Gobeliins III, komplett deutsch 86.50 

Grand Prix (MICROPROSE). Handb. dt. 95,00 

Inca II, komplett deutsch 95,00 

Incredible Toons, deutsch 76,50 

Incredible Machinę II, deutsch 76,50 

Indiana Jones IV. komplett deutsch 97,50 

Indy Car Raclng, Handbuch deutsch 74,50 

Jurassic Park, komplett deutsch 74,50 

Kasparov's Gambit, Handbuch deutsch 86.50 

Kings Ouest VI, komplett deutsch 88,00 

Lany VI, komplett deutsch 76,50 

Lemmings II, Anleitung deutsch 89,00 

Unks pro 386er . Handbuch deutsch 89,00 
LinksproCourse.MaunaKea7.Pinehurst7.BanH7 

.BeHry7.lnnisbrook7.Pebble Beach". je 47,00 
Burning Steel. kpi. deulsch CD-ROM * 95,00 
Burntime, kompl. deutsch 
Chessmaster pro Windows 
Cyberrace 

Day ol the Tentacle, kpl.dl 

Eye ol the Beholder l.ll.lll.kpl dt. CD-ROM 95,00 

Dracula CD-ROM 89,00 

Gobeliins III, kpi deutsch CD-ROM 109.00 

Inca II, komplell deutsch CD-ROM 119,00 

Indiana Jones IV, kpi. deutsch CD-ROM 69,00 
Kings Ouest VI, Anltg deutsch CD-ROM 
Labyrinth ol Time CD-ROM 
Laura Bow II. Anltg. deutsch CD-ROM 
Legend ol Kyrandia, dtyengl. CD-ROM 

LostinTime.kpIdUSpracheengl. CD-ROM 109,00 
Lucas Arts Classics (Loom/Zak McKracken/Manlac 1/ 

Indiana J.III/Monkeyl)kpl.dt. CD-ROM 109,00 

Mad Dog McKree CD-ROM 89,00 
Der Patrizier. komplett deutsch CD-ROM 
Malon/s (Inleract Cornic).kpl dt. CD-ROM 
Man Enough CD-ROM 
Microcosm CD-ROM 
Protoslar CD-ROM 
Rebel Assaull. komplett deutsch CD-ROM 



CD-ROM 85,00 
CD-ROM 109,00 
CD-ROM 99.00 
CD-ROM 95,00 



88,00 
76,50 
82,50 
82,50 



98,00 
69,00 
82.50 
95,00 
72,50 
99,00 



Return to Zork. Anltg. deutsch CD-ROM 89,00 
Sevenlh Guest,Anlt.dt.,m.VideoCD-ROM 139,00 
Space Ouest IVAA/illiBeamlsh,jeCD-ROM 83,75 
Super Strike Command.Anl.dl CD-ROM 92,50 
Tornado, Handbuch deutsch CD-ROM 86,50 
TFX, Handbuch deutsch CD-ROM 109,00 

Ultima Underworld I u. II CD-ROM 95.00 

Lords ol Power (Red Baron/Sileni Senrtce ll/Perf 
GeneraVRailr.Tycoon).Anlelt. deutsch 86,50 
Lost Viklngs, komplett deutsch 89.00 

Lothar Matthaus, komplett deutsch 74.50 

Lost in Time, komplett deutsch 95,00 

Mech Warrtor II 82,50 

Might & Magie V, komplett deulsch 95,00 

Monkey Island II. komplett deutsch 89,00 

NHL-Hockey, Handbuch deutsch 86,50 

Pacilic Strike, Handbuch deutsch • 92.50 

Patrizier, komplett deulsch 89,00 

Phantom ol Ihe Opera, komplett deutsch 95,00 
Pirates Gold, komplett deutsch 95,00 

Police Ouest IV, komplett deutsch ♦ 76.50 

Prince ol Persia II, Handbuch deutsch 73.50 
Prwateer. Handbuch deutsch 92.50 

Privateer Speech Pack. Anleil deutsch 39,90 
Protostar, komplett deutsch 73,50 

Ouest I. Glory IV, komplett deutsch ♦ 76,50 
Railroad Challenge, kompl. deutsch 74,50 

Wall Streel Manager, komplell deutsch 89,00 
Railroad Tycoon De Luxe,Handb.deulsch 82,50 
Red Baron Ltd. Edflion incl Mission.kpl dt. 83,75 
Return to Zork, Anleitung deutsch 82,50 

Seal Team, Anleitung deutsch 86,50 

Sam & Max, engl „/komplett dt 82,50/89,00 

Sensible Soccer. Anltg. deutsch 69.00 

Shadow ol the Comet, komplett deulsch 89.00 
Shadowcasler. Handbuch deulsch 86,50 

Shertock Holmes, komplett deutsch 88,00 

Sim Earth, komplett deutsch 95,00 

Sim Cfty 2000 + a.A. 

Sim Farm, komplell deutsch ♦ 89,00 

Simon The Sorcerer, komplett deutsch 95,00 
Space Ouest IV. komplett deutsch 79,50 

Space Ouest V, komplet! deulsch 79,50 

Speedracer, Handbuch deutsch 72,50 

Stariord, Handbuch deutsch 95,00 

Strike Commander, Handbuch deutsch 95,00 
Strfce Commander Speech Pck.Anl.dt. 42,50 
Strike Comm Tactical Operallon. Anltg dt. 42,50 
Slronghold. komplett deutsch 89,00 

Syndicate. komplett deutsch 89,00 

Syndicate Datadisk, komplett deutsch 39,90 
TFX. Tadical Fighter, Handbuch deutsch 95,00 
Task Force, Handbuch deutsch 89,00 

Terminator Rampage, kpi. deulsch 89,00 

The Legacy, komplett deutsch 95,00 

Tornado, Handbuch deulsch 74,50 

Transarclica, komplett deutsch 64,00 

Ultima VII Teil II, Handbuch deutsch 89,00 

Siver Seed (Data zu U. 7 Teil II) Anltg dt. 43,50 
Ultima VIII, komplet! deutsch 92.50 

Ultima VIII Speech Pack, kpi deutsch 42,50 
Ultima Underworld II. Handbuch deutsch 82,50 
V lor Viclory IV 79,00 

War in Ihe Gult, komplett deutsch 82,50 

Warlords II 89,00 

Wing Commander ll,incl.SpeechPck.,kpl dl 76,50 
W.Comm II. Special Operations I u. II 49,50 

W Commander Academy, Anltg deutsch 64,00 
X-Wing, Handbuch deulsch 95,00 

X-Wing Upgrade KH, komplell deulsch 62.50 
X-Wing Mission Disk II, kpi deulsch 47,00 

MCS Stereo Animotion 105,00 

Soundblasterpro, De Luxe Edit. Handb.dt 209.00 
Soundblasterpro 16BASIC(CD-Oualilal). dl 279.00 
Soundblaster pro 16 ASE Multi CD, dt 425,00 
Waveblaster 399.00 

Creativ-LaulwerkCR-5634ALDUS-Photost.SE 585,00 
Gravis Joystick, schwarz 76,50 

Gravis-Joystick .Analog Pro" 94,50 

Gravis-Gamepad 55,00 

Gravts-Ellminator Gamecard bis 50 MHZ 64,50 
Virtual Pilot, Flug- u. Fahrsim -Sleuerung 175,00 
CH Flight Stick pro 149,95 



* ■= bei Drucklegung noch nicht llelerbar 
Anderungen yortoehalten! 



SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 

VORKASSE 6,- • UPS-NACHNAHME 15,- • POST-NACHNAHME 9,- 

AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,- 



Rufen Sie uns an: 
02103 - 4 20 88 oder 02103 - 4 20 22 

ODER SCHREIBEN SIE UNS: 

POSTFACH 404 • 40704 HILDEN 

Kein Laderwerkauf, nur Versand 
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die Raststatte und ais letztes 
die Raffinerie erobert werden, 
da die Besatzer nicht in der 
Lagę sind, sich zu versorgen. 

Der Weg zum Erfolg ist ein 
gut ausgebautes Versorgungs- 
netz. Schliisselpunkte bzw. 
Orte, durch die man haufiger 
reisen mu3, sollten einen Nah- 
rungsmitteluberschuB produ- 
zieren. Auch einige abgestellte 
WassergefaBe, die sich bis zur 
nachsten Durchreise hoffentlich 
gefullt haben, sind sehr hilf- 
reich. 

Die durchschnittliche "Reise- 
gruppe" sollte aus zwei (man 
selbst und ein Arzt), hóchstens 
aber aus drei Personen beste- 
hen (guter Kampfer bietet sich 
an). Wurde man mehr Leute 
mitnehmen, waren die Vorrate 
zu schnell aufgebraucht. Den 
Arzt braucht man unbedingt: 
seine Gegenwart ermóglicht es 
uns, die Vitalitat bis aut 50% 
fallen zu lassen. Sollte sie 
unter diesen Wert sinken, muB 
man einen Arzt in einer der 
Hauptstadte aufsuchen. Diese 
nehmen nur Lebensmittel, 
wobei man fur eine TR 4 Pro- 
zent Vitalitat zuriickerhalt (z.B. 
fur eine Madę 12%, fur eine 
Ratte 20% usw.). 

An einer sicheren Stelle im 
Hinterland sollte man sich eine 
Ortschaft ais Hauptlager 
wanien, in dem man samtliche 
gefundene Gegenstande la- 
gert, die fur eine spatere Wei- 
terverarbeitung oder zum Tau- 
schen vorgesehen sind 
(Pullover, Knochen etc.)- In die- 
sem Hauptlager sollte man 
auch seinen Techniker statio- 
nieren. Bei der Verteidigung 
von Grenzorten hat es sich be- 
wahrt, dort zwei oder drei be- 
waffnete Kampfer und einen 
Arzt zu stationieren. Der Arzt 
bemuht sich dann, die verwun- 
deten Kampfer wieder auf Vor- 
dermann zu bringen. 

Man sollte sich immer 
bemuhen, die Computergeg- 
ner "abzudrangen", d.h. den 
Ort, von dem aus man ange- 
griffen wird, zu erobern und 
dann dort die bewahrte Vertei- 
digung einzusetzen. Irgend- 
wann sollte dann dem Feind 
das Wasser oder die Nahrung 
ausgehen, denn auch Compu- 
tertruppen kónnen sterben 
(obwohl ich das Gefuhl nicht 
loswerde, daB der Compi 
schummelt...). 

Wenn man all diese Punkte 
beachtet, sollte sich urn den 
400sten Tag der Sieg einstel- 
len und man darf das SchluB- 
bild bewundern. 

(P.S.: Die abgebildeten Ge- 
genstande wie Minensuchgera- 
te, Spulen und kaputte Dis- 
plays konnte ich in der PC-Ver- 



sion nicht ausmachen). Wenn 
Ihr alle VerhaltensmaBregeln 
beachtet, ist der Sieg sicher. 

Sim Farm 

Frohes Landleben wiinscht 
Lars Schmucker aus Heuchel- 
heim allen Maxis-Fans. 

• Beim ersten Start sollte 
man eine Region mit ausgegli- 
chenen Bedingungen wanien. 
Es empfehlen sich die zentra- 
len und zentral óstlich gelege- 
nen Regionen. Zu Beginn sollte 
man kein Kustengebiet bewirt- 
schaften, da die Wetterverhalt- 
nisse dort sehr ungiinstig sind. 

• Fur Anfanger empfiehlt es 
sich, die "Disasters 1 ' auf "Aus" 
zu stellen. 

• Die 40.000 $ Startkapital 
sollten fur die wichtigsten Sa- 
chen reichen. 

• Folgende Dinge sollte man 
zu Beginn anschaffen: 

2 Traktoren 

2 Spruhmaschinen 
1 Pflugmaschine 

1 Samaschine 
1 Laster mit Anhanger 
1 Mahdrescher 
1 groBes Siło 

1 groBe Scheune (12 Lager- 
platze) 

3 Fasser von jeder Chemika- 
lie 



• Kleine Silos scheinen auf 
den ersten Blick billiger zu sein, 
rentieren sich aber im Endef- 
fekt nicht. 4 kleine kosten 3.200 
$, ein gro3es (=4 kleine) aber 
nur 2.400 $. 

• Die Felder sollten immer 
rechtzeitig mit Chemikalien 
"versorgt" werden, urn den Zu- 
stand des Gesaten zu erhalten 
und zu verbessern. 

Fertilizer: Diingemittel 
Fungicide: gegen "Krankheit" 
Herbicide: gegen Unkraut 
Pesticide: gegen Schadlings- 
befall 

• Auf Viehzucht sollte man 
ganz verzichten. Zwar sind die 
kleinen Ouiekeschweine sehr 
niedlich, aber der Gewinn ist im 
Verhaltnis zum Ackerbau eher 
gering. Zusatzlich stellen die 
Tiere einen Risikofaktor da - 
sie kónnen ausbrechen und die 
Felder zertrampeln. 

• Die Flachę, die einem zu 
Beginn zur Verfugung steht, 
sollte man durch Ackeranbau 
nutzen. Am meisten Geld laBt 
sich machen, wenn man Erd- 
beeren in der ersten Jahres- 
halfte und Tomaten in der 
zweiten anbaut. 

• Man sollte gleich drei Fel- 
der anlegen, wobei folgendes 
zu beachten ist: 

1. Ein Graben mu3 in den 
meisten Regionen, wo der Nie- 
derschlag hoch ist, angelegt 




werden, urn das uberschussi- 
ge Wasser zu entfernen. 

2. In Regionen mit gro3er 
Hitze und keinem Niederschlag 
dient dieser Graben zur Bewas- 
serung der Felder. Man muB 
zusatzlich eine Wasserpumpe 
kaufen. 

3. Beachtet gleich am An- 
fang, da3 Ihr die Felder ordent- 
lich anlegt, urn ein spateres 
Durcheinander zu vermeiden. 
Trennt die Felder immer seit- 
lich und nach unten/oben mit 
einem Weg. Verge3t aber 
nicht, die Graben durchgehend 
zu verlegen. 

• Fur Einsteiger kann das 
"Farm Bureau" nutzlich sein. 

• Verkauft Eure Ernte nicht 
gleich, sondern wartet auf 
einen guten Preis. Der Preis fur 
bestimmte Sorten ist je nach 
Jahreszeit unterschiedlich. 

• Fur den, der nicht warten 
will, habe ich folgenden Tip, 
der diesen Vorgang erheblich 
beschleunigt: 

1. Lagert ein paar Ernten 
Erdbeeren in Euren Silos. 

2. Achtet darauf, da3 Eure 
Erdbeeren immer "Guteklasse 
A" Und die Beurteilung "High" 
haben. 

3. Bei einem niedrigen Preis, 
z.B. urn die 5.000 $, benutzt Ihr 
den MenLipunkt "Quit" und folgt 
den Anweisungen auf dem 
Bildschirm. Ihr speichert Euren 

Spielstand ab. 
4. Nachdem 
DOS erschienen 
ist, startet Ihr 
SimFarm von 
neuem und ladet 
Euren Spielstand. 
5. Wenn Ihr jetzt 
das "SeH"-Fenster 
aktiviert, ist der 
Preis auf wun- 
derbare Weise 
auf 10.000$ 
gestiegen 
p» und Ihr 
kónnt Eure 
Erdbeeren 
verkaufen. Mit 
diesem Trick 
muBte es fur 
jeden einfach 
sein, zu Geld zu 
kommen. 
• Mit genugend 
Kapitał laBt sich der Bauern- 
hof schnell erweitern. Es 
empfiehlt sich, neues Land zu 
kaufen. Kauft aber nicht zu- 
viel, da die Steuern dadurch 
schnell ansteigen. Erweitert 
auch Eure Silos und Euren 
Fuhrpark, damit Ihr Euch nicht 
mehr Gerate in der Stadt leihen 
muBt. 

• Ihr solltet es vermeiden, 
Euch von der Bank Geld zu lei- 
hen - vielleicht kónnt Ihr es 
nicht schnell genug zuruckzah- 
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len und dann steht der Ge- 
richtsvollzieher vor der Tur. 

• Falls ein Feld (Lupenfunk- 
tion) auch noch ein paar Wo- 
chen vor der Ernte "X-Bad" 
aufweist, sollte man die Funkti- 
on "Cut" (Lupenfunktion) betati- 
gen und etwas anderes anbau- 
en. 

• Ein Spruhflugzeug kann 
man erst kaufen, wenn die 
Stadt einen Flugplatz hat. Wie 
sich die Stadt entwickelt, hangt 
von Euren Fahigkeiten ab - sie 
spiegelt die Lagę der Farm. 
Falls die Stadt durch die 
Steuereinnahmen Land er- 
wirbt, konnt Ihr Eure Stimme 
abgeben, wie das Land ge- 
nutzt werden soli: 1 . Wohnun- 
gen 2. Geschafte 3. Flugplatz 
4. Rodeo. Die Stadt halt sich 
allerdings nicht immer an Eure 
Entscheidung. 



Whale's 
Voyage 



Stefan Hauck aus Reinfeld 
ist in die Zukunft abgedust und 
betatigt sich dort erfolgreich ais 
Handler. 

Das NEO-Rollen-Handels- 
spiel sollte man mit einer gut 
gemischten Truppe starten, 
z.B. Soldat, Araner, PSI-Ma- 
gier/in und Biochemiker/in. 
Nachdem man das Herz und 
die CD zu Jack Nock auf Lapis 
nach Algo gebracht hat (Ach- 
tung: Die CD ist gefahrlich - 
George Morgan wird versu- 
chen, Jack umzubhngen, was 
wir naturlich verhindern miis- 
sen) fragen wir "Kruger" (ein 
grunhaariger Typ), nach einer 
Krankheit. Nach einiger Zeit 
versucht man, "Nock" noch ein- 



mal zu besuchen, aber bedau- 
erlicherweise ist er inzwischen 
verschieden. Das Herz ist weg, 
aber Ihr findet einen Zettel. 
Nun handeln wir erst einmal: 
Man sollte sich zunachst mit 
Titan von Lapis nach Aboris 
wagen und von Aboris zuerst 
Wasser nach Lapis bringen (s. 
Tabelle). 

Nach der Tabelle (Einkaufs- 
preise!), die nur solange gultig 
ist, bis Ihr den "Economy-Scan- 
ner" besitzt, kónnt Ihr Eure 
Handelsrouten planen. Das 
macht Ihr solange, bis Ihr ca. 
10 Millionen Credits habt und 
Geldprobleme der Vergangen- 
heit angehoren. 

Seal Team 

Christian Engelke aus Alger- 
missen hat, anders ais die 
Amerikaner, den Kampf in 
Vietnam heil iiberstanden und 
berichtet vom Dschungel- 
kampf. 

Allgemeines 

• Ich habe gleich zu Anfang 
den Schwiehgkeitsgrad uberall 
auf realistisch gestellt. 

• Zu Anfang sollt man aller- 
dings haufig den "Practice- 
Mode" benutzen, urn Erfahrun- 
gen im Umgang mit dem Team 
und den Waffen zu bekommen. 

• Ich persónlich halte nichts 
davon, wie im Handbuch be- 
schrieben zuerst alle Missionen 
im "Practice-Mode" durchzu- 
spielen. 

Tips und Erfahrungen 

• Ausrustung, die Ihr ais 
Point-Man mitfuhren solltet: 

1 . Automatische Waffe (M16, 
AK-47) 

2. M26 Splitterhandgranate 

3. M79 Granatwerfer 
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. 4. Automatische Waffe 
(M3A1, Shotgun) 

5. Medizin-Kit 

6. Radio 

Bei Demolition-Missionen 
nimmt man naturlich Demo- 
Charges mit. 

AuRerdem sollten noch fol- 
gende Waffen im Team vor- 
handen sein: 



• Ein weiterer M79 Granat- 
werfer 

• Ein M60 oder Stoner 
(wenn vorhanden) 

• Mindestens 4 weitere Me- 
dizin-Kits 

• Ein Prisoner-Handling-Kit 

• Pro Seal 4 M26 

• 4 LAW-Raketen (wenn 
vorhanden) 

• Packt das M60, Stoner 
und den M79 in den Weapon- 
Slot A, damit das Teammitglied 
diese Waffe sofort benutzt. 

• Da es 1966 noch kein M60 
oder Stoner gibt, sollte man nur 
feuerstarke automatische Waf- 
fen mitnehmen, damit man 
genug Feuerkraft hat. 

• Ab '67 sollte immer ein 
Stoner im Team vorhanden 
sein. 

• Das Schlimmste, was Ihr 
machen kónnt, ist uberhastetes 
Vorgehen: Bewegt Euch lang- 



sam und haltet immer Aus- 
schau (das geht am besten in 
der Team-Ansicht). 

• Sobald Ihr im Zielgebiet 
eingesetzt seid, gebt den 
"Cease-Fire" Befehl, sonst feu- 
ern Eure Manner schon, wenn 
die Feinde noch weit weg sind. 
Vergef3t aber nicht, spater den 
Feuerbefehl zu geben. 

• Vergef3t nicht, die getóte- 
ten VC's nach Waffen und Do- 
kumenten zu durchsuchen. 

• Geht den VC-Patrouillen, 
wenn móglich, aus dem Weg 
und kummert Euch nur um 
Euren Auftrag. 

• In der Nahe von Bunkern 
und Pfaden befinden sich oft 
Fallen. 

• Grundsatzlich sollte man 
mit der Munition sparsam um- 
gehen. 

• Scheut Euch nicht, die Un- 
terstiitzungstruppen zu rufen - 
diese bieten je nach Typ starkę 
Feuerunterstutzung. 

• Wenn Ihr UnterstLitzungs- 
teams einsetzt, geht Ihr am be- 
sten in Deckung, denn diese 
Kerle feuern auf alles, was sich 
bewegt. AuGerdem ist der Ex- 
plosionsradius der Raketen 
und Granaten sehr groG. 

• Falls ein Gefangener flie- 
hen will, genugt ein WarnschuB 
und er bleibt stehen. 

• Nehmt bei Snatch-Missio- 
nen immer die M7-Tranengas- 
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granate mit, dann kónnt Ihr die 
Zielperson leichter gefangen- 
nehmen. 

• Wenn Ihr einen Hinterhalt 
legt, wartet, bis der VC ca. 30 m 
entfernt ist und werft dann eine 
Handgranate. Danach sofort 
Feuerbefehl an das Team 
geben. 

• Ab '68 haben auch der VC 
und die NVA Raketenwerfer. 
Ofl ist in einer Dreiergrupe ein 
Mann mit Raketenwerfer dabei 
- schaltet ihn so schnell es 
geht aus. 

• Fur die Sprengung eines 
Bunkers oder einer Hutte 
benótigt man 2 Demos. Ent- 
fernt Euch weit genug und geht 
in Deckung. 

• Wenn Ihr unter wirklich 
schwerem BeschulB seid, stellt 
Eure Waffen auf "Fuli Automa- 
tic" und jagt ein paar Magazine 
durch, werft ein paar Granaten 
urn den Gegner untenzuhalten. 
Ais nachstes ruft Ihr die Unter- 
stutzungsteams und kriecht 
langsam zuruck. 

• Wenn Ihr unter BeschuB 
seid, solltet Ihr darauf achten, 
daB Euer Team nicht dichtge- 
drangt auf einem Haufen liegt, 
sonst ist bei einer ankommen- 
den Granate das halbe Team 
hinuber. Benutzt deshalb den 
"Dive-Quickly" Befehl, urn Eure 
Seals auseinanderzubringen. 

• Ihr solltet wissen, wann es 
Zeit zum Ruckzug ist. Es 
macht nichts, wenn Ihr mai 
einen Auftrag nicht schafft - 
Hauptsache Ihr bringt Eure 
Manner heil heraus. 



Bob's Bod Day 

Torsten Komor aus Ham- 
burg hat in muhsamer Hand- 
arbeit alle PaBwórter fur uns 
erspielt 

001 : ZAABCZOD 
002: ZBFBCYPD 
003: ZBFBCYOD 
004: ZCKBCXND 
005: YBFBCYQD 
006: YCKCCXPD 
007: YCKCDXOE 
008: YDPCDWNE 
009: XBFCDYQE 
010:'XCKCDXPE 
011:XGKDDXOE 
012:XDPDDWNE 
013: WCKDEXQF 
014:WDPDEWPF 
015: WDPDEWOF 
016: WEAEEVNF 
017:VBFEEYQF 
018: VCKEEXPF 
019: VCKEFXOG 
020: VDPEFWNG 
021:UCKFFXQG 
022: UDPFFWPG 
023: UDPFFWOG 



024: UEAFFUNG 
025: TCKFGXQH 
026: TDPGGWPH 
027: TDPGGWOH 
028: TEAGGVNH 
029: SDPGGWQH 
030: SEAGGVPH 
031:SEAHHVOI 
032: SFFHHUNI 
033: RBFHHYOI 
034: RCKHHXPI 
035: RCKHHXOI 
036: RDPIHWNI 
037: QCKIIXQJ 
038: ODPIIWPJ 
039: G-DPIIWOJ 
040: QEAIIVNJ 
041:PCKJIXQJ 
042: PDPJIWPJ 
043: PDPJJWOK 
044: PEAJJVNK 
045: ODPJJWOK 
046: OEAAKJPK 
047: OEAKJVOK 
048: OFFKJUNK 
049: NCKKKXQL 
050: NDPKKWPL 
051 : NDPLKWOL 
052: NEALKVNL 
053: MDPLKWG-l 
054: MEALKVPL 
055: MEALLVOM 
056: MFFMLUNM 
057: LDPMLWOM 
058: LEAMLVPM 
059: LEAMLA/OM 
060: LFFMLUNM 
061:KEANMUQN 
062: KFFNMUPN 
063: KFFNMUON 
064: KGKNMTNN 
065: JBFNMYON 
066: JCKOMXPN 
067: JCKONXOO 
068: JDPONWNO 
069: ICKONXQO 
070: IDPONWPO 
071:IDPPNWOO 
072: IEAPNVNO 
073: HCKPOXQP 
074: HDPPOWPP 
075: HDPPOWOP 
076: HEAQOVNP 
077: GDPQOWQB 
078: GEAQOVPP 
079: GEAQPVOQ 
080: GFFQPUNQ 
081:FCKRPXQO 
082: FDPRPWPO 
083: FDPRPWOQ 
084: FEARPVNG 
085: EDPRQWQR 
086: EEASQVPR 
087: EEASQVOR 
088: EFFSOUNR 
089: DDPSQWQR 
090: DEASQVPR 
091 : DEATRVOS 
092: DFFTRUNS 
093: CEATRVQS 
094: CFFTRUPS 
095: CFFTRUOS 
096: CGKURTNS 
097: BCKUSXQT 
098: BDPUSWPT 
099: BDPUSWOT 
100: BEAUSVNT 



powertips 

Strike 

Commander - 
Tactkal 
Operations 1 

Alles Wissenswerte fur Sóld- 
ner hielt Jens Kehrer aus 
GroBraschen in seinem Pilo- 
tentagebuch fest. 

Die turkische Regierung will 
die Steuern fur die Sóldner-Ge- 
schwader erhóhen und - wenn 
nótig - mit Gewalt eintreiben. 
Ihr muBt das - selbstverstand- 
lich ohne Bezahlung - verhin- 
dern. 

1 . Mission (F-22) 

Ihr muBt mit Eurem Wingman 
ein paar auBerst schieBfreudi- 
ge Feinde erledigen. 

2. Mission 

Zuerst werdet Ihr von 2 Flug- 
zeugen begruBt. Der Wingman 
wird hier meistens beschadigt. 
Wenn es so ist, schickt ihn 
heim, um Kosten von etwa 
500.000 $ zu umgehen. Beim 
Flugfeld muBt Ihr beide Han- 
gars, die Radarstation, den 
Turm, die 2 Panzer und den 
Convoy, der aus 4 Fahrzeugen 
besteht, zerstóren. Ihr seid 
besser drań, wenn Ihr die bei- 
den Abwehrgeschutze mit je 1 
Maverick erledigt - sie 
schieGen namlich mit Raketen 
auf Euch. Schraubt Euch also 
lieber 6 Mavericks unter die 
Flugel ais nur die vorgesehe- 
nen Durandals. Beim zweiten 
Waypoint mupBt Ihr es mit ein 
paar Jagern aufnehmen sowie 
zwei Frachtmaschinen zer- 
stóren, dann habt Ihr diese 
Mission auch schon geschafft. 

Sudafrika (4 Missionen) 

1 . Mission (F-22) 

Ihr fliegt allein gegen ein 
paar Bomber. LaBt auf keinen 
Fali ein Flugzeug entkommen! 
Danach begegnet Euch noch 
eine Patrouille (bestehend aus 
2 Flugzeugen). 

2. Mission 

Lyle erhalt die Koordinaten 
der Jackal-Basis. Ihr trefft ihn 
bereits in der Luft an und muBt 
jetzt insgesamt 4 Jackals mit 
Eurer F-16 herunterholen. Nie- 
mand bezahlt Euch etwas fur 
diese Mission und zu allem 
UberfluB stellt sich auch noch 
heraus, daB Lyles Koordinaten 
falsch waren. 

3. Mission 

Lyle hat seinen Flug nicht 
uberlebt - das bedeutet Rache. 
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Bundeiliga Manager P, 


DV 


67.95 67,95 I 


Buming Slcel 


DV 


80,98 H 


Bumtime 


DV 


80.98 67,95 || 


Civi»0»tkn 


DV 


94,49 77,60 §§ 


Comache 


DV 


87,75 


Cool World 


DA 


74,48 67,95 


DaUnd** 


DV 


80,98 


Du Schwirze Auge 


DV 


80.98 74/W 


DayofthcTcnlaclc 


DV 


87,75 


DerPatrizier 


DV 


80.98 67,95 


Denert Strike 


DA 


55.97 


DaSiodler* 


DV 


80.98 


DUNEU 


DV 


62.98 55.97 


Eiihockey Manager 


DV 


80,98 74.48 


ByooftheBobolder3 


DV 


80.98 


FIS Strike Eagel 3 


DA 


94,49 


P-117ANighthawk 


DA 


94.49 67.95' 


Fal len Bmpiere 


DV 


87,75 80,98 


Flashbtck 


DV 


67,95 62.98 


Flugaimulator 5.0 • 


DV 126.95 - 


Flugsimulitor 5.0 


BA 


94.49 


Formuła Odb GP 


DA 


94.49 77,60 


Frcddy Pharkaa 


DV 


67.95 


Goall 


DV 


62.98 62^8 


Gobliinil 


DV 


62.98 62^8 


Gobliina2 


DV 


87.75 6755 


Gunahip2000 


DA 


94.49 6755 I 


Hiatory Linę 1914-18 


DV 


80.98 80.98 1 


Ilu man Race 


DV 


6755 6755 g 


Inca 


DV 


94,49 g 


Indiancr Jono 4 


DV 


87,75 8058 EJ 


Juraaiic Park * 


DA 


6755 5557 1 


Landa of Lorę * 


DV 


6755 H 


Leg. of Kyrandia 


DV 


74,48 7448 i 


Lemminga 2 


DA 


8058 6258 Ig 


Linki 386 Pro 


DA 


94.49 1 


Linka Banff Springi 


BA 


44,18 £ 


Linka Belfry Wiahaw 


EA 


44.18 §i 


Linka Irmiabrook Copp. EA 


44.18 i 


Lionheait 


DA 


5557 1 


Lure of the Temptreaa 


DV 


62,98 I 


Mad Newa • 


DV 


8058 6755 g 


Migłit & Magie 4 


DV 


80.98 I 


Mighl & Magie 5 


DV 


87.75 fi 


Monkey Ialand 2 


DV 


80.98 8058 §§ 


Mortal Kombał • 


DA 


62.98 5557 i 


NHLHockey 


DA 


80.98 I 


Penthouae H.Nr.Deliu 


•DV 


55.97 5557 i 


Pinball Dreama 


DA 


62.98 4888 §§ 


Pinhall Fanuaiea 


DA 


55.97 1 


Piralea Gold • 


DV 


94.49 1 


Populoui 2 


DA 


74.48 6258 | 


Powcrmonger 


DA 


67.95 6258 1 


Princc of Peraia 2 


DA 


67.95 I 


Privaleor 


DA 


87.75 I 


Privalect Speech Acc 


DA 


39.48 | 


Railroad Tycoon Del\o 


DA 


80.98 1 


Senaiblc Soccer 92/93 


DV 


55.97 4888 g 


SherlockHolmea 


DV 


8058 B 


Sin City Deluxe 


DA 


80.98 8058 i 


SimFarm 


BA 


74,48 I 


Soccer Kid 


DA 


62,98 I 


Starlord* 


DA 


94,49 | 


Street Fighter 2 


DA 


62,98 5557 I 


Strike Commander 


DA 


87,75 i 


Strike Com. Speech P. 


DA 


34,78 1 


Strike Com. TAC.Op.* 


DA 


39,48 1 


Stronghold 


BA 


6755 I 


Syndicate 


DV 


8058 6258 1 


Taks a Break PinballW 


DV 


62,98 | 


TaakForcel942 


DA 


94,49 I 


The Humana 


DA 


55.97 5557 i 


The Legacy 


DV 


94,49 1 


The Loat Vjkmga 


DV 


80.98 6755 I 


Tornado 


DA 


8058 S 


Lntima7Tefl2 


DA 


8058 S 


Ultima Underworldll 


DA 


74,48 i 


Wale'a Voyage 


DV 


74,48 6258 


Warlorda2 


BA 


80,98 | 


Wing Commander 1 


DA 


44.18 


Wing Com. 1 Deluxe 


DA 


87,75 I 


Wing Com. 2 + SAP 


DV 


6755 | 


Wing Com. 2 Op.1+2 


DA 


46.28 


Wing Com. Accadem) 


DA 


66,78 


Wizardry7-Cruaadera- DV 


87.75 


X-Wing 


DA 


87,75 


X-Wing Upgrade Kil • 


DV 


55.97 


YO! JOB! 


DA 


62,98 5557 


ZOOL 


DA 


55.97 4888 | 


ZOOL2' 


DA 


48.88 1 


Weltere Spicie, auch fur andere Syiteme, | 


auf Anfrage 1 






• Bd Drucaleguna noch detal cnchioieD, 


I)V-j)»»<ł»V.ni.»>. DA *~»<ł» -£*.*/»!.»;!»• «rt.ar«|: 


Druck und Prtijiflllnicr vort>itiaaco- 


Yenandkoaten 9,50 DM ł 


Nachnahmc. | 
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Diesmal hat Euch die Regie- 
rung die Koordinaten gegeben 
und will sogar etwas fur die 
Vernichtung des Jackal-Stutz- 
punktes zahlen. Ihr werdet 
zunachst von 4 Flugzeugen in 
Empfang genommen. Seid Ihr 
dann am Jackal-Stutzpunkt an- 
gekommen, muBt Ihr 2 weitere 
Flugzeuge herunterholen. Mit 
dem Maschinengewehr zerstort 
Ihr nun beide Hangars, alle 4 
Abwehrgeschutze, die 2 klei- 
nen Hauser, den Turm und die 
Radarstation. Danach solltet Ihr 
die Runway mit dem Maschi- 
nengewehr anvisieren und den 
Wingman angreifen lassen. 
Nun fliegt Ihr selber auf die 
Landebahn zu und bombardier! 
fleiBig mit. Wenn Ihr alles zer- 
legt habt, kónnt Ihr heimkeh- 
ren. Auf dem Heimweg trefft Ihr 
zwar noch auf 2 Feinde, aber 
die durften kein groBes Pro- 
blem darstellen. 

4. Mission 

Ihr muBt einen weiteren 
Stiitzpunkt zerstóren. Zuerst 
kommen Euch zwei Flugzeuge 
entgegen, die Euch aber nicht 
weiter aufhalten sollten. Der 
Stutzpunkt muB vollkommen 
zerstort werden. Ihr solltet ais 
erstes den 2 Raketenabwehr- 
geschutzen, die am Ende jeder 
Landebahn liegen, eine Maver- 
ick verpassen. Danach noch 
eine Maverick fur jedes der 2 
Maschinengewehrgeschiitze 
und mit den restlichen Panzer 
und Turm zerstóren. Jetzt muBt 
Ihr noch beide Hangars inklu- 
sive danebenstehendem Ge- 
baude, die 2 Silos und den 
Radar gefechtsunfahig ma- 
chen. Es tauchen 2 Flugzeuge 
auf, gegen die Ihr Euch zur 
Wehr setzen muBt. Jetzt kónnt 
Ihr noch die Runway vemich- 
ten und bekommt dann den 
Befehl zur Heimkehr. Bezah- 
lung: 6.000.000 $. 

Wieder in Istanbul habt Ihr 
einen neuen Piloten namens 
Ari Bengazi aufgetrieben, der 
Lyle's Stelle einnehmen soli. 
Bei Selims habt Ihr nun stan- 
dig eine Auswahl aus 3 Missi- 
onsblócken. 

Syrien (2 Missionen) 

Die turkische Regierung will 
jetzt sogar Terroristen ausbil- 
den, urn ihr neues Steuerge- 
setz durchzubringen, Ihr fliegt 
mit dem Geschwader "Golden 
Eagles" und werdet nicht be- 
zahlt. 

1. Mission 

Ihr muBt alle feindlichen 
Flugzeuge zerstóren. Am zwei- 
ten und am dritten Navigations- 
punkt begegnet Euch eine 



Patrouille, die aus je 2 Flug- 
zeugen besteht. Die Gegner 
durften fur erfahrene Piloten 
wie Euch kein Problem sein. 

2. Mission 

Ihr miiBt die Trainingsbasis 
der Terroristen zerstóren. Zu- 
erst tauchen 2 Flugzeuge auf. 
Danach solltet Ihr die zwei AA- 
Geschutze mit je einer Maver- 
ick beschieBen. Jetzt kónnt Ihr 
den kleinen Convoy, die beiden 
Hangars, alle Panzer, den 
Radar, 2 MG-Geschutze und 
alle restlichen Hauser bombar- 
dieren. Doch Vorsicht: Es tau- 
chen 2 weitere Flugzeuge auf, 
urn die man sich auf jeden Fali 
kummern sollte. 

Nicaragua (4 Missionen) 

Inzwischen hat ein weiterer 
V-Mann namens Maxwell 
Selims aufgesucht, urn Euch 
ein interessantes Angebot zu 
machen. Der Minister von Ni- 
caragua, Enrico Romero, hat 
ein Sóldnergeschwader ange- 
heuert urn ein lndianerreservat 
um Bodenschatze - genauer: 
Gold - zu erleichtem. Die 
Sache hat nur einen Haken: Ihr 
muBt gegen das Euch freund- 
lich gesonnene Geschwader 
"Golden Eagles" fliegen. 

Die Bezahlung erhaltet Ihr 
vom BIA. Wenn die Indianer ihr 
Land behalten sollten, be- 
kommt Ihr freundliche 12 Millio- 
nen Dollar. 

1. Mission 

Ihr muBt die Indianersiedlung 
gegen den Angriff feindlicher 
Bomber beschiitzen. Die bei- 
den Bomber solltet Ihr zuerst 
erledigen. Danach kónnt Ihr 
Euch die restlichen Flugzeuge 
zur Brust nehmen. Auf dem 
Heimweg lauern noch zwei 
weitere Flieger, die aber leicht 
auszuschalten sind. 

2. Mission 

Zuerst werdet Ihr von 2 Flug- 
zeugen begruBt. Dann tauchen 
noch eine Maschine und 2 
Bomber auf. Ais erstes unbe- 
dingt den Bomber abschieBen, 
damit die Stadt Pinzapolca 
nicht bombardiert werden 
kann. Danach kónnt Ihr Euch 
um die anderen Flugzeuge 
kummern und auf dem Heim- 
weg noch eine Patrouille ab- 
wehren. 

3. Mission 

Euer Auftrag ist es, das 
Burohaus von Enrico Romero 
zu bombardieren. Es ist das 
mittelgroBe Haus zwischen den 
beiden Wolkenkratzern von 
Pinzapolca. Auf keinen Fali 
durft Ihr hier ein anderes Ge- 




baude beschadigen! Fur die 
Aktion verwendet Ihr am be- 
sten eine Paveway - vorher al- 
lerdings versuchen 6 Kampf- 
flieger, Euch Arger zu bereiten 
Um diese Attacken zu iiberle- 
ben, solltet Ihr am besten dem 
Wingman ein Ziel geben und 
selbst mit vollem Nachbrenner 
so um Mach 1 fliegen. Ihr uber- 
holt zwar dann jedes Flugzeug, 
aber wenigstens kann sich auf 
diese Weise keiner an Eure 
Fersen heften. Wenn weit und 
breit kein Flugzeug mehr zu 
sehen ist, kónnt Ihr das Ge- 
baude mit Hilfe der Kamera 
zerstóren und nach Hause flie- 
gen. 

4. Mission 

Der Minister ist wahrend des 
Angriffs mit seiner Privatyacht 
geflohen. Kolumbien will ihm 
auf der Insel "San Andres" Asyl 
geben. Ihr habt also den Auf- 
trag, die Yacht und zwei Gun- 
boats zu zerstóren. Vorher 
muBt Ihr es allerdings mit 4 
Bombern und etwa 6 anderen 
Flugzeugen aufnehmen. Habt 
Ihr Euren Auftrag erfullt, kónnt 
Ihr den Rest auch noch un- 
schadlich machen. Von dem 
Óltanker solltet Ihr allerdings 
die Finger lassen! Auf dem 
Ruckweg begegnen Euch noch 



einmal 2 Flugzeuge - aber die 
werdet Ihr auch noch schaffen. 

New Siberia (4 Missionen) 

Neu-Sibirien bietet 8 Millio- 
nen Dollar fur die Zerstórung 
der Bomber Alaskas inklusive 
ihrer Einsatzbasis. 

1 . Mission (F-22) 

Der Pilot einer SU-27 Flan- 
ker hat seinen Wingman verlo- 
ren. Ihr miiBt ihm nun "den 
Weg freimachen". Zuerst be- 
gegnen Euch 2 Bomber, die 
aber kein groBes Problem dar- 
stellen durften. Der Pilot, der 
gerettet werden soli, hórt auf 
den Namen Ursa. Wenn er 
absturzt, ist die Mission ge- 
scheitert. Nach den Bombern 
tauchen nacheinander 2 F- 
1 1 7A auf, die jedoch leichter zu 
besiegen sind ais die Bomber. 
Auf dem Heimweg diirft Ihr 
Euch mit 2 weiteren Bombern 
herumargern und habt es dann 
geschafft. 

2. Mission 

Alaska holt zu einem Gegen- 
schlag aus. Ihr muBt ais erstes 
4 Bomber in Empfang nehmen. 
Danach verlangt die Strike- 
Basis Unterstutzung. Ihr muBt 
Euch ais erstes um die beiden 
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F-117A kummern, die gerade 
Eure Basis angreifen. Danach 
sind noch ca. 4 weitere Flug- 
zeuge herunterzuholen und 
auch diese Mission ist zur voll- 
en Zufriedenheit aller Beteilig- 
ten erledigt. 

3. Mission 

Ihr muBt die Startbasis der 
Bomber zerstóren. In dieser 
Mission habt Ihr einen Flanker- 
Piloten einer anderen Staffel 
ais Wingman. Sein Name ist 
Kodiak. 

Ihr werdet von 4 normalen 
Jets in Empfang genommen. 
Bei der Basis angelangt, solltet 
Ihr zuerst Abwehrgeschutze 
und Radar zerstóren, danach 
den Siło, den Turm und die 
beiden Hangars. Wenn Ihr 
ganz wild aut Abschusse seid, 
kónnt Ihr Euch den Rest auch 
noch vorknópfen - riskiert 
dabei aber aut keinen Fali 
einen Absturz! Vorsicht ist die 
Mutter der Porzellankiste. 

4. Mission (F-22) 
Sibirien bietet Euch einen 

Bonus, wenn Ihr 3 Hercules 
zerstórt. Die sind schnell erle- 
digt - aber die Begleitflugzeuge 
haben es in sich! Es sind 2 
Bomber, Markę "fast unzerstór- 
bar". 



Hawaii (4 Missionen) 

Die USA wollen Hawaii die 
fruhere Staatsangehórigkeit 
wieder aufzwingen. Sie haben 
dafiir einen Flugzeugtrager auf 
die Inseln geschickt, der allen 
Widerstand zerschlagen soli. 
Die Regierung von Hawaii 
móchte nun Euer Geschwader 
anheuern, um die Gruppe zu 
vernichten und bietet legale 
Hilfe an, falls die IRS zu gierig 
werden sollte. AuBerdem win- 
ken 8 Millionen Dollar, falls die 
Gruppe verjagt wird. 

1 . Mission 

Ihr sollt die Landbasis der 
Feinde vernichten. Auf dem 
Weg dorthin begegnen Euch 2 
Flugzeuge, vor Ort sind es wei- 
tere 6. Ihr muBt die beiden 
Silos, die Hangars und gege- 
benenfalls die Hauser der 
Basis vernichten. 

2. Mission (F-22) 
Zerstórt die Patrouille des 

FLugzeugtragers - insgesamt 
4 Flugzeuge. Danach kónnt Ihr 
heimfliegen. 

3. Mission 

Der Vergeltungsschlag des 
Flugzeugtragers wird in Form 
von reichlich Flugzeugen gelie- 
fert. Es sind ungefahr 10, aber 
hier scheint Masse vor Klasse 
zu gehen: so besonders fliegen 
die Jungs nicht... Kein Problem 
also fur Euch. 

4. Mission 

Ais letztes solltet Ihr den 
Flugzeugtrager vernichten; 
eventuell mit Begleitschiffen. 

Am ersten Navigationspunkt 
muBt Ihr 2 Flugzeuge zer- 
stóren. Am zweiten kommen 
Euch noch einmal 4 entge- 
gen. In der Nahe des Flug- 
zeugtragers sind es dann 
noch einmal 2. Wenn Ihr nach 
mehrmaligem Probieren zu 
dem SchluB gekommen seid, 
daB diese Mission nicht zu 
schaffen ist, versucht es mai 
auf diese Art: 

Zerstórt zuerst alle Flugzeu- 
ge, bis Ihr beim Flugzeugtrager 
angekommen seid. Inzwischen 
durften Chaffs und Flares 
knapp geworden sein. Fliegt 
nun mit vollem Nachbrenner, 
eingeschalteter Kamera (F8), 
Paveway ais ausgewahlter 
Waffe auf den Flugzeugtrager 
zu. Er befindet sich in der Mitte 
der Flotte. LaBt Euch von dem 
RaketenbeschuB nicht ablen- 
ken. Wenn der Flugzeugtrager 
in Reichweite ist, jagt Ihr ihm 
die beiden Paveway rein. 
Wenn Ihr heil davonkommt und 
der Flugzeugtrager zerstórt ist, 
habt Ihr Gluck gehabt. Solltet 



Ihr schon beim Abstiirzen sein 
und es hat noch keine Rakete 
getroffen, versucht noch eine 
Weile zu uberleben. Vielleicht 
treffen die Raketen noch und 
die Mission gilt ais erfolgreich 
beendet. Falls Ihr getroffen 
wurdet, muBt Ihr nun den 
Schleudersitz betatigen - ohne 
Triebwerk fliegt es sich nun 
mai schlecht, 

Nicaragua (3 Missionen) 

Wenn Ihr diesmal von Selims 
zuruckkommt, ist der Verkauf 
der F-22 aus Geldgrunden 
nicht mehr abwendbar (falls 
das nicht schon fruher gesche- 
hen ist). 

Nicaragua braucht Hilfe. Es 
wird von Costa Rica zu Un- 
recht angeklagt, die POWs 
aus dem Konflikt im Jahre 
2005 behalten zu haben. 

Costa Rica hat deshalb 
ein amerikanisches Sóldner- 
geschwader namens "Rhinos" 
angeheuert. Das Geschwader 
hat schon einige harmlosere 
Ziele angegriffen und Nicara- 
gua móchte sie aus seinem 
Luftraum verjagen, ehe sie 
Schlimmeres anrichten. Zur Si- 
cherheit sollte auch ihre Basis 
vernichtet werden. 

Virgil sagt, daB die "Rhinos" 
nur alte Flugzeuge fliegen, die 
aber dafiir hervorragend be- 
waffnet sind. 

1 . Mission 

Ihr sollt den Luftraum fur Ni- 
caragua zuruckerobern. Am 3. 
Navigationspunkt begegnen 
Euch ca. 4 feindliche F-4. Am 
5. Navigationspunkt sind es 
noch einmal etwa 4 und am 6. 
2 "zerstórbare", neuere Mo- 
delle. 



2. Mission 

Nun muBt Ihr die Basis der 
"Rhinos" vernichten. Ihr muBt 
den Radar, die Runway, beide 
Hangars, Hauser und ein Ab- 
wehrgeschutz zerstóren. Wah- 
renddessen tauchen 2 Flug- 
zeuge auf, die Ihr abschieBen 
muBt. Beendet dann diese Mis- 
sion und fliegt zuruck. 

3. Mission 

Ihr sollt jetzt alle Fahrzeuge 
der Bodenoffensive der "Rhi- 
nos" vernichten. Zuerst muBt 
Ihr mit 2 F-4 fertig werden. 
Dann kónnt Ihr zum nachsten 
Waypoint fliegen, wo Ihr dann 
ca. 18 Fahrzeuge (am besten 
mit Mavericks) unschadlich 
macht. Auf dem Heimweg be- 
gegnen Euch dann noch 
einmal 4 Feinde. Sind diese er- 
ledigt, ist die Mission abge- 
schlossen. 

Irland (1 Mission) 

Maxwell bietet Euch Missio- 
nen in Kanada an. Auf dem 
Weg dorthin fliegt Ihr iiber Ir- 
land, wo eine B-1B mit Nuclear 
Tomahawks an Bord gestohlen 
wurde. Die irische Regierung 
bietet Euch viel Geld fur den 
AbschuB dieser Tomahawks 
an. Die Mission muB erfolg- 
reich beendet werden - sonst 
stirbt Euer Pilot und alles 
nimmt ein bóses Ende! 

Letzte Mission 

Keine der 4 Raketen darf auf 
irischem Boden einschlagen. 
Ihr kónnt 2 Tomahawks mit je 
einer Sidewinder und die restli- 
chen 2 per Gun oder Wingman 
erledigen. Danach folgt die vor- 
laufige Schlu3sequenz - bis zu 
'Tactical Operations 2". 
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Deutscher 
Telefon-Sammel-AnschluB 

-0015258090196- 

24 Stunden am Tag. 
Ununterbrochener Einsatz. 

Mu 3 das 18. Lebensjahr vollendet haben. 
Ferngesprachsgebuhren werden angerechnet. 

Deutsch/American Student Exchange Club 

Deutsch & English 
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So«erKid 
(Amiga) 

Lars Knuppelholz aus Liib- 
ben macht sich um die sachge- 
rechte Terminierung der FuB- 
ball-Obermotze verdient 

Allgemeines 

Ihr solltet nicht vergessen, 
alle Karten einzusammeln, um 
an die begehrten Pokalteile zu 
kommen. Auch alles andere 
solltet Ihr einsammeln, da es 
nach je 100.000 Punkten ein 
Extraleben gibt. Vorsicht vor 
den Vógeln in der Luft - lieber 
abschieBen und nicht zu leicht- 
sinnig sein! 

Trickkicks sind zu bevorzu- 
gen, da es datur hóhere Punkt- 
zahlen gibt. 

Welt 1 : England 

Home Town: 

Soccer Kid macht sich aut 
den Weg und muB lediglich ein 
paar Radtahrer, Skateboard- 
fahrer und Bauarbeiter beseiti- 
gen. 

The English Countryside: 
Aut kleine Locher im Gras 
aufpassen, hier sind auch Kar- 
ten und Punkte versteckt. Nicht 
zu leichtsinnig Ober die 
Briicken laufen, sondern erst 
die Fische erledigen, bevor Ihr 
driibergeht 

London, Telli: 

An der Baustelle gibt es ein 
Extraleben. An der U-Bahn die 
Plattformen hochspringen und 
aut der obersten aut den hin- 
und herfahrenden Lift warten, 
der Euch zu einer Kartę bringt, 
die Ihr sonst nicht erreichen 
wurdet. 

London, Teil 2: 

In der U-Bahn gibt es ein Ex- 
traleben. Ihr solltet immer vor- 
ausschauend schieBen, die- 
Ratten machen Euch sonst zu 
schaffen. 

Endgegner: 

Ihr kommt mit voller Energie 
bei Gareth an. Stellt Euch links 
an den Rand, wartet, bis Ga- 
reth sich aut Euch zubewegt 
und schieBt dann, was das 
Zeug halt. Ihr verliert dabei le- 
diglich Energie, das Leben 
bleibt Euch erhalten. 

Welt 2: Italy 

The Ruins, Teil 1 : 

Den schwebenden Geist 
immer erledigen, da er Euch 
verfolgt. Beim Durchgang, wo 
die Eisenkugel den Weg ver- 

70 



sperrt, springt Ihr am Ende des 
Tunnels hoch und nach links - 
ein Extraleben winkt! 

The Ruins, Teil 2: 

Bei den Plattformen aufpas- 
sen, daB Ihr nicht herunterfallt. 
denn dann kónnt Ihr Euch fast 
schon verabschieden. 

Venice: 

Sucht Steine, die einen klei- 
nen Schaden haben und stellt 
Euch hin, buckt Euch und 
druckt Feuer: Schon seid Ihr im 
nachsten Raum. Auf die hinter- 
listigen Motorradfahrer achten. 
Sie springen gem uber Euch 
heruber und uberraschen Euch 
dann von hinten. Vorsicht! 

Riviera: 

Die Muscheln gleich zer- 
stóren. Sonst gilt: Aufpassen 
und Karten und Punkte ein- 
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sammeln. Auf die Hauser soll- 
tet Ihr draufklettem, das wird 
Eurem Punkte- und Karten- 
stand gut tun! 

Endgegner: 

Kurz bevor Pavarelli anfangt, 
die Noten herauszulassen, 
rennt Ihr zur anderen Seite, um 
ihnen auszuweichen. Nachdem 
er heruntergefahren ist und in 
Eure Richtung lauft, kónnt Ihr 
ihn ein paar Mai treffen. Dann 
springt Ihr uber ihn hinweg und 
lauft zur gegenuberliegenden 
Seite. Nun pustet Pavarelli was- 
das Zeug halt und Ihr muBt 
den Joystick in seine Richtung 
drucken, damit Ihr nicht vom 
Kabel geróstet werdet. Hat Pa- 
varelli aufgehórt, schieBt Ihr 
wieder auf ihn. Eventuell wie- 
derholen. 



Welt 3: Russia 

The Freezing Forest: 

Eichhórnchen sind zwar 
niedlich, mussen aber hier 
durch zwei Schusse ver- 
schwinden, damit unser Soccer 
Kid seines Weges gehen kann. 
Einige Gruben sind nicht gleich 
ganz einzusehen - besser ist 
es, sich vorher zu bucken und 
nachzuschauen. Vorsicht auch 
vor den Eiszapfen: Energiever- 
lust ware fur unser kleines Kerl- 
chen fatal. 

Auf die Sprengkasten springt 
Ihr drauf, schon wird ein ande- 
rer Raum freigelegt. 

Battleship: 

Red, der Seemann, vertragt 
schon seine insgesamt 4 



Schusse. Die Schwertfische 
sollten eigentlich kein Problem 
darstellen. 

Red Square: 

Hier gibt es ebenfalls Ge- 
heimgange unter den Steinen, 
die etwas beschadigt sind. Bei 
den Ballons nach rechts sprin- 
gen, dort gibt es eine Kartę und 
Extrastarke zu holen. Dann 
springt man auf den Panzer 
und weiter uber die Ballons 
nach links. Man erhalt wieder 
ein Extraleben. Kurz vorm Aus- 
gang gibt es noch einen Ge- 
heimgang, in dem ein Extra- 
leben versteckt ist. Im 2. Teil 
gibt es einen Durchgang mit 
wiederkehrenden Eiszapfen, 
von vom kommt auch noch ein 
Hund. Am besten einfach 




durchrennen und den 
Hund von hinten erledi- 
gen. 

Endgegner: 

Am Anfang 2 Mai uber 
ihn hinuberspringen, wenn 
er rechts steht. Dann lauft 
er nach links und macht in 
der Mitte einen Salto. Ihr 
solltet in der Mitte stehen 
und Euch bucken. Von 
links rennt er zur Mitte und 
hangt sich dann ans Seil. Ihr 
solltet ein Stuck nach rechts 
gehen und wenn er am Seil 
hangt schnell ein Stuck nach 
links, damit Ihr nicht beruhrt 
werdet. Nun muBt Ihr jeweils 
noch gut treffen, gegebenen- 
falls noch einmal wiederholen 
und schon seid Ihr in Japan. 

Welt 4: Japan 

The Countryside, Teil 1: 
Die Libellen abschieBen, 
damit sie Euch nicht verfolgen. 
Der harkenwerfende Gartner 
ist sehr gemein - genug Ab- 
stand halten und ihn gen Him- 
mel schicken. Auch hier gibt es 
Locher im Gras, die Karten und 
Punkte versprechen. 

The Countryside, Teil 2: 
Auch hier gibt es einen Ge- 
heimgang. Steht Ihr vor einer 
Grube, die kein Wasser ent- 
halt. kónnt Ihr Euch beruhigt 
hineinfallen lassen. In der Mitte 
eines japanischen Hauses ist 
ein weiterer Geheimgang, in 
dem es ein Extraleben und 
nutzliche Sachen gibt. 

The Train: 

Ganz vorsichtig sein und 
nicht vom Zug fallen! Auf die 
Maulwurfe im Kohlehaufen 
achtgeben. Am einfachsten ist 
es, schnell durchzulaufen wenn 
der Maulwurf gerade unten ist. 
Wenn das Achtungszeichen 
angezeigt wird, solltet Ihr Euch 
bucken, urn den Schildern aus- 
zuweichen. 

The Facto ry: 

Der Professor ist heim- 
tuckisch: Er wirft Euch eine 
brennbare Flussigkeit vor die 
FuBe! Hier und auch bei den 
Stampfern gilt: Vorsicht ist die 
Mutter der Porzellankiste! 

Endgegner: 

Immer uber den Sumoringer 
wegsphngen und auf die Ge- 
genstande aufpassen, die von 
oben herunterfallen, wenn der 
Somo-Mann sich hinplumpsen 
laBt. 

Welt 5: USA 

Die herumrollenden Buschel 
sind nicht vom Bildschirm zu 



bekommen, also einfach dru- 
berspringen. Geheimgange 
sind auch vorhanden, kleine 
Risse in der Erde zeugen 
davon. 

Babe-Watch Beach: 

Auch hier die lastigen Mu- 
scheln erledigen. Die Beach- 
balle sind nicht gerade fein, 
denn man kann sie nicht beein- 
flussen. Hier gibt es ebenfalls 
ein Extraleben. Die letzte 
Briicke geht nicht uber Wasser, 
also kónnt Ihr hinein. Ihr geht 
ein Stuckchen nach rechts, 
dann springt Ihr ein biBchen 
hoch zur Wand hin und lauft 
weiter. Jetzt erhaltet Ihr die 
letzte Kartę. 

The City: 

Vorsicht vor den herumflie- 
genden Steinen, die der Bau- 
arbeiter verursacht! In die 
Róhren, auf denen eine Ab- 
sperrung steht, kann man hin- 
ein und absahnen! 

Endgegner: 

Steht Chuck, der Football- 
Spieler, links, bleibt Ihr rechts 
stehen und schieBt auf ihn. So- 
bald er den Football herausge- 
holt hat, begebt Ihr Euch zur 
Mitte und buckt Euch. Der Bali 
segelt so uber Euch hinweg. 
Lauft Chuck zur anderen Seite, 
'ruberspringen und die Proze- 
dur umgekehrt wiederholen. 

Wer denkt das war alles, hat 
sich getauscht! Hier ist jetzt der 
auBerirdische Dieb drań (nur 
wenn der Pokal vollstandig ist). 

AuBerirdische: 

Am besten stellt Ihr Euch in 
die Mitte und weicht nach links 
aus, wenn er schieBt. Springt 
hoch, wenn von links die Hand 
gelaufen kommt. 

Lost in Time 

Ratefuchs Oliver Runge aus 
Wellmitz meldet sich mit einer 
Komplettlósung von CokteMsi- 
ons Zeitabenteuer. 

Im Segler 

Eure phantastische Reise 
durch die Zeit beginnt an Bord 
eines uralten Segelschiffes. ge- 
nauer gesagt im Unterdeck. 
Hier solltet Ihr den Hocker 
etwas genauer unter die Lupę 
nehmen. Ihr entdeckt einen 
Nagel, den Ihr mit Hilfe der 
Zange herausziehen kónnt. 
Hinter einem der Fasser (wei- 
ter links) entdeckt Ihr eine 
Lampe, mit der Ihr Licht ins 
Dunkel hinter den Fassern 
bringen kónnt. Auf diese Weise 
erhaltet Ihr einen Schwamm. 



Daraufhin benutzt Ihr die 
Lampe mit der Falltur und be- 
gebt Euch in den unteren Teil 
des Schiffes. Dort findet Ihr hin- 
ter dem rechten FaB eine Fla- 
sche mit Ól. Dieses Ól trópfelt 
Ihr auf den Hebel der Pumpe. 
Somit ist die Pumpe wieder 
funktionsfahig und Ihr kónnt ge- 
trost das Wasser aus dem 
Raum entfernen. 

Habt Ihr dies getan, solltet 
Ihr unbedingt die Kette etwas 
genauer betrachten. Ihr ent- 
deckt einen Korkenzieher, den 
Ihr naturlich mitgehen laBt. 
AnschlieBend kónnt Ihr Euch 
wieder nach oben begeben 
und dort den Schwamm in den 
Eimer werfen. AuBerdem soll- 
tet Ihr etwas Wasser in die Pi- 
pette fullen. Mit Hilfe des nas- 
sen Schwamms macht Ihr Euch 
nun daran, das lastige Plakat 
von der Wand zu entfernen. 
Den langsam zum Vorschein 
kommenden Korken bearbeitet 
Ihr logischerweise mit dem 
Korkenzieher. Endlich kónnt Ihr 
einen Blick ins Nachbarzimmer 
werfen und ein langeres Ge- 
sprach mit dem dort befindli- 
chen Mannsbild fuhren. Im 
Laufe dieser Unterhaltung er- 
haltet Ihr ein Messer, mit dem 
Ihr spater Rillen in den Pfosten 
(in der Mitte des Raumes) zie- 
hen kónnt. Auf diese Weise ge- 
langt Ihr dann in das noch un- 
erforschte Zwischendeck. Dort 
befindet sich in einem der Bot- 
tiche ein Putzlappen, den Ihr 
naturlich in Euer lnventar uber- 
wandern laBt. Des weiteren 
solltet Ihr unbedingt das zer- 
brochene Ruder, das rechts 
neben den Kanonenkugeln 
liegt, mitnehmen. Auf der linken 
Seite zieht Ihr mit Hilfe des 
Putzlappens an dem Ring. 

Es óffnet sich ein Geheim- 
fach und ein Stuckchen Seife 
kommt zum Vorschein. Mit die- 
ser Seife reibt Ihr an dem rosti- 
gen Kanonenrohr auf der 
Bugseite des Schiffes. Die so 
entstandenen Seifenspane be- 
nutzt Ihr mit der Gleitschiene 
der verschlossenen Tur. Nach- 
dem die Tur geóffnet wurde, 
erscheint ein Mann. Doch lei- 
der bleibt keine Zeit fiir langere 
Gesprache, denn Ihr werdet 
schon wieder durch die Zeit ge- 
schleudert und landet schlieB- 
lich in der Gegenwart vor der 
frischgeerbten Villa. 

Die Villa 

Dort nehmt Ihr den Traktor 
etwas genauer unter die Lupę. 
Ihr entdeckt eine Batterie und 
in der Ablage eine Schachtel 
mit Folie und Reibeflache. Bei 
etwas genauerem Hinsehen 
stoBt Ihr sogar noch auf eine 
Pipette, die Ihr ebenfalls mitge- 
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hen laBt. Urn das Pferd vom 
Eingangstor des Gutshof weg- 
zulocken, schaut Ihr auf das 
Dach des Traktors und nehmt 
einen Apfel aus dem Obstkorb. 
Mit Hilfe des Apfels fallt es 
dann nicht weiter schwer, das 
stórrische Tier zur Aufgabe zu 
bewegen. Am Eingangstor 
wurde eine Nachricht hinterlas- 
sen, die Ihr Euch zu Gemute 
ziehen solltet. Danach fullt Ihr 
ein wenig Saure aus der Bat- 
terie in die Pipette und knackt 
damit das VorhangeschloB am 
Gittertor. Auf diese etwas unle- 
gale Weise gelangt Ihr in den 
Garten der Villa. 

Von hier aus bewegt Ihr 
Euch in nórdliche Richtung 
zum Leuchtturm. Ihr findet eine 
Essigflasche, die Ihr unbedingt 
mitnehmen solltet. Dann steckt 
Ihr den Wurfpfeil (vom Ein- 
gangstor) in den Korken des 
Fasses und nehmt dieses mit 
in Euer Gepack. AnschlieBend 
begebt Ihr Euch noch mai 
zuruck zum Eingang der Villa 
und laBt den Holzscheit (rechts 
von der Tur) mitgehen. Das 
Portrait uber der Tur kónnte 
ebenfalls noch von gewissem 
Interesse fur Euch sein. Nun 
liegt es an Euch, eben mai 
kurz einen Elektromagneten zu 
basteln. Urn die Sache etwas 
zu erleichtern, kommt hier der 
komplette Bauplan: 

1. Klinke nehmen und mit 
dem Eisendraht im Portrait ver- 
binden 

2. Essig in die leere Batterie 
fullen 

3. Batterie mit der entstande- 
nen Spule benutzen und fertig! 

Sesam óffne dich 

Tja, Einstein hatte das wohl 
nicht besser gekonnt! Urn end- 
lich in das Haus zu gelangen, 
spielt Ihr mit dem Wurfpfeil im 
Schlusselloch herum und saugt 
mit Hilfe des gebastelten 
Elektromagneten den herunter- 
gefallenen Schlussel an. Nach- 
dem Ihr die Haustur aufge- 
schlossen habt, betretet Ihr die 
Villa und nehmt das Ruder von 
der Wand. Die Eisenstange 
legt Ihr auf die Feuerstelle im 
Kamin. Den DrehspieB kónntet 
Ihr spater noch gebrauchen, 
also steckt ihn vorsichtshalber 
ein. Bevor Ihr Euch den Feuer- 
lóscher schnappt, solltet Ihr 
noch schnell den Holzscheit 
auf die Feuerstelle legen. Dann 
betrachtet Ihr den Sicherungs- 
kasten etwas genauer und laBt 
den Kupferdraht sowie das 
Harz in Euer lnventar uberge- 
hen. AuBerdem benutzt Ihr 
noch die Folie aus der Schach- 
tel mit der Sicherung. 

AnschlieBend kónnt Ihr das 
Haus getrost wieder verlassen 
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und in das andere Gebaude 
watscheln. Dort setzt Ihr das 
Portrait in die Aushóhlung ein, 
woraufhin eine Art Zahlen- 
schloB erscheint. Genial wie Ihr 
nun mai seid (nichts zu dan- 
ken!), errechnet Ihr die Diffe- 
renz der beiden Jahreszahlen 
und gebt diese in das SchloB 
ein. (Enttauscht Eure alte Ma- 
thelehrerin nicht!!!) Nur noch 
das Kreuz gedriickt und die 
Fahrstuhltur óffnet sich. 

Jetzt betatigt Ihr den Knopf 
und ab geht die Post. Nach- 
dem Ihr den Lift wieder verlas- 
sen habt, stellt Ihr das FaB auf 
den Boden und widmet Euch 
der Weinflasche. Mit dem Kor- 
ken der Flasche zielt Ihr nun 
auf den Flakon oben auf den 
Brettern und schieBt ihn nieder. 
So erhaltet Ihr eine Art Rostló- 
ser. Frohen Mutes trabt Ihr 
dann zuruck zum Leuchtturm 
und schlagt mit dem DrehspieB 
den Lichtschacht ein. 

Im Leuchtturm 

Dadurch gelangt Ihr an einen 
Gartenschlauch, den Ihr an der 
Turklinke des Leuchtturms und 
am Handlauf des Aufzuges be- 
festigt. Auf diese etwas unge- 
wóhnliche Weise kónnt Ihr die 
verschlossene Tur aufbrechen. 
Bitte vergeBt nicht, den kaput- 
ten Schlauch wieder mitzuneh- 
men. Im Leuchtturm geht Ihr in 
den ersten Stock und schnappt 
Euch die Notiz und die Saure 
aus der Schublade. 

Den Schrank brecht Ihr mit 
Hilfe des Ruders auf. Im Innern 
befindet sich ein Rasiermesser, 
das Ihr einstecken solltet. Mit 
dem Fernrohr werft Ihr noch 
kurz einen Blick auf das Wrack 
und geht dann weiter nach 
oben im Leuchtturm. Ihr ge- 
langt in einen Raum mit uberdi- 
mensionalen Vorhangen. Hin- 
ter diesen Vorhangen befindet 
sich etwas Petroleum, das Ihr 
ganz gut gebrauchen kónnt. 
Mit dem eben erworbenen Ra- 
siermesser schneidet Ihr Euch 
eine Art Lappen aus den Vor- 
hangen. Weiter gehfs nach 
unten. Auf dem Weg findet Ihr 
einen Holzpantoffel, in dem ein 
Schlussel versteckt ist. Mit die- 
sem kónnt Ihr die Tur óffnen 
und weiter nach unten vordrin- 
gen. Nebenbei solltet Ihr noch 
ein paar Glassplitter von dem 
eingeschlagenen Lichtschacht 
aufsammeln. Beim Gitter óffnet 
Ihr das Kanalisationsrad und 
benutzt die Beize an den 
Algen. Mit einem Glassplitter 
kratzt Ihr die Uberbleibsel ab 
und setzt dann den DrehspieR 
ein. Urn die ganze Sache zum 
Laufen zu bringen, muBt Ihr 
nur noch etwas Rostlóser auf 
den Mechanismus spruhen. 
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Endlich gelingt es Euch, das 
geheimnisvolle Gitter zu óffnen 
(einfach drehen). 

Nun geht es noch einmal 
zuruck in die Krypta, urn die 
Truhe zu óffnen. Dabei benutzt 
Ihr folgende Kombination: rotę 
Pistole, rotę Kugel, grunes 
Messer. 

Ais Belohnung erhaltet Ihr 
etwas Glasfieber und ein Log- 
buch. Sagt brav "DANKE" und 
begebt Euch zum Brunnen. 
Hier schraubt Ihr den Schlauch 
an den Wasserhahn. Da der 
Schlauch die vorherige Aktion 
nicht ganz unbeschadet iiber- 
standen hat, muBt Ihr die grób- 
sten Schaden mit einer Mi- 
schung aus Glasfiber und 
Harz beheben. Danach werft 
Ihr den Schlauch in den Brun- 
nen und dreht das Wasser an. 
SchlieBlich wird der heiBer- 
sehnte Korken nach oben ge- 
spult und Ihr kónnt ihn wieder 
Euer eigen nennen. Voller 
Gluck begebt Ihr Euch wieder 
zuruck zum Gitter und óffnet 
dieses. Bevor Ihr in das Boot 
steigt, solltet Ihr das Fa(3 ab- 
stellen, da es sonst zu einer 
Katastrophe kommen wurde. 
Das uberflussige Wasser 
scheffelt Ihr am besten mit dem 
Holzpantoffel aus dem Boot. 
Da sich ein Leck negativ auf 
den Verlauf einer Bootsfahrt 
auswirken kónnte, solltet Ihr 
dieses mit dem Lappen und 
Korken zustopfen. Endlich 
kónnt Ihr das Ruder in die 
Hand nehmen und hinauf aufs 
weite Meer segeln. 

Kaltes Buffet 

Nachdem Ihr wieder an Land 
gegangen seid, trabt Ihr ins 
Haus und widmet Euch dem 
Buffet. Dabei solltet Ihr Euch 
die Fischsauce und das Boot 
im Glas herausangeln. An- 
schlieBend nehmt Ihr das 01- 
zeug auf dem Tisch genauer 
unter die Lupę. Ihr findet einen 
Nagel, etwas Brot und einen 
Lappen mit 01. Am Stuhl wartet 
noch eine kleine Notiz darauf, 
gelesen zu werden. Habt Ihr 
dies getan, steigt Ihr auf den 
Stuhl und benutzt den Nagel 
mit dem Schakel. Den entstan- 
denen Leuchter betrachtet Ihr 
mai aus der Nahe und ent- 
deckt, daf3 es sich dabei urn 
einen idealen Enterhaken han- 
delt. Danach verla3t Ihr das 
Haus wieder und begebt Euch 
nach drauBen. Urn an die Boje 
auf dem Dach zu gelangen, 
muBt Ihr Eure grauen Zellen 
mai richtig unter Druck 
setzen. 

Schmiert also die Fischsau- 
ce auf das Brot und schmeiBt 
diese wohlschmeckende Mi- 
schung auf das Dach. SchlieB- 



lich erscheint eine hungrige 
Mówe und wirft die Boje hinun- 
ter. Diese braucht Ihr nur noch 
mit dem Rasiermesser vom 
Seil abzutrennen und mit dem 
Enterhaken zu benutzen. Zu 
guter Letzt klickt Ihr mit dem 
Enterhaken auf eine Klippe. 
Auf diese Weise gelangt Ihr 
wieder zuruck zum Haus. 

Dort solltet Ihr das FaB vom 
Gitter holen und mit Hilfe des 
Rasiermessers einen Schlag- 
stock aus dem Gartenschlauch 
schnitzen. Mit dem neuerwor- 
benen Schlagstock bearbeitet 
Ihr das Boot im Glas. 

Auf die Feuerstelle legt Ihr 
das ólgetrankte Tuch und kippt 
etwas Petroleum daruber. Ais 
krónenden AbschluB zundet Ihr 
den Streichholz (an der Reibe- 
flache der Schachtel) an und 
werft ihn in die Feuerstelle. Es 
kommt eine verborgene Bo- 
denplatte zum Vorschein. Stellt 
das FaB auf die Platte und óff- 
net es mit Hilfe des Schlag- 
stocks. Danach fullt Ihr den 
Sand aus der Kiste in das FaB. 
Das Loch in der Kiste laBt sich 
mit der Kerze wieder stopfen. 
Den restlichen Sand solltet Ihr 
mit dem Holzpantoffel umfullen. 
Ais Belohnung fur all diese 
Muhe óffnet sich schlieBlich ein 
geheimer Durchgang. Also 
nichts wie rein! 

Ihr landet im Schiffsrumpf, 
wo Ihr erstmal den Mast ge- 
nauer unter die Lupę nehmt. 
So gelangt Ihr an eine Zange, 
die Ihr naturlich gut gebrau- 
chen kónnt. Dann stellt Ihr die 
Schwimmer auf den Boden 
und nahert Euch der Kiste. 
Den Kupferdraht verbindet Ihr 
mit dem Stromkabel und trennt 
ihn anschlieBend mit der 
Zange durch. Ais nachstes fullt 
Ihr etwas Wasser aus der Pfut- 
ze in die Pipette. Urn das Vor- 
hangeschloB der Kiste aufzu- 
brechen, solltet Ihr zunachst 
die Pipette, dann den Feuerló- 
scher und letztendlich den 
Schlagstock mit dem SchloB 
benutzen. Es folgt ein langeres 
Gesprach, das Euch wieder 
hinunter ins Unterdeck fuhrt. 
Dort óffnet Ihr mit Hilfe des Ha- 
kens die Truhe. Im Innern be- 
finden sich ein paar Kleider 
und ein Band. Weiter gehfs ein 
Stockwerk hóher, wo Ihr Euch 
mit der Zange eine der Klam- 
pen angelt. Diese Klampe ver- 
bindet Ihr mit dem Ruder und 
dem Band. Eine weitere Zutat 
ist der Nagel, den Ihr vorher je- 
doch mit der Zange verbiegen 
muBt. Im Kabuff zieht Ihr mit 
dem Bootshaken die Schluppe 
herunter. Wenn Ihr das Ende 
des Seils etwas genauer be- 
trachtet, entdeckt Ihr eine Rille, 
in die Ihr den Korkenzieher 



steckt und das Seil herumbin- 
det. Dadurch óffnet sich die 
Lukę neben den Kisten. Mit 
Hilfe des Seils kónnt Ihr nun 
einen Eimer hinaufziehen. In 
diesem Eimer befindet sich ein 
Schwert, das Ihr sehr gut ge- 
brauchen kónnt. Bevor Ihr 
Euch wieder der Kontaktperson 
zuwendet, solltet Ihr noch 
schnell den Korkenzieher aus 
der Rille holen. 

Kapitanskajute 

Der nachste Abschnitt ent- 
fuhrt Euch in die Kapitanskaju- 
te. Hier findet Ihr unter dem 
Stuhl (hinter dem Schreibtisch) 
einen Silberschlussel. Die 
Schublade des Buros laBt sich 
mit dem Messingschlussel óff- 
nen und verbirgt einen Dolch 
sowie ein Lóschpapier. Auf 
dem Balkon findet Ihr nach 
mehrmaligem Hinsehen eine 
Flagge am Fahnenmast. Wei- 
ter gehfs im Schlafzimmer, wo 
Ihr im Schrank eine Schale und 
etwas Riechsalz entdeckt. Auf 
dem Tisch befinden sich ein 
paar Bananen, die Ihr ebenfalls 
mitgehen laBt. Des weiteren ist 
der Messingschlussel im 
Waschraum (genauer gesagt 
unter dem Teppich) von gewis- 
sem Interesse fur Euch. Letzt- 
endlich schlitzt Ihr mit dem 
Dolch den Teppich im Schlaf- 
zimmer auf und klettert durch 
die Falltur nach unten. 

Von dort aus begebt Ihr 
Euch in den Raum, in dem Ihr 
begonnen habt. Mit dem Dolch 
bearbeitet Ihr zweimal hinter- 
einander die Feder auf dem 
Boden der Kiste. Ais Beloh- 
nung erhaltet Ihr etwas Reispu- 
der und ein Taschentuch. 
AnschlieBend watschelt Ihr 
wieder in die Vorratskammer, 
urn das Reispuder gleich mai 
am Pfosten auszuprobieren. 
Wenn Ihr dann den Pfosten 
etwas genauer untersucht, ent- 
deckt Ihr eine kleine Óffnung, 
die sich mit dem Korkenzieher 
óffnen laBt. Mit dem gefunde- 
nen Dietrich kónnt Ihr nun die 
beiden noch verschlossenen 
Turen auf dem Gang óffnen. 
Im linken Raum findet Ihr in der 
Schublade des Sekretars einen 
Siegelstempel. AuBerdem ver- 
birgt sich hinter dem Vorhang 
ein goldener Kafig, den Ihr un- 
bedingt mitnehmen solltet. 

Im rechten Raum dagegen 
befindet sich in einem der Re- 
gale ein Flakon mit einer Kup- 
ferlegion. Nachdem Ihr all 
diese Dinge eingesteckt habt, 
solltet- Ihr wieder zuruck in den 
Waschraum der Kapitanskajute 
diisen. Urn dem Waschbecken 
einen neuen Glanz zu verlei- 
hen, benutzt Ihr das Poliermit- 
tel mit dem Taschentuch und 
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MANIĄC MANSION 2 

KdW 99.95 



PRIVATEER PIRATES GOID 

PC dA 99.95 PC dA 109.95 



die weiłeren Plałze amica iw-pc 

4. SYNDICATEdV 79.95 94.95 

5 EYE OF THE BEHOIDER 3 dV 94.95 

6. X-WINGdA — 9415 

7. PINBALL DREAMS dA 69.95 69.95 

8. MIGNT & MAGIC 5 dV 99.95 

9. EISHOCKEY MANAGER dV S9.95 94.95 
10. INDIANA JONES 4 dV 19.95 19.95 



Fordern Sie Ihr akfuelles 
Kundenmogozin sofort on! 
Wer schnell reagiert, bekommf 
eine Ausgabe des "SEGA- 
MAGAZINS" Dezember 1993 
dazu. Nafiidich kosłenlos und 



HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT 



CI»S 

Frank Heidak 
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AMIGA 

1869 dV 79.95 

o ttoin dV 99.95 

abondoned ploces ? rJV 79.95 

aitbtfio320useoi-:niU 99.95 

ombetstor dA 84.95 

b 1 7 ffying foriiess dA 84.95 

bctrle isle dato dtsA ? dV 54.95 

bottle leom Iboit. isle+data) dV .... 79.95 
body blows dA 74.95 

bundesligo menoce; prel ? dV 79,95 
campoign dV v9i 

choos engine -A 64.95 

ayilizotion dV 84 95 

colossus che. «9 95 

combol oitpotr.- - K 

conąueslador dV . '9.95 

creolures 2 dA 69.95 

curse of enchantń d» 89.95 

deserl smke dA 9 95 

dog%htdV 94.95 

dune 2 dA 69.95 

dwtedV 

dynobkisr.. . - 9 95 

K 
19.95 
eye ol Ihe :e-oKe- 7 :V 94 95 

H5sfrikeeo}e?dA 94 95 

floshboik :. 

gooldV. ł9 95 

K 

I S9 95 

honnibol O 

heimdolldA /?95 

hislory linę 1914-1918 dV 89.95 

indiono |ones 3 odventuie dV 67.95 

indiono jones 4 dV 89.95 

rshor 2 dV 69.95 

jimmy whites snookei dA 79.95 



In den linken 4 Soalten 

Anleitung (dA) oder komplet! deulsch (dV) 

iononScin dV 94.95 

legends of vota dV 89.95 

lemmings 2 dA 

leminingsdA 69 95 

liontieortdA... 

tost iriktngs dV 84 95 

lotłtar motthóus dV 79.95 

lotus compilatjon (1 2 3) dA 69.95 

raonioc monsion dV 69.95 

mkropiose giond prix 1. 1 dA 84.95 

mrght S mogic 3 dV 

monkey islond 1 dV 

monkey islond 2 dV 79.95 

one ślep beyond dA 59.95 

pottizieideidV 79.95 
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piiulesIdA 69 95 

iomeod92dV 

schworze ouge 1 mb veis. dV 89.95 

sileni seivice 2 dA 84 95 

sim oni dV 89.95 

srm city de Juxe dA 94.95 

sim cily und populous dA 
5imecirthdV .. 

srm lile dV 94 95 

socceikiddA 79.95 

spocę hulkdA 89.95 

spocę legends dV 84.95 

speedboll2dA 74 95 

slieetfighlei 2 dA 74.95 

syndicotedV 79.95 

transatchco dA 69.95 

ultimo 6 clossic dA 49.95 

wtuworksiW 74.95 

weendV 79.95 

wholes yoyoge dV 74.95 

wing commonder 1 dV 89.95 

rok mc krocken dV 69.95 
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o tram construclion sei dv 
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bundesligo manager prof. 2.0 dV . 79.95 
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civllization dV 99.95 

comonche dA 94.95 

comonche mrssion i*< I U 59.95 

doglighldA 99.95 

dune 2 dA 79.95 

etsliockey manager ci 94.95 

eyeollhebeholdeildV 79.95 

eye of ftw beholder 2 dV 84.95 

oye of tfie befiolder 3 rJV 94 95 

115slrikeeogle3dA 104.95 

fatcon3.0 (ms-dos 5.0!) dA 99.95 

Wdsof glory dA 109.95 

rloshbod dV 84.95 

freddy phaikcs ii. 

hislory linę dV 89.95 

indiono jones 4 dV 89.95 

ishor 2 dV .... 

jurossicporkiit 84.95 

kings quesi 6 dV 99 95 

legend of kytondio dv 74.95 

lemmings 2 • the tr«> IV 89.95 

links goM 386 dA 99.95 

loslfilessherlockhol-«:V 94.95 
los! in limę !'. 99.95 

lost yikmgs Ihe dV .. 94.95 

lotus the ultimole challenge dA .... 79.95 

monioc monsion 2 dV 99.95 

mkropiose fi grand prix dA 99.95 

mighl Ił mogic 5 dV 99.95 

monkey islond 2 dV 89.95 



nhl hodey dA . 
polrizier dei dV 

pinboll dreoms dA 69.95 

pitotes gold dV 109.95 

prince of pejsie 2 dA 84.95 

prhroteordA 99.95 

priyaleer speech potk dA 49.95 

roilrood tycoon deluxc dA 94.95 

schworze ouge dos dV 89.95 

sensible soccer dA 

shodow of the comel dV 99.95 

sileni seryice 2 dA 

sim He dV. . 94.95 

simon Ihe sorccier dV 99.95 

spocę ouesi 5 dV 89 95 

stor fiek 25lh onnrversory dV 94.95 

siieerfightei 2 dA 79 95 

slrike commonder dA 99 95 

strike commonder loct. op. I dA... 49.95 

slrike speech pockdA 49.95 

syndicote dV 94.95 

lomododA 94.95 

twilight 2000 .1'. 

ultimo 7-die schworze pforte rJV 104.95 

ultima triiogie 2 (4;5.6) dA 89.95 

ultimo underwoild 1 dA 89.95 

ultimo underworld 2 dA 89.95 

woli slreel monoger dA . . 

wing comm. 2 spec op. 1 dA 49.95 

wing comm. 2 speech disk dA 49.95 

wing commonder 1 clossic dA 59.95 

wing commondei I deluierlA .. . 104.95 

wing commandei 2 dV 94 95 

wing commonder ocodemy dA 84.95 

wizoidry 7 crusadersd. soy. dV 99.95 

94.95 

"■wing mssion disk dV 49.95 

i-wing upgiode kil dA 69.95 



ANKUNDIGUNGEN 

Der [rsdieiciungsmonot stefit vor dem Nomen 

AMIGA 

1 1 93 o-tiniii ronstnictian set dV ... 49 95 

1I930KKOA 84.95 

1193 links kurs boy hill club U5 ..49 95 
1 1 93 links kurs hyott dorado US... 49 95 

1 193 links kurs pinehurslUS 49.95 

1193 prophecyof ihe shodow dV.. 84 95 

1 193 wor in the 

1193 wJ7ordry 7 US 94 95 

IBM-PC 3.5 

11 93 abondoned ploces 2 dA 94.95 

1 1 93 oces ower eutope dV 

11 93 burning steel ediloiU 
H93cyberrocedV . 

H93doikmoiedA 94.95 

1 1 93 fsS scenety new yotk US .... 84.95 

H93ls5sceneryporisUS 84.95 

1 193 londsof lorę dV.... 

1 193 nick fałdo golf dV 94.95 

11 93 return ol the phonlomdV 109.95 
11 93 spellcraflospectolvol.dV... 89.95 

H93spelumUS 84.95 

H93yf«yictory3dA 94 95 

1193worlonrs2US 94.95 

1193barbierJA 64.95 

II 93 elile 2 dA 
1193 tom SienydA .... 

H93we'iebockdA 94.95 

l293beethoyendA 94 95 



Soflwettlttl schoffl Siihtrktił! 

Fur 5.- DM piolilel ubeipiiifen wir Ihre 
Spiele voi dem Versand auf lauffóhigkeil. 



SONDERANGEBOTE 

i.T. in •ngliłih (US) 
AMIGA 

contineniot citeus dA 19.95 

deuleiosdA 39.95 

hunter dA 39.95 

immotlal tłie dA 34.95 

olympiad coHection US 
waterloo dA 

IBM-PC 3.5 

centurion defender o' o-e dł 24 95 

colossus chess < uA 19 95 

fony tole odv-:i" 

genghis khon dA 

kholoondA .95 

living |igsaws US 79 95 

monchesler uniled L'5 79 95 

nickspicksUS... 74 95 

ofympiod coi ■: 9 95 

pro tennis simulc 

railiood tycoon U 5 

rhi baseball two dA 

seryeondit , ! ?95 

strip paker dc!,. 19.95 

swotl p 38 US ... 39.95 

swoH p 80 US 39.95 

test drm 2 califocroo chol! US 39.95 

tiiple oclion 4 US 39.95 

IBM-PC 3.5 

battletech 2 dA 39.95 

bill budges pinnbnll consti. US 29.95 

gfl chompionship football US 19 95 

king of chicago US 19.95 

pole posilion US 19.95 

soyoge empiie the US 39.95 



IBM-PC SOUND 

Originol Sound Blosier von Cieotiye Tech. 

cd-rom driye philips 205 PC 359.95 

cd-com upgrode fur sbpro»sbl 6 PC 599 95 
ralond midia sound 2000 sb .. K 699.95 

rotadscclbundle PC 999.95 

lurtle beoch mulh sound PC 1599.95 

sound bloster v 2.0 deluie PC 149.95 

sound blosier ems chips PC 49.95 

sound bloster pro detuxe PC 239.95 

sound blosier cd-rom dme PC 579.95 

soundbloster midi kit PC 94.95 

sound blosier 16 cihom kil . PC 1449.95 

sound bloster 1 6 bosic PC 289.95 

sound bloster 1 6 osp PC 459.95 

video blosleigenlock-koite. PC 639.95 
wone blosier PC 419.95 



ZUBEHOR 

aktiv-boxen om 2s 

disketlenbot 3.5 

diskettenboi 5.25 

loyslkk giovis onolog pro 

joystick giovis schwoiz 

ioyslickgroyis transparent 

toystick mann deck 

loyslick monii twins 

joystick Ihiuslmoslei fes 

joystick ihruslmosleiwcs 

rftrustmostei ruddei pedols .. . 
loystick tionsp. topstar sv227 
joystick turbo mit lOspielen 
mous oiig. microsoft rs 232 

maus transparent sv 71 4 

mous honspoient sv 712 

speicher I mb 06OO 

speicher5l2kba500«uhi. 



Poor 49.95 

14 95 

14.95 

PC 94.95 
PC 84.95 
PC 94.95 
AM 5995 
AM 49.95 
PC 189 95 
PC 189.95 
PC 289.95 
PC 3995 
AM 64.95 
PC 89.95 
AM 39 95 
PC 44.95 
AM 99.95 
AM 59.95 



ALLE SONDERANGEBOTE NUR 
SOLANGE DER VORRAT REICHT 



VERSANDKOSTEN INLANO 



bei Vorkosse pei Scheck oder Kredilkorte 

bei Veisond per Nochnohme 1 0.- 



YERSANDKOSTEN AUSIAND 



bei Vorkasse per Scheck oder Kredrtkorte neto 12,- 

bei Versand per Nochnohme netto 25,- 

Als kunden inneiholh der EG belielern wir Sie ind. 1 5 % MWSt. 

Ais kunden ouflerholb dei EG beiechnen wii Ihnen korne MWSt. 
Ihie Zollbehorde eihebl donn die jeweils gilltige finluhr-Umsotzsteuei. 



PER POST 



SIE ERREICHEN UNS 

CPS FRANK HEIDAK 
BURGERSTRARE 8-10 
50667 KOLN 



PER TELEFON 



BESTELLANNAHME 



0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 



BESTELLANNAHME 



0221 / 25 69 86 



PER TELEFAX 



LADENLOKAL "CRAZY STORĘ" 



ALTER MARKT 45, 50667 KOLN 



H GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

I o l a P o A o Prg a Test o Zub 



Computertyp 

i AUFTRAGGEBER 

• Nome 

i Strofie 

i PLZOrt 

I Telefon Kreditkartenfiima 

I Kunden-Nr. Karten-Nr 



o l a P o k o Prg a Test a Zub 

a Kundenmagaiin (ind. SEGA MAGAZIN) 



Wo Wem OBS«M'i!4!Wi iu inseren GewrUfhbedinguBrjen. DriKtfriifłr lirtOme. und Pieisftndenipgei; »ortieliol'i!n Mir UeroHeniŁihung awer An^eija wimen olre iaiw- und Aii/«ig«i>p.«e ih.e CulinjU-ir 




powertips 



saubert das Becken damit. 
Nun braucht Ihr nur noch das 
Lóschblatt ans Waschbecken 
zu halten und Ihr kónnt eine 
Geheimnummer erkennen. Mit 
dem geheimen Codę im Ge- 
dachtnis begebt Ihr Euch zur 
Kommode. Ihr entdeckt links 
ein Holzrelief, an das Ihr den 
Siegelring haltet. Aut diese 
Weise gelangt Ihr in einen bis- 
her unbekannten Raum. Dort 
befindet sich auf der Bar ein 
Grammophon und auf dem 
Couchtisch ein Plattenteller. 
Ohne lange Zeit zu verlieren, 
verlaBt Ihr den Raum wieder 
und geht zuruck zur Kapitans- 
kajiite. Hier legt Ihr etwas 
Riechsalz in die Schale und 
stellł sie rechts neben dem 
Schrank auf dem Sofa ab. Fugt 
noch ein wenig Beize hinzu 
und stellt anschlieBend den 
Kafig auf den Tisch. Urn dem 
ziemlich nervtótenden Vogel 
die Gefangenschaft etwas zu 
versuBen, solltet Ihr noch ein 
paar Bananen in den Kafig tun. 

Prompt erscheint der Vogel 
und Ihr kónnt den Kafig mit der 
Flagge uberdecken. Fur Unter- 
haltung sorgt dann das Gram- 
mophon, das Ihr zuvor auf den 
Tisch gestellt habt und eine 
Platte abspielen laBt (Platte 
auflegen - Kurbel drehen - 
Einschaltknopf drucken). End- 
lich kónnt Ihr Euch ungestórt 
dem Schrank widmen. Óffnet 
diesen und schnappt Euch den 
Eisenschlussel aus der Scha- 
tulle. Danach solltet Ihr das 
Wandgemalde etwas genauer 
unter die Lupę nehmen. So- 
bald Ihr das Kanonenfeuer im 
Bild beruhrt, erscheint ein ge- 
heimer Safe. Diesen kónnt Ihr 
mit der Kombination "3E21" 
knacken. Im Innem des Tre- 
sors befindet sich ein kleines 
Kastchen. Nachdem Ihr es ein 
wenig untersucht habt, dreht 
Ihr es nach rechts. Wenn Ihr 
nun das Kastchen an der obe- 
ren Halfte beruhrt, erhaltet Ihr 
einen kleinen Schlussel, den 
Ihr spater noch gebrauchen 
werdet. Urn an das versteckte 
SchloB zu gelangen, klickt Ihr 
das Kastchen erst oben und 
dann in der Mitte an. Jetzt 
kommt der gefundene Schlus- 
sel endlich zum Einsatz. Óffnet 
das SchloB und entnehmt den 
Revolver. Bevor Ihr Euch wie- 
der ins Zwischendeck zuruck 
begebt, solltet Ihr Euch noch 
schnell den Papageienkafig 
einkrallen. 

Dort angekommen, zieht Ihr 
ein zweites Mai an dem Ring 
mit dem Putzlappen und werft 
den Kafig in das offene Ver- 
steck. Doch kurz darauf nehmt 
Ihr ihn dort wieder hinaus, urn 
die Falltur etwas genauer zu 



untersuchen. Das SchloB kónnt 
Ihr im Handumdrehen mit dem 
Eisenschlussel óffnen. 

Mistkafer 

Nachdem Yoruba Euch so 
hóflich gebeten hat, den Ska- 
rabaus wiederzubeschaffen, 
bleibt Euch wohl nix anderes 
ubrig, ais auf die Suche zu 
gehen. Ais erstes solltet Ihr die 
Ritze zweimal anklicken und 
den funkelnden Gegenstand 
mit der Zange herausangeln. 
Bei dem Gegenstand handelt 
es sich urn einen Anhanger, 
den Ihr Yoruba unbedingt mai 
zeigen solltet. Yoruba schenkt 
Euch das Teil und Ihr kónnt es 
mit der Pistole verbinden. Aus 
purer Dankbarkeit befreit 
Ihr nun Yoruba von seinen 
FuBfesseln. AnschlieBend 
schnappt Ihr Euch einen 
Baumwollballen (links hinten 
und legt ihn unter den Mast. 
Schaut Euch dieses faszinie- 
rende Bauwerk etwas genau- 
er an und steckt dann die 
Zange in die Tur. Aus Lan- 
geweile stochert Ihr mit dem 
Bootshaken im obersten 
Regal und prompt fallt eine 
Rumflasche hinunter. Der 
Ordnung halber wischt Ihr 
mit dem Schwamm Ober 
die Flasche und erhaltet 
ein Etikett, das Ihr sofort 
Melkior uberreichen 
solltet. 

KokosnulB 

Am Strand der net- 
ten kleinen Insel an- 
gekommen, watschelt 
Ihr, nachdem Euch 
Yoruba ein Holocom 
iiberreicht hat, zum 
idyllischen Wasser- 
fall und redet mit 
dem sympathi- 
schen Jungen. 
Nach einer kur- 
zeń Unterhaltung 
wickelt Ihr die Flagge 
urn das Tier des Jungen. Die 
KokosnuB, die dort so hilflos 
am Boden liegt, solltet Ihr mit 
Hilfe des Korkenzieher óffnen. 
Mit der Pipette zapft Ihr dann 
etwas Fliissigkeit aus der tro- 
pischen Hulsenfrucht ab. Den 
erhaltenen Saft verabreicht Ihr 
dem vor sich hin krankelnden 
Tierchen. Ais Dank erhaltet Ihr 
das PaBwort, mit dem sich die 
Felstiir eigentlich óffnen lassen 
muBte. Leider reagiert der Me- 
chanismus nur auf die Stimme 
des Papageien. Also laBt Ihr 
Euren gefiederten Freund 
diese Aufgabe erledigen. 

SchlieBlich gelangt Ihr zum 
groBen Magier, mit dem Ihr 
erstmal ein kleines Schwatz- 
chen fuhren solltet. Leider ist 
dieses Gesprach nur von kur- 




zer Dauer und 
Ihr steht wieder vor verschlos- 
senen Turen. Doch anstatt den 
Kopf hangen zu lassen, óffnet 
Ihr mit dem Flachschliissel den 
Kafig und erhaltet zur Beloh- 
nung ein paar Goldstucke. Die 
Taler steckt Ihr uneigennutzig 
in den Schlitz der Tur. Von Ma- 
kandal erhaltet Ihr dann einen 
Auftrag, den es in einer be- 
stimmten Zeit zu lósen gilt (also 
lieber einmal mehr abspei- 
chern, ais einmal zu wenig). 
Ohne lange Zeit zu verlieren, 
nehmt Ihr Euch im Haus von 
Dehlia das Rezeptbuch vom 
Tisch. Sobald die Frau ver- 
schwunden ist, schnappt Ihr 
Euch den Spiegel und haltet 
diesen der Spinne vor. Panik- 



artig ver- 

laBt das niedliche Krab- 
beltier den Tatort und Ihr kónnt 
ungestórt das Kleidungsstuck 
vom Thresen klauen. 

Irgendwann erscheint dann 
auch wieder die Hausbesitze- 
rin Dehlia und uberreicht Euch 
einen Trank, den Ihr naturlich 
dankend annehmt. Danach 
gehfs wieder zuruck in die Be- 
hausung des Wunderheilers 
Makandal. Der groBe Magier 
schenkt Euch einen Drink ein 
und wartet darauf, daB Ihr 
etwas unternehmt. Also óffnet 
Ihr die Fenster und legt den 
Holocom auf den Tisch. Akti- 
viert Ihr nun diesen, erscheint 
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das Holo- 
gramm 
von Melki- 
or. Makan- 
dal ist da- 
von so be- 
eindruckt, 
daB er kurzerhand die Flucht 
ergreift. Ihr nutzt die gunstige 
Gelegenheit und schuttet den 
Trank von Dehlia in Makandals 
Glas. Bevor es wieder zuriick 
zu Dehlia geht, solltet Ihr noch 
schnell das Glas und den Holo- 
com einstecken. 

Jarlath go home 

Nach einer langeren Unter- 
haltung begebt Ihr Euch zu 
Dehlia und Makandal. Ais Be- 
lohnung erhaltet Ihr einen Ver- 
stummer und einen Umwand- 



ler. Beide Dinge 
zusammengemixt er- 
geben einen herrli- 
chen Sprachtrunk. 
Also schnell zuriick 
zur Plantage und mit 
Serapion (in der Hutte) 
sprechen. Uberreicht 
Serapion den Sprach- 
trunk und sprecht ihn 
nochmals (2x) an. End- 
lich erhaltet Ihr ein paar 
wichtige Informationen 
und auBerdem ein wenig 
Kochsalz. Dieses Salz laBt 
sich mit Hilfe des Umwand- 
lers in Zucker verwandeln. 
Mit dem Zucker wiederum 
kónnt Ihr den niedlichen klei- 
nen Hund beruhigen. Weiter 
gehfs in der Kuche, wo Ihr 
aut dem Tisch einen Sack fin- 
det. Bevor Ihr diesen Sack mit 
Glut aus der Feuerstelle fullt, 
solltet Ihr noch die Blume und 
die Vanille entnehmen. An- 
schlieBend legt Ihr den bren- 
nend heiBen Sack auf den 
Hocker. Die Schlange kriecht 
hinein und Eure Falle schnappt 
zu. Kurzerhand werft Ihr den 
Sack samt Inhalt ins Feuer, 
womit Ihr einen unangenehmen 
Zeitgenossen weniger hattet. 
Es folgt das wahrscheinlich 
letzte Rendezvous mit dem 
skrupellosen Oberschurken 
Jarlath. Ihr beendet diese nette 
Zusammenkunft, indem Ihr Jar- 
lath die Blume unter die Nase 
haltet. Dann endlich habt Ihr 
das Abenteuer uberstanden 
und kónnt in aller Ruhe den 
wohlverdienten Abspann ge- 
nieBen. 



Betrayal ał 
Kroncfor 



Alexander Diebold aus Ber- 
lin ist unter die Ratselniisse ge- 
gangen und hat alle Schatztru- 
hen in Dynamix Rollenspiel ge- 
knackt. 

Die Codes stammen aus der 
deutschen PC-Version. Ein 
kleiner Tip am Rande: Man 
sollte - sofem man genug Geld 
hat - seine Rustung und Waf- 
fen in einem Tempel segnen 
lassen. Hierbei ist zu beachten, 
daB die verschiedenen Gótter 
unterschiedlich starken Schutz 
bieten. Deshalb móglichst von 
Lims-Kragma oder Kahooli 
(Stufe 3) segnen lassen (z.B. 
im Tempel Kahooli). Schlech- 
ter sind Dala oder Tith (Stufe 
2/1). 

Drei Buchstaben 

EIS 

TOD 

TOT 



Vier Buchstaben 

ATEM 

BUCH 

BLUT 

DORN 

ECHO 

EIER 

EILE 

GELD 

GRAB 

HAAR 

HERD 

HOLZ 

LOCH 

MUND 

NAME 

RING 

ROST 

SARG 

SEIL 

SIEB 

SIEG 

TUER 

WEGE 

WIND 

ZAUM 

Fiinf Buchstaben 

ASCHE 

AUGEN 

BARDE 

BARON 

BESEN 

BULLE 

DOLCH 

FEUER 

FLUSS 

HONIG 

JACKE 

KATZE 

KERZE 

KNOPF 

LAERM 

LEBEN 

MAGEN 

MAUER 

MILCH 

MUEDE 

MUSIK 

NEBEL 

OZEAN 

PFEIL 

PFLUG 

RAUCH 

REGEN 

RINDE 

SAEGE 

SCHUH 

TEICH 

TISCH 

TRUHE 

WEBER 

Sechs Buchstaben 

AEPFEL 

DAUMEN 

DISTEL 

FALSCH 

FLOEHE 

FOHLEN 

GALGEN 

GEDULD 

GLOCKE 

HENKER 

HIMMEL 

KARTEN 

KNOTEN 



KOHLEN 

KUECHE 

MESSER 

NICHTS 

ORANGE 

PADDEL 

PFEIFE 

REITER 

SATTEL 

SCHATZ 

SCHUHE 

SPINNE 

SPOREN 

SPUREN 

STERNE 

STILLE 

STREIT 

STUFEN 

TROLLE 

WASSER 

Sieben Buchstaben 

ALKOHOL 

BRUECKE 

FLASCHE 

FREMDER 

FRIEDEN 

GEDANKE 

GESTERN 

KANOSSA 

LOECHER 

OUADRAT 

SCHWAMM 

SPIEGEL 

TROMMEL 

WALNUSS 

WUERFEL 

ZUKUNFT 

ZWIEBEL 

Acht Buchstaben 

ALPHABET 

BRANDUNG 

DELEKHAN 

DIE TOTEN 

HANDTUCH 

MATRATZE 

PRIESTER 

SCHATTEN 

SCHIMMEL 

SCHNECKE 

TAG NACHT 

WILDROSE 

Neun Buchstaben 

EISZAPFEN 

GEHEIMNIS 

LUFTBLASE 

RATSCHLAG 

SAEGEMEHL 

Zehn Buchstaben 

DUNKELHEIT 

GLAMREDHEL 

HANDSCHUHE 

HUFSCHMIED 

SCHLUESSEL 

WASSERFALL 

Elf Buchstaben 

EISKRISTALL 

PFERDTAUSCH 

SCHUBKARREN 

SONNENLICHT 

VERSPRECHEN 
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Shadowrun 
(Super NES) 

Michael Pallasch aus Rum- 
mingen zockte das beste 
Sf-Rollenspiel fur Nintendos 
Super NES in nachtelanger 
Arbeit durch und sandte uns 
die Komplettlósung des End- 
zeitspektakels. 
Tips & Tricks: 

- man sollte sich so schnell 
wie móglich zum Magier und 
Decker "befórdem": 

Um Magier zu werden, 
braucht man das DOG COL- 
LAR (verliert der Hund beim 
Water Fountain, wenn man 
das Broken Gate óffnet), 
den GHOUL BONĘ (bekommt 
man auf dem Friedhof; man 
muB einige Ghoule abknallen, 
bevor man in kriegt) und die 
LEAVES (kriegt man im Club 
Jagged Nails (Daley Station; 
man kommt erst rein, wenn 
man die StraBengang RUST 
STILETTOS besiegt hat), 
wenn man mit Kitsune redet 
(ask about DOG), und schon 
hat man die Leaves. Nun 
braucht man nur noch zu den 
Docks (auch Daley Station) 
zum Tempel von Hund zu 
gehen.) 

Decker wird man, indem 
man zum Streetdoc Ed geht 
(Old Town Station). Vorher 
muB man noch dem Elfen im 
Sputnik Club reden (talk, man 
erhalt das Stichwort DECKER) 
und dann mit dem Club Mana- 
ger vom Grim Reaper Club 
(ask about DECKER, man er- 



halt das Stichwort DATA- 
JACK). Man fragt ihn nach DA- 
TAJACK woraufhin er anbietet, 
Jack zu untersuchen (fiir 500 
Nuyen). Man stimmt zu und Ed 
macht sich an die Arbeit. Er 
fangt an, an Jack's Datajack 
rumzufummeln und aktiviert 
dabei eine CORTEX BOMB, 
welche er nicht deaktivieren 
kann. Nun sollte man so 
schnell wie móglich zur Daley 
Station fahren. Hier angekom- 
men, uberquert man die 
StraBe beim Zebrastreifen und 
geht nach Unten in das Haus. 
wo die vielen Fensterschiitzen 
sind. Man redet mit der Se- 
kretarin uber CORTEX BOMB, 
die Jack daraufhin die Tur óff- 
net. Nun redet man nur noch 
mit dem Doktor (er entfernt die 
Bombę fiir 2000 Nuyen), und 
schon kann man die Matrix be- 
treten. 

Die Zauberspriiche: 

INVISIBILITY: Wasser aus 
einer sauberen und einer ver- 
schmutzten Ouelle (Wasser, 
Toxic Water). Fiir das Wasser 
und das Toxic Water braucht 
man die Potion Bottleś (3000 
Nuyen) 



(letztes Lagerhaus, Octopus), 
Dog Tag - Bremerton (Hund), 
Mermaid Scales - Docks 
(nachdem das Ice an die 
Docks geliefert wurde), Ser- 
pent Scales - Drakę Volcano 

- Karmapunkte en masse 
kriegt man in den Katakomben 
unter dem Dark Blade Club 
(Daley Station). Man stellt sich 
einfach gleich am Anfang 
hinter den Sarg. Die Ghoule 
laufen nicht am Sarg vorbei 
und man kann sie in aller Ruhe 
abknallen. 

Man sollte auBerdem alle 
HeckenschLitzen, "Peepholes", 
etc. abknallen, da auch sie 
reichlich Karmapunkte bringen. 

- Man sollte sich so schnell 
wie móglich die Mesh Wire 
Jacket besorgen. 

- Die besten Zauberspriiche 
im ganzen Spiel sind meiner 
Meinung nach HEAL (logisch) 
und INVISIBILITY (wenn man 
nicht gesehen wird, wird man 
auch nicht angegriffen). Ganz 
nutzlich ist auch SUMMON 
SPIRIT (auf Level 6 bei einem 
Gegner bis zu 33 Hitpoints). 




ARMOR: die Reste von 
einer kalt- und einer. warm- 
blutigen Kreatur (Ghoule Bonę, 
Black Ink). Fur die Black Ink 
braucht man die Black Potion 
Bottle (6000 Nuyen) 

SUMMON SPIRIT: zwei 
Dinge von Hund (Dog Collar, 
Dog Tag) 

FREEZE: die Reste von 
zwei Meereskreaturen (Mer- 
maid Scales, Serpent Scales) 

POWERBALL: zwei Gegen- 
stande, die sich nicht in der 
Erde befanden (Leaves, ???) 

Wasser - Water Fountain, 
Toxic Water - Bremerton (Poi- 
son Ooze), Black Ink - Docks 



- Die besten NPCs sind 
meiner Meinung nach: 
Decker: Steelflight (Jagged 
Nails) 5000 Nuyen 

Magier: Dances With Clams 
(Sputnik Club) 2 000 Nuyen 
Merceneries: Frogtongue 
(Wastelands) 1 500 Nuyen 

- Man sollte alle Charak-tere, 
die irgendwo rumlaufen, 
befragen. Nur so kann man 
sicher sein, alle Infos uqd 
Stichwórter zu bekommen, die 
man braucht um das Gamę 
zu lósen. 

- Save Early, Save Often! 
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Die Lósung 

Zu Beginn des Spiels befin- 
de ich mich in der Leichenhal- 
le. Ich nehme das Scalpel und 
das Slab Patch aus dem Kuhl- 
schrank und gehe durch die 
Tur. DrauBen auf der StraBe 
Stelle ich mich dem vorbeiren- 
nenden Typen in den Weg und 
redę mit ihm (talk). Ich erfahre 
etwas uber Hitmen und Fire- 
arms. AnschlieBend renne ich 
hinter ihm her in die Gasse, wo 
er gekillt wird. Ich schnappe 
mir die Beretta und erschieBe 
den Ork (Lederjacke nicht ver- 
gessen, examine body). Jetzt 
gehe ich weiter in die Gasse 
hinein und treffe einen Hund, 
mit dem ich redę (talk). Dieser 
sagt mir, das ich drei Talis- 
mane brauche und an- 
schlieBend den Tempel von 
Hund aufsuchen muB. Nun 
gehe ich wieder zuruck in 
Richtung Leichenhaus zum 
Water Fountain. Ich óffne das 
Broken Gate und lasse den 
Hund hinaus, welcher darauf- 
hin ein DOG COLLAR verliert 
(erster Talisman). Weiter gehte 
ich nach unten die StraBe ent- 
lang, in das rotę Haus und in 
die erste Tur. Hier untersuche 
ich den Herrn am Boden und 
finde einen Schlussel (Appar- 
tement 6). Jetzt nehme ich 
noch die Nachricht vom Tisch 
mit und verlasse das Haus. 
Es geht weiter nach oben, 
dann links und wieder gerade- 
aus in das ebenfalls rotę 
Gebaude. Die dritte Tur auf 
der rechten Seite schlieBe ich 
mit dem Door Key auf und be- 
trete das Appartement. Hier 
schaue ich das Videophone 
an (examine), nehme die 
Nachricht vom Tisch und 
óffne den Aktenschrank, worin 
sich ein paar Nuyen befinden. 
AnschlieBend nehme ich die 
Shades vom Nachttisch und 
setze sie auf (useshades). 
Jetzt kann ich noch das 
Bett benutzen und abspei- 
chern. (TIP: in den ersten zwei 
Raumen auf der rechten 
Seite kann man immer 
wieder reingehen und sich so 
ein paar Karmapunkte und 
Nuyen verdienen.) Ausge- 
schlafen gehe ich dann zu 
dem Gebaude, welches sich 
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oberhalb der Gasse befindet, 
in welcher ich die Beretta fand. 
In der zweiten Tur von rechts 
finde ich ein Cyberdeck und 
einen Computer, den ich mit 
Hilfe eines Deckers benutzen 
kann. Also gehe ich weiter in 
das rotę Haus auf der selben 
StraBenseite in die zweite Tur 
und redę mit dem Typen (talk, 
ask about SHADOWRUNNER, 
ask about HIRING). Nun muB 
ich mir nur noch 500 Nuyen 
besorgen, und schon kann ich 
einen Decker anheuern. 

In der Zwischenzeit gehe ich 
noch schnell in den Grim Rea- 
per Club und quetsche erst 
den Busy Man (talk. ask about 
HEAL, ask about STREET- 
DOC) und dann den Club Pa- 
tron (give ICE TEA, talk, ask 
about TICKET, ask about 
MARIA, ask about GRINDER, 
ask about LONE STAR) aus. 
Im Grim Reaper Club heuere 
ich den Decker Hamfist an und 
gehe zu dem Computer. Nach- 
dem ich diesen Computer ge- 
knackt habe, bekomme ich 
1 000 Nuyen und einen Daten- 
file. 

Jetzt gehe ich zuriick zu 
dem Typen, mit dem ich Liber 
SHADOWRUNNER geredet 
habe, und frage nach LONE 
STAR. Fur 150 Nuyen verkauft 
er ein Lone Star Badge, das 
ich an meiner Jacke befestige. 

Nun kann ich zuruck zum 
Leichenhaus gehen und den 
Mortician Liber GRINDER be- 



fragen. Daraufhin óffnet der 
Mortician die zwei Akten- 
schranke und ich kann die 
Tickets und den Credstick mit- 
nehmen. Ich gehe zurLick zum 
Appartement und lese die Rip- 
ped Notę (examine). Jetzt rufę 
ich Sassie an, redę Ober calls 
(talk, ask about CALLS). Ich er- 
fahre etwas Liber GLUTMAN 
und rufę diesen an. Die Se- 
kretarin teilt mir mit, daB er 
sich im The Cage befindet, 
also mache ich mich auf 
den Weg dorthin. Unterwegs 
mache ich noch einen Zwi- 
schenstop am Friedhof. In 
einer der Kryptas (man óffnet 
sie mit dem Scalpel) befindet 
sich ein verwundeter Shama- 
ne. Ich heile in mit dem Slab 
Patch und erhalte ais dank 
einen MAGIC FETISH (use 
Slab Patch, talk). Danach kille 
ich noch ein paar Ghoule, bis 
ich den GHOUL BONĘ erhalte 
(zweiter Talisman). Im The 
Cage gebe ich dem TLirsteher 
das Ticket und erhalte darauf- 
hin EinlaB. Glutman ist der 
Typ, der ganz lassig dasitzt. Ich 
redę mit ihm (talk) und schlieB- 
lich bringt er mich in Sicherheit. 
Auf dem alten Schrottplatz 
gehe ich ais erstes zu dem 
kleinen Jungen und kaufe 
sechs Slab Patches. Nun bin 
ich fur die ARENA gerListet 
(ganz oben zwischen den 
Autos durch). Fur jeden 




erfolgreichen Kampf bekom- 
me ich mehr Geld (man 
sollte das solange ma- 
chen, bis man minde- 
stens 4 000 Nuyen 
hat). Bevor ich 
den Schrottplatz 
verlasse, quet- 
sche ich noch 
den Typen, der 
die ganze Zeit 
rumrennt, nach 
DRAKĘ aus (talk, 
ask about DRA- 
KĘ). Nachdem ich 
mir die 4000 Nuyen 
verdient habe, damit 
der King mich rausIaBt, 
"befórdere" ich mich, 
wie oben beschrieben, zum 
Decker und Magier. 

Jetzt bekomme ich von Hund 
den Auftrag, einen Rattensha- 
manen zu geeken. Dieser be- 
findet sich auf dem Friedhof, zu 
dem man nur vom Bahnhof 
aus gelangt. Da ich aber gera- 
de an den Docks bin, kann ich 
auch gleich noch in die erste 
Tur gehen und den dort befind- 
lichen Computer knacken (man 
erhalt 2000 Nuyen und einen 
Datenfile). Nachdem ich den 
Rattenshamanen beseitigt 
habe, gehe ich zuruck zu Hund 
und erstatte Bericht. 

Jetzt wird es Zeit, dem 
Dark Blade Club einen Besuch 
abzustatten. Ich gehe zu 
Kitsune und befrage sie Ober 
JESTER SPIRIT. Jetzt erhal- 
te ich das Stichwort DARK 
BLADE und VAMPIRES. Ich 
redę mit der Frau hinter 
der Theke Ober VAMPIRES 
und erhalte das Stichwort 
STROBES, mit dem ich zu 
dem anderen Club Manager 
gehe (ask about STROBES, 
man erhalt ein Blitzlicht). 
anschlieBend gehe ich zum 
Magie Shop und befrage 
die Besitzerin ebenfalls Liber 
DARK BLADE. Ich erhalte 
die Telefonnummer des 
Clubs und rufę dort an 
(ask about MAGIC FETISH). 
Jetzt kann ich den Club 
betreten. Nun brauche ich 
nur noch den STAKE zu 
kaufen, und schon 
kann ich *auf Vam- 
pirjagd gehen. Ich 
redę mit dem Ma- 
gier am Eingang 
(ask about MAGIC 
FETISH) und werde 
aufgefordert, nach 
links oben zu gehen. 
Ich redę mit Vladimir 
(wieder ask about MAGIC 
FETISH) und gebe ihm 
diesen. Vladimir verwan- 
delt sich daraufhin in 
einen Vampir und flLich- 
tet durch die Wand. 
Jetzt knacke ich noch 




schnell die Computer (10000 
Nuyen, Datenfile (unbedingt 
LESEN)) und gehe dann durch 
die Tur ganz unten (Schliissel 
mitnehmen). Jetzt kann ich 
durch die mittlere Tur gehen, 
die angreifenden Typen ab- 
knallen, nach oben gehen, wie- 
der die Typen umlegen und an- 
schlieBend das Bronze Gate 
mit dem SchILissel auf- 
schlieBen. In den Katakomben 
halte ich mich nicht lange auf 
und gehe einen Bildschirm wei- 
ter. Am unteren Bildschirmrand 
des zweiten Bildschirms befin- 
det sich die Treppe zur Gruft 
des Vampirs. Ich kille die 
Ghoule, blendę den Vampir mit 
den STROBES und bedrohe 
ihn anschlieBend mit dem 
STAKE. 

Jetzt frage ich nach JESTER 
SPIRIT und erfahre, das er 
NIRWANDA heiBt. Da ich aber 
den Datenfile gelesen habe, 
weiB ich, daB das nicht stimmt. 
Ich klicke auf EXIT und bedro- 
he ihn erneut mit dem STAKE. 
Wenn ich ihn nun wieder nach 
NIRWANDA frage, gibt er zu, 
das der JESTER nicht Nirwan- 
da, sonder LAUGHLYN heiBt. 
Ich gehe zu den Docks und 
den Bootssteg entlang. Den 
dort wartenden Orc erschieBe 
ich und nehme das EXPLOSIV 
an mich. Jetzt spreche ich mit 
dem netten Boat Driver (ask 
about DOCKS, ask about BRE- 
MERTON, ask about MER- 
MAIDS). Danach gehe ich ins 
Wastelands und spreche mit 
dem Club-Manager. Dieser 
sagt mir, das er kein ICE mehr 
hat (talk). Ich gehe zu dem 
Herrn im grauen Anzug unter 
der Treppe und spreche ihn 
auf ICE an. 

Er fragt nun, wo man das 
ICE hinhaben móchte und ich 
sagę ihm, daB ich es an die 
DOCKS haben will. Wenn ich 
nun wieder zu den DOCKS 
gehe, fahrt mich der BOAT 
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DRIVER zu der BREMERTON, 
einem verlassenen Schiff, das 
dem JESTER ais Unterschlupf 
dient (an Bord des Schiffes 
findet man einen Hund, den 
man tóten muB, DOG TAG). 
Die letzte Tur, die verschlosse- 
ne, kann ich mit Hilfe der CRO- 
WBAR óffnen und so das 
Schiff betreten. Ich betatige 
den Switch und die untere Tur 
geht auf. Ich gehe die Treppe 
nach oben und den Gang ent- 
lang durch die Tur. Die nach- 
sten Treppen gehe ich nach 
unten bis zu dem Raum mit 
dem Tresor. Den Orc MUSS 
ich killen, urn an den Safe Key 
zu gelangen. Ich nehme den 
DETONATOR (die Broken 
Bottle kann man zuriicklassen) 
und gehe wieder zuriick. Jetzt 
gehe ich nach unten bis in den 
Raum mit dem POISON 
OOZE (schwarz, Toxic Water), 
beseitige dieses und weiter die 
Treppen nach unten. In dem 
Raum mit dem Safe benutze 
ich die TIME BOMB (Explosi- 
ve + Detonator) mit dem Safe 
und erhalte so eine GREEN 
BOTTLE mit Toxic Dissolver. 
Ich gehe wieder nach oben 
und dann nach rechts bis zu 
dem Raum mit den zwei gru- 
nen Schleimbeuteln. Mit dem 
TOXIC DISSOLVER wird das 
obere aus dem Weg geraumt 




und ich kann die Switches be- 
nutzen. Weiter geht es durch 
die Tur und dann durch das Di- 
mensionstor (VORSICHT: 
MINEN). Das Naga sollte fur 
mich kein Problem sein. Auf 
den JESTER schieBe ich so 
lange, bis er etwas sagt. Jetzt 
kann mit ihm reden und ihm 
seinen wahren Namen sagen 
(ask about LAUGHLYN). Dar- 
aufhin ist er besiegt und ich 
kann ihn nach DRAKĘ fragen. 
Jetzt noch den JESTER einge- 
stecken (pick up JESTER) und 
schon kommt ein zweites Di- 
mensionstor durch das ich wie- 
der zu den Docks gelange. 

Meine nachste Station ist 
das DRAKĘ HQ. Ich benutze 
den Computer urn den Lift zu 
aktivieren und komme so in 
den 2. Stock. Genauso mache 
ich es in den anderen vier 
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Stockwerken, bis ich dann ir- 
gendwann auf dem Dach an- 
gekommen bin (man sollte 
JEDEN Computer benutzen, 
entweder gibt es Nuyen oder 
Datenfiles). Dem Piloten sagę 
ich, er solle mich zum VOLCA- 
NO fliegen. Der Volcano ist 
genauso wie das Drakę HQ zu 
lósen, nur das es hier abwarts 
statt aufwarts geht. Drakę be- 
siege ich, indem ich mich un- 
sichtbar mache und den JE- 




STER auf DRAKĘ benutzt. 
Jetzt noch ein paarmal SUM- 
MON SPIRIT, und Drakę ist 
hinuber. Nachdem Drakę be- 
siegt ist, gehe ich in den obe- 
ren Raum und redę mit dem 
Professor. Ich erfahre, das 
ANEKI hinter dem ganzen 
steckt und bekomme den Ein- 
gangscode fur den Aneki-Com- 
puter. Also mache ich mich auf 
den Weg zu Aneki, urn der Al 
eins auszuwischen. Wieder 
saubere ich samtliche Stock- 
werke von Unholden und be- 
nutze alle Computer, bis ich 
schlieBlich dem Computer der 
Al gegenuberstehe. Flugs das 
Cyberdeck benutzt, urn alle 
Knoten zu zerstóren, und die 
Al ist Vergangenheit und das 
Moduł durchgezockt. 



Super Mario 
AJIstars 

Und hier endlich der letzte 
langerwartete Teil der Allstars- 
Losung von Tobias W. Reich. 



Super Mario 
Bros 2 USA 

Super Mario Bros 2 USA eig- 
net sich fur unerfahrene Spieler 
bedeutend besser ais die japa- 
nische Version des Spieles, da 
es sich in seinem Spielaufbau 
vóllig von der japanischen Ver- 
sion unterscheidet. Im Gegen- 
satz zu allen anderen Mario- 
Teilen bietet sich dem Spieler 



die Móglichkeit auch mit ande- 
ren Charakteren ais Mario und 
Luigi das Spiel zu bestreiten, 
namlich mit Toad und der Prin- 
zessin Toadstool, die dem 
Spieler bereits aus SMB 1 be- 
kannt sein sollten. Im Folgen- 
den die charakterspezifischen 
Eigenschaften: Mario ist der 
Allroundcharakter in diesem 
Spiel, er kann recht schnell 
Laufen und Schwimmen (in 
dieser Eigenschaft wird er nur 
von Toad ubertroffen), hat ein 
durchschnittliches Sprungver- 
mógen (hier liegt Luigi an der 
Spitze) und zieht Pflanzen 
nach Toad am schnellsten aus 
der Erde. Fur genau diese Ei- 
genschaft ist die Prinzessin am 
wenigsten geeignet, welche 
sich dafur aber nach einem 
Sprung kurze Zeit in der Luft 
halten kann (hierzu einfach den 
Sprungbutton gedruckt halten). 
Wirkliche Anfanger in diesem 
Spiel sollten den kleinen Toad 
nehmen, da es mit ihm am 
ehesten móglich ist, viele Coins 
zu sammeln und mit diese 
dann am Ende des Levels in 
Leben umzuwandeln. Nun je- 
doch genug zu den Charakte- 
ren und auf zu den Leveln. Das 
Spiel besteht diesmal aus sie- 
ben Welten mit jeweils 3 Stu- 

fen (Hierbei stellt Welt 7 eine 

Ausnahme dar, da diese nur 

zwei Unterlevel enthalt). Wie- 

derum habe ich Level, die 

zum Durchspielen von SMB 

USA notwendig sind mit einem 

* markiert. 
*Level 1-1. Anfanger sollten 

in dieser Stufe auf jeden Fali 

Toad nehmen, da man mit 

ihm knapp zehn Munzen ein- 

sammeln kann. Gleich auf 

der ersten Plattform 

neben der Kletter- 

pflanze im Level findet 

man einen Zaubertrank, 

der sofort ange- 

wendet, eine Tur 

zur Schatten- 

seite erscheinen 

laBt, hinter der 

man einen Pilz 

und damit eine wei- 

tere Energieeinheit 

finden kann. Ein 

Stiickchen weiter 

in der Stufe kann 

man dann direkt 

neben dem Pow- 

Block ein Extraleben 

finden, das man auf 

keinen Fali ver- 

schmahen sollte. Bei 

den fallenden Baum- 

stammen sollte man 

dann auf keinen 

Fali zu hektisch 

spielen. Benutzt 

man ais Cha- 
rakter Luigi, so 

muf3 man nicht die 



Tur nach dem Wasserfall be- 
nutzen, sondern kann gleich 
auf die hoher gelegene Platt- 
form springen (ducken bis man 
blmkt, dann B drucken). Sollte 
man aber dennoch die Hóhle 
betreten haben, so kann man, 
sobald man die Spitze der Klet- 
terpflanze erklommen hat, den 
Wasserfall nach links uberque- 
ren, wo man durch gutes timen 
beim Bombenwerfen einen Ge- 
heimgang zum Endgegner frei- 
legen kann. Sollte man das 
Spiel aber nach rechts fortset- 
zen, so findet sich nach dem 
Ausgang wieder einen Zauber- 
trank, der durch Benutzen an 
selbiger Stelle eine weitere 
' Energieeinheit zum Vorschein 
bringt. Beim Erklimmen des 
darauffolgenden Berges sollte 
man immer darauf achten, was 
uber einem ist, da sich die 
Gegner haufig auf einer hohe- 
ren Bildschirmebene befinden 
und man ihnen auf Kletter- 
pflanzen schlecht ausweichen 
kann. Der Mario-2-Standard- 
endgegner ist ein kleiner Dra- 
che, der permanent Eier auf 
einen schieBt, auf die man 
springen, sie aufnehmen und 
dann auf den Gegner zuruck- 
werfen muB. Ist dieser Vorgang 
dreimal gelungen, so gibt sich 
der Drache geschlagen und 
spuckt eine Kristallkugel aus, 
die den Eintritt in das Tor zum 
nachsten Level ermóglicht. 

*Level 1-2. Zuerst stellt man 
sich auf die hóchste Plattform 
und wartet dort bis sich der 
Vogel auf dem fliegenden Tep- 
pich im Sturzflug auf den Spie- 
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ler zukommt. Man springt aut 
den Vogel, haut ihn vom 
Sockel und fliegt mit seinem 
Pseudojet zu den beiden 
Vasen (Vorsicht vor den Engel- 
chen!!!). In der ersten befindet 
sich ein Extraleben und in der 
zweiten ein Schlussel, den 
man ans Tageslicht bringt 
(Vorsicht vor dem Geiste ist 
geboten). Zwischen den bei- 
den befindet sich auf der 
Schattenseite eine weitere En- 
ergieeinheit. Mit dem Schlussel 
betritt man rechts die Hóhle, 
schnappt sich eine Bombę aus 
der Erde und sprengt sich 
damit den Weg frei. Ein weite- 
rer Zaubertrank auf der oberen 
Plattform bringt einen weiteren 
Pilz unten im rechten Eck zum 
Vorschein. Wieder drauBen 
aus der Hóhle (Supersprung 
nicht vergessen) findet man 
links eine Flasche, mit der man 
rechts jede Menge Coins holen 
kann. Jetzt noch den Motz und 
fertig ! 

*Level 1-3. Hier findet man 
auf dem Baumstamm zwi- 
schen den beiden Kirschen auf 
der Schattenseite einen Pilz, 
den man naturlich nimmt. Nach 
den absinkenden Baumstam- 
men findet man einen weiteren 
Zaubertrank, der einem den 
Zugang zur ersten Warpzone 
ermóglicht. Hierzu schmeiBt 
man die Flasche einfach auf 
die Vase, die sich rechts neben 
der Tur befindet, betritt die 
Schattenwelt und geht in die 
Vase (Warp nach Welt 4). Be- 
nutzt man die Tur, so findet 
man sich in einer Lager- 
halle wieder, in 




der man ais erstes 
von ganz oben den 
Schlussel holt und selbigen 
dann ganz unten anwendet 
(reicht einmal die Sprungkraft 
nicht aus, baut man sich aus 
den herumliegen Steinchen ein 
Podest). Einen Gang weiter 
trifft man dann auf den End- 
gegner der ersten Welt, eine 
mit Bomben werfende Riesen- 
maus. 

Level 2-1 ist der erste Wu- 
stenlevel im Spiel. Man sollte 
hier besonders auf den Treib- 
sand und die plótzlich auf- 
tauchenden Schlangen achten. 
In den Vasen befinden sich 
meistens nichts weiter ais 
Gegner. Den ersten Trank mit- 
samt Pilz findet man auf der 
groBen, gelben Plattform. Auf 
dem Weg zur Tur, sollte man 
besonders auf die Feuerpflan- 
ze achten. Hinter der Tur gilt 
es, sich seinen Weg nach 
unten zu buddeln. Toad bewal- 
tigt diesen Abschnitt am 
schnellsten. Jetzt noch den 
Otto-Normal-Endgegner be- 
siegen und schon 
ist man fertig. 
Level 2-2. Hier 
findet man auf 
der Plattform ZWi- 
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schen den beiden Vasen einen 
Pilz und in der darauffolgenden 
normalen Tur ein Extraleben 
und einen weiteren Pilz. Ganz 
rechts klettert man die Pflanze 
hinunter, wo man sich auf der 
rechten Seite seinen Weg nach 
unten freigrabt. Jetzt noch den 
gewohnten Endgegner, der 
jetzt zu allem UberfluB auch 
noch Feuer speit. 

Level 2-3. In der Tur, die 
man nur durch Springen auf 
ein Engelchen erreichen kann, 
findet man ganz links einen 
Pilz. In der nachsten Tur gilt es 
mit dem Schlussel, den man 
am Grunde des Tunnels findet, 
die verschlossene Tur daruber 
zu durchqueren. Lauft man den 
folgenden Gang entlang, trifft 
man auf den Endgegner dieser 
Welt, eine feuerspeiende drei- 
kópfige Schlange. 

Level 3-1. In den groBen 
Wasserfall hinter der ersten Tur 
laBt man sich einfach in der 
Mitte nach unten fallen, wo 
man hinter einer weiteren Tur 
eine Flasche und weiter rechts 
die dazugehórige Vase fur eine 
Warpzone findet. Wer diese 
nicht nutzen kann oder will, fin- 
det neben der Vase eine Tur, 
die ihn zuruck zum Wasserfall 
bringt. An dessen Spitze gilt es 
sich den fliegenden Teppich zu 
schnappen und damit so 
schnell wie móglich nach oben 
zu dusen, um die Kletterpflan- 
ze zu erreichen bevor sich der 
Teppich in Luft auflóst. Hat 
man das Gluck die Prinzessin 
benutzt zu haben, findet man 
einen Bildschirm weiter links 
einen Durchgang zum Endgeg- 
ner. Alle anderen mussen den 
Abschnitt normal nach rechts 
durchspielen, zu dem es aber 
nichts Weiteres zu sagen gibt. 

Level 3-2. Hier sollte man 
sich, bevor man nach unten 
geht, den Pilz ganz rechts be- 
sorgen. Um sich den Weg frei- 
zusprengen, benótigt man fur 
die ersten beiden Mauern 
Bomben von der oberen Platt- 
form. Ganz links in der Unter- 
welt findet sich ein Pilz, den 
man zuerst, bevor man den 
Trank anwendet, aus der rech- 
ten Muldę freisprengen muB. 
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Eine Treppe weiter oben war- 
tet dann bereits unser Stan- 
dardmotz. 

Level 3-3. Noch vor der er- 
sten Tur findet sich ein Trank, 
der, wenn er an der richtigen 
Stelle abgeworfen wird, einen 
Pilz zum Vorschein bringt. In 
dem Gang hinter der Tur sollte 
man die, auf der oberen Platt- 
form gelegene, Tur benutzen, 
um nach einem weiteren 
Abschnitt an einen Schlus- 
sel zu gelangen. Die 
zweite unverschlossene 
Tur endet in einer Sackgasse 
weshalb sie gemieden werden 
sollte. Hinter der verschlosse- 
nen Tur muB die erste Tur auf 
dem Weg nach oben benutzt 
werden, um letztendlich wieder 
in die Oberwelt zu gelangen, 
die einem zum Endgegner 
dieser Welt fuhrt, welcher 
nach der selben Taktik wie der 
Endgegner aus Welt 1-3 zu 
besiegen ist. 

*Level 4-1. Um in dieser Eis- 
welt nicht im nachstbesten 
Loch zu landen, sollte man ais 
Anfanger lieber die Prinzessin 
wanien. Der Trank am Ende 
des ersten Abschnittes verbirgt 
an selbiger Stelle einen Pilz. 
Um in diesem Level weiterzu 
kommen, muB die Rakete eine 
Plattform weiter unten aus der 
Erde gepult werden. Im folgen- 
den Abschnitt sollte man viel- 
leicht darauf achten, daf3 man 
nicht von jeder Kanone auf Ra- 
dem abgeschossen wird. Einen 
Endgegner gibt es in diesem 
Level nicht. 

*Level 4-2. In diesem Ab- 
schnitt sollte man darauf 
achten, da8 man sich, egal 
ob man groB oder klein ist, vor 
den tieffliegenden Teufelchen 
ducken muB. Bei der folgenden 
Gradwanderung auf den Waleń 
findet man ganz links einen 
Zaubertrank mit zugehórigem 
Pilz, und weiter rechts auf den 
Eisblócken einen weiteren 
Trank, den man bis zur Vase 
weiter rechts mitnimmt (Warp 
nach Welt 6). Eine Raketen- 
fahrt weiter oben muB man 
sich des Fahrzeugs ermachti- 
gen, um den Weg Liber die Sta- 
cheln zu uberleben. Der obliga- 
torische Endgegner sollte kein 
Problem mehr darstellen. 

Level 4-3. Um uber den 
groBen Teich auf der rechten 
Seite zu kommen, muB man 
sich auf eines der fliegenden 
Eier schwingen und damit den 
Ozean uberqueren. Hinter der 
folgenden Tur sollte es mit 
einer Rutschpartie weiter nach 
oben gehen, wo es einen mit- 
tels einer Tur zuruck an die fri- 
sche Luft bringt. Eine Tur wei- 
ter rechts bringt den Spieler 
wieder einmal in einen Gang, 



1/94 



powertips 



den es zu durchqueren gilt. 
Um lebendig uber die Domen 
zu kommen, muB man auf 
einem der Monster reiten. In 
der Tur, ein Stockwerk tiefer, 
findet man schlieBlich den 
Schlussel mit dem man die ver- 
schlossene Tur, ganz unten im 
Gang, durchqueren kann. 
Durch eine Tur weiter rechts 
kommt man in eine weitere Eis- 
welt, die einen direkt zum 
Obermotz dieser Welt bringt. 
Zu allem UberfluB tauchen 
nach dessen Tod vier Miniatur- 
ausgaben seiner Art auf, dereń 
Ableben aber schnell besiegelt 
sein durfte. 

Level 5-1. Nachdem man die 
Tur auf der unteren Plattform 
erreicht hat, findet man sich in 
einem Abschnitt mit lauter 
Wasserfallen wieder, die es 
durch geschicktes Springen 
von Baumstamm zu Baum- 
stamm bzw. von Fisch zu Fisch 
zu uberqueren gilt. In der Mitte 
des Abschnitts findet sich eine 
zweistóckige Plattform, auf der 
man ein Extraleben und einen 
Trank mit Pilz finden kann. Wer 
auch noch die zweite Energie- 
einheit in diesem Level finden 
móchte, muB am Ende des Ab- 
schnitts auf den schwebenden 
Steinhaufen springen und sich 
den hinteren Pilzblock schnap- 
pen, bevor er den darunterge- 
legenen Trank anwendet. Dar- 
auf folgt dann zur Abwechslung 
mai ein Standardendgegner, 
der nur mit Feuerballen 
schieBt. Glucklicherweise findet 
sich ein Pilzblock. 

Level 5-2. Im ersten Ab- 
schnitt dieses Levels sollte 
man darauf achten, immer brav 
auf die Marienkafer zu sprin- 
gen und diese nicht zu neh- 
men, da sie einem ais Aufzuge 
dienen. Am Grunde der Vase 
weiter rechts befindet sich ein 
Zaubertrank, der drauBen an- 
gewendet einen Pilz freilegt. 
Die darauffolgende Kletter- 
pflanze muB bis oben hin er- 
klommen werden wo man eine 
Tur vorfindet. Sobald man im 
folgenden Raum den Pow- 
Block genommen hat, fallt man 
und fallt man und fallt man ... 
bis man unten ist (logisch), wo 
man sich rechts halten sollte, 
weil man sonst reichlich naB 
werden kónnte. Was nun folgt 
ist eine Entspannungsphase 
(mit einem eierschieBenden 
Typen). 

Level 5-3. In der Vase direkt 
uber einem befindet sich ein 
Warp, den man entweder mit 
Luigi oder einem Vogel erreicht 
(Warp nach Welt 7). Auf der 
bewachsenen Plattform weiter 
rechts findet der Nicht-Luigi- 
Spieler eine Flasche mit pas- 
sendem Pilz. Jetzt eine Zeit- 



lang immer der Nase nach, 
bis man zu einer Tur kommt, 
die einen ins innere des Bau- 
mes fuhrt, wo man zuerst auf 
der rechten Seite ganz nach 
unten muB, um dann auf 
der linken Seite ganz nach 
oben zu klettern (Man sollte 
sich einen Gefallen tun und 
die Monstervasen mit einem 
Stein verstopfen). Oben ange- 
kommen findet man eine Tur, 
die einen wieder zuriick ins 
Freie bringt, wo den Spieler ein 
Flug auf einem Teppich erwar- 
tet (gezwungenermaBen mit 
Umsteigemóglichkeit), an des- 
sen Ende einen das Ubliche 
erwartet. Hat man das Ubliche 
besiegt, fuhrt einen der Weg 
weiter zum Obermotz dieser 
Welt. 

*Level 6-1 . Da der Treibsand 
in diesem Level teilweise eine 
enorme Sogkraft aufweist, soll- 
te man sein Dauerfeuerpad 
(ASCII zu empfehlen) aus- 
packen oder schon im Voraus 
triggem uben. In der ersten 
Vase findet sich ein Zauber- 
trank, der einem, in der Ober- 
welt angewendet, einen Pilz 
beschert. Die einfachste Móg- 
lichkeit den Level heil zu uber- 
stehen ist Kaktus-Joe ais 
Chauffeur zu benutzen. Im fol- 
genden Gang gilt es, die richti- 
ge Vase mit dem Schlussel zu 
finden. Jetzt noch den Schlus- 
sel ausgebuddelt und ab gehfs 
zum Minimotz. 

*Level 6-2. Hier muB man 
die ersten drei entgegenkom- 
menden Vógel ais Treppe be- 
nutzen und mit dem letzten der 
drei mitfliegen bis ein noch 
hóherer rechtsfliegender Vogel 




kommt, den 
man ais Trans- 
portmittel durch 
den Level be- 
nutzt. Motz wie 
gewohnt. 

*Level 6-3: 
Wer diesen Level 
spielt, ist selber schuld!! Man 
kann namlich unter der Wand 
ganz links im Treibsand durch- 
waten (ASCII. ..find ich gut!!). 
Nach der Tur noch kurz nach 
links liber die Wolken und 
hinein in die Pyramide. Was 
jetzt kommt durfte wohl klar 
sein (haBlich, rot und eier- 
schieBend). Hat man die Eier- 
und Feuerattacke uberstanden, 
kommt, man zum Endgegner 
der Welt, den man bereits aus 
Level 2-3 kennt und der auch 
genauso zu besiegen ist! 

*Level 7-1 . Die folgenden bei- 
den Level muB ausnahmslos 
jeder spielen, egal welche 
Warps er benutzt hat. Im ersten 
laBt man sich vom erstbesten 
Vogel ganz nach links zur Ra- 
kete tragen, mit der man dann 
abdust. Rechts gibfs nur 'nen 

Pilz. Im zweiten Abschnitt 

des Levels muB man im 

Slalom uber die 

Wolken rennen, 

was nicht be- 

sonders leicht 

ist, da einem 

jede Menge 

Monster das 




Leben schwerma- 
chen. Im dritten Abschnitt muB 
man immer eine Ebene hóher, 
wobei man es nicht versaumen 
sollte, den Elektroviechern den 
Garaus zu machen. In der Tur 
auf der hóchsten Wolke erwar- 
tet den Spieler "Etwas". Preis- 
frage: Was ist "Etwas"? 1 . Car- 
penter's Thing 2. Ein Striptease 
von Tina Turner 3. Oh, nein 
nicht schon wieder der ... ! 

*Level 7-2. Der absolute 
Endspurt. Erst mai uber die 
Wolken nach rechts zum 
SchloBeingang und dann auf 
den FlieBbandern bis ganz 
nach rechts, wo man an der 
Kette nach oben klettert. Im fol- 
genden Abschnitt sollte man 
nicht zu hektisch spielen und 
sich sehr genau neben die la- 
stigen Elektroviecher stellen 
um nicht von einem benach- 
barten getroffen zu werden. 
Weiter oben findet man hinter 
einer Tiir einen Pilz, den man 
auf keinen Fali verschmahen 
sollte. Ein wenig spater das 
Gewohnte, nach dem man 
einen Schlussel erhalt, der her- 
vorragend in das SchloB einer 
Tur, einen Bildschirm weiter, 
paBt. Man sollte sich nicht zu 
friih freuen, weil die Jungs 
von Big N ihre Torę nicht an 
der Leine halten und man 
von selbigem angegriffen 
wird. Mittels dreier Wiirfe 
mit den Pilzblócken wird 
selbst das wildeste Tor 
zahm und óffnet 
den Durchgang zu 
Wart, der folgen- 
dermaBen vom 
Sockel gestoBen 
wird: die einzige 
Móglichkeit Wart 
zu verwunden, ist, 
ihm frisches Gemuse 
aus seiner Traummaschine di- 
rekt ins offene Maul zu werfen. 
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Rechenknecht 

Ich habe da ein paar Fra- 
gen an Euch, von denen ich 
glaube, dal) sie fur alle An- 
fanger von Bedeutung sind. 
Ich will mir einen Compi kau- 
fen und zwar soli es ein 486 
33 mit Local Bus sein. Jetzt 
weiB ich nicht, ob mir bei 
dieser Konfiguration ein 
preiswerterer SX 33 reicht, 
oder bin ich mit einem DX 33 
einfach besser drań? Beide 
haben einen 256 KByte 
Cache-Speicher und sind 
auch sonst gleich ausgestat- 
tet. Mir wurde gesagt, einen 
Coprozessor brauche man 
nur fur Programme, die ihn 
extra ansprechen und das 
ware fast nur CAD/CAM-Soft- 
ware. Lohnt sich grundsatz- 
lich ein DX zum Spielen? Ne- 
benbei wurde mich auBer- 
dem interessieren, welchen 
Joystick ich mir kaufen soli: 
digital oder analog, und ist 
so etwas Teures wie ein 
Thrustmaster auch gut? 
Lohnt sich so etwas fur Ac- 
tion-Strategie-Spieler (Priva- 
teer etc.)? 

Maud Barleben, Muhlheim. Fax 

Grundsatzlich gibt der Co- 
prozessor einen gewissen Re- 
chennachschub. Dies ist vóllig 
unabhangig davon, ob das 
Programm einen Coprozessor 
unterstutzt oder nicht. AuBer- 
dem findest Du eine ganze 
Menge Flugsimulationen die 
den mathematischen Copro- 
zessor wirklich unterstutzen. 
Unter anderem funktioniert so 
der High Fidelity Modę in Spec- 
trum Holobytes Vorzeigesimu- 
lation Falcon 3.0 auf diese Art 
und Weise. Dazu kommt, daB 
der 486 DX in einigen Fallen 
leichter mit einem DX 2 oder 
DX 3 aufzurusten ist ais ein 
486-SX-Computer. Da der 
Preisunterschied nicht so gi- 
gantisch ausfallen wird, solltest 
Du Dich fur den DX-Rechner 
entscheiden. 

Zu den Joysticks mu(3 ge- 
sagt werden, dal3 fast jeder PC 
mit einem analogen Gameport 
ausgerustet ist, deshalb bietet 
es sich an, einen analogen 
Joystick zu kaufen. AuBerdem 
bietet Dir die analoge Abfrage 
echte Steuerungsvorteile in 
allen Spielen, die eine flieBen- 
de Steuerung benótigen. Ein 
Spiel wie Privateer ist ein typi- 
scher Fali fur den Analog-Joy- 
stick. Digitale Joysticks kannst 
Du ais PC-Spieler eh nur bei 
den recht sparlich gesaten 
Jump'n'Run und einigen Stra- 
tegiespielen einsetzen. DaB 
etwas Teures wie ein Thrust- 
master sicher gut ist, durfte klar 
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Intels neuer PCI-Bus wirft 
eine wirklich wesentliche 
Frage auf: Wird Doc Diise 
bald trubsinnig vor einem 
100 Prozent funktionieren- 
den PC sitzen und verzwei- 
felt in die Tasten hammern, 
urn seinen Rechner zum Ab- 
sturz zu bringen? Die Ant- 
wort lautet: Nein - denn 
glucklicherweise ist das PCI- 
System nur ein Tropfen auf 
den heiBen Stein. Im Gegen- 
zug kundigt Branchenriese 
Microsoft den dritten Teil des 
ersten echten Grafikadventu- 
res Windows an. Chicago, 
so der Name des neuen Be- 
triebssystems, soli das alte 
Windows 3.1 nicht nur urn 
mehrere Faktoren abhangen, 
sondern auch mit einer 
neuen Bedieneroberflache, 
zahlreichen neuen Features 
und einem neuen Sicher- 
heitsstandard, in die Offensi- 
ve gehen. Auf diesen Sicher- 



heitsstandard darf man aller- 
dings gespannt sein, denn 
bis jetzt ist Chicago der ga- 
rantierte Rechner-Shutdown. 
Ein bereits vorprogrammier- 
ter Verkaufserfolg scheint 
sich DOS 6.2 gesichert zu 
haben, denn mit der neuen 
Version kann Microsofts ge- 
meingefahrliches Festplat- 
tenkomprimierungsprogramm 
namens Doublespace wieder 
entscharft werden. Doc Duse 
kann also erleichtert aufat- 
men und die dicke Krokodils- 
trane abwischen, denn auch 
in Zukunft werden Rechner 
absturzen, Programme nicht 
funktionieren, genervte Com- 
puterfreaks fluchen und Eure 
Post wird nicht versiegen. 
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sein. Allerdings kostet das gute 
Stuck ein halbes Vermogen 
und wird von nicht allen Spie- 
len unterstutzt. Deshalb wurde 
ich Dir zu einem Gravis-Joy- 
stick raten, der zwar auch nicht 
ganz billig ist, aber hervorra- 
gende Steuerungseigenschaf- 
ten besitzt. 

Beethoven 
Junior 

Ober all die Jahre, in 
denen ich einen Amiga be- 
saB, habe ich mit groBer Vor- 
liebe "musiziert". Mit einem 
Soundsampler und dem Pro- 
gramm "Protracker" wurde 
die heimische Stereoaniage 
in unzahligen Stunden 
maltratiert. Nun bin ich zum 



PC-User mutiert und meine 
Lautsprecherboxen schwei- 
gen! Urn diverse Entzugser- 
scheinungen endlich abzu- 
stellen, erwage ich den Kauf 
einer 1 6-Bit-Soundkarte (evtl. 
Soundblaster 16 ASP ?). 

Folgende Anspriiche Stel- 
le ich an die Soundkarte: Sie 
sollte iiber mehr Spuren/ 
Kanale verfiigen ais der 
AMIGA (je mehr, desto bes- 
ser) und die Aufnahme/Wie- 
dergabe sollte in 16-Bit-CD- 
Qualitat, Stereo-Sound, móg- 
lich sein. Mit einer solchen 
Kartę will ich, wie beim 
Amiga, eigene Gerausche/ln- 
strumente iiber ein Tracker- 
Programm sampeln, den 
Soundfiles unterschiedliche 
Spuren zuweisen, Effekte 
einarbeiten, kurz: nach dem 
Protracker-Prinzip Songs 



schreiben (wichtig: ich 
móchte meine (mehr oder 
weniger anhórbaren) Kom- 
positionen iiber die Sound- 
karte/Stereoanlage ausge- 
ben, nicht iiber eine MIDI- 
Schnittstelle irgendwelche 
Synthesizer/Keyboards an- 
steuern). 

Bedeutet "20 Voice FM- 
Synthesizer", daB ich bis zu 
20 verschiedene eigene Ste- 
reo-Sounds sampeln und 
diese anschlieBend gleich- 
zeitig wiedergeben kann, 
bzw. daB ich bis zu 20 Tracks 
mit einem Trackerprogramm 
belegen kann? Wenn ja, mit 
welchem (Public-Domain-) 
Programm ist dies móglich? 
Ist es móglich, diese Klange 
zu verfremden und mit die- 
sen (nach dem Protracker- 
Prinzip) Songs zu schreiben? 
3. Was ist ein "Sampling- 
Synthesizer", mit dem man 
einige Soundkarten nach- 
traglich aufrusten kann. Da 
ich mich nicht in sehr naher 
Zukunft dabei ertappen will, 
daB ich geistesabwesend 
und scheinbar wirr auf der 
PC-Tastatur herumhacke, um 
bei jedem Anschlag guturale 
Tóne von mir zu geben, die 
eine entfernte Verwandschaft 
mit Liedern aufweisen, hoffe 
ich auf eine schnelle, vor- 
beugende und kurierende 
Antwort. 

Olaf Scheer, Osnabriick, Dlsk 

Lange Frage - lange Ant- 
wort: Ais erstes kommst Du, 
wenn Du auf deinem PC wirk- 
lich Musik machen willst, nicht 
um eine MIDI-fahige Software 
herum. Ein ganzer Sack voller 
Sharewareprogramme lassen 
die Soundblaster-Kompatiblen 
zwar auch nach Protracker- 
Prinzip erbeben, doch MIDI ist 
nun mai zum absoluten Musik- 
standard avanciert. Die Annah- 
me, daB Dich MIDI von Deiner 
Stereoaniage entbinden wurde, 
ist falsch, denn auch unter 
MIDI kannst Du Deine Kompo- 
sitionen iiber die Soundkarte 
und damit die Stereoaniage be- 
lauschen. Alles, was Du dazu 
brauchst, ist ein 3,5-mm-Klin- 
kenstecker und ein entspre- 
chend langes Kabel. Ein MIDI- 
fahiges Keyboard, mit dem Du 
Deine Soundkarte ansprechen 
kannst, bereichert naturlich 
Deine musikalischen Móglich- 
keiten. Mit einem 20-Voice-FM- 
Synthesizer kannst Du zwar 
gleichzeitig 20 eigene Stimmen 
erzeugen, aber nicht mit eige- 
nen Samples belegen. Diese 
20 Stimmen werden mit der so- 
genannten FM-Synthese er- 
zeugt, die zum Beispiel von 
Yamahas OPL3-Chip be- 
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herrscht wird. Wenn Du eigene 
Samples loswerden willst, 
kannst Du das Ober die je nach 
Soundkarte zur Verfugung ste- 
henden DMA-Kanale. Ist Dein 
Sample im Kasten, und hast 
Du das richtige Programm zur 
Hand, sind den musikalischen 
Verfremdungen keine Grenzen 
gesetzt. Der Sharewaremarkt 
ist nahezu iiberschwemmt von 
Musiksoftware. Um Deine alte- 
ren Kompositionen noch ein- 
mal zum Leben zu erwecken, 
empfehle ich Dir den Trackbla- 
ster oder WOW 2, die beide 
Amiga-MOD-Files abspielen 
kónnen. Wenn es Dir auch 
noch um die nachtragliche Be- 
handlung von Mod-Files geht, 
kónntest Du Dir mai ModEdit 
ansehen. Professionelle Musik- 
programme kónnen naturlich 
etwas mehr, liegen naturlich 
auch in einer anderen Preis- 
klasse. Im Zweifelsfall hangt 
die Wahl Deiner Soundkarte eh 
von Deinem Geldbeutel ab. 
Dabei wurde ich an Deiner 
Stelle ein Auge aut mitgeliefer- 
te Programme haben, denn 
viele Hersteller bundeln ihre 
Soundkarten mit ansonsten 
siindhaft teurer Software. So 
wird bei Mediavision's Pro 
Audio Studio das Programm 
Recording Session oder bei 
der SoundWave 32, von Or- 
chid die Programme Action und 
Wired for Sound mitgeliefert. 



Fliigellahm 

Erstmal vorweg, Eure Zeit- 
schrift ist 1. Klasse. Es gibt 
keine andere, die Eurer das 
Wasser reichen kann. Um 
zum Thema zu kommen, ich 
hab da ein Problem...: Ich 
bin Besitzer eines 386 DX/40 
und legte mir vor geraumer 
Zeit den Soundblaster 2.5 zu. 
Ich war total begeistert ais 
ich feststellte. dal3 alle Spiele 
mit der Soundkarte funktio- 
nierten. Nachdem Ihr in 
Eurer Wertung "X-Wing" 
hoch angepriesen habt. zu 
hoch, wie ich im nachhinein 
feststellte, ging ich zu mei- 
nem Handler und kaufte es 
mir. Also installierte ich es 
auf meiner Festplatte und 
dann kam die Ernuchterung 
- es ging nicht. Schon im 
Intro hangte sich mein Rech- 
ner in der Sprachsequenz 
auf. Daraufhin habe ich die 
Sprache und Musik per 
Menu ausgeschaltet. Jetzt 
lief "X-Wing" tadellos. Ich 
wollte aber weder auf die 
Musik noch auf die Sprach- 
ausgabe verzichten und gab 
es in der Annahme, daB es 
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defekt war, dem Handler 
zuruck. Ais ich spater dann 
auch noch "Day of the 
Tentacle" kaufte, traten die 
gleichen Probleme auf. Der 
Rechner blieb in der Introse- 
quenz stecken. Daraufhin 
uberpriifte ich die Hard- 
warekonfiguration und stellte 
fest, dal3 die Soundkarte und 
die parallele Schnittstelle auf 
dem gleichen Interrupt lie- 
gen. Ich probierte alle Jum- 
perstellungen auf dem Con- 
troller aus, aber ohne Erfolg. 
Ich schaltete jeweils nur die 
Festplatte, die Floppies und 
die Schnittstellen aus. Dann, 
ais ich die LPT1 ausgeschal- 
tet hatte, lief "Day of the 
Tentacle" einwandfrei, je- 
doch arbeitete dann mein 
Drucker nicht mehr. Jetzt 
meine Frage: Wie kann ich 
den Interrupt meiner paralle- 
len Schnittstelle (LPT1) an- 
dern? Augenblicklich liegt 
sie auf IRQ 7, wie auch mein 
Soundblaster. Jetzt das Pro- 
blem: Da alle Interrupts von 



fugung steht. Das wurde auch 
den Test der Norton Utilities er- 
klaren. Wenn dies der Fali ist, 
muBtes Du nur noch den ent- 
sprechenden Jumper finden, 
der Deinen zweiten Parallelport 
abschaltet und Deine Sound- 
karte auf IRQ 5 jumpern. Dann 
kannst Du endlich ohne Pro- 
bleme Musik genieBen und 
gleichzeitig gerauschfrei 
drucken. 

Trojanisches 
Pferd 

Seit einiger Zeit gibt es 
auch einen 486er mit 40 MHz 
(vorher nur 386er). Da er 
schneller ais ein 486er mit 33 
MHz und trotzdem biliiger ist, 
bekam ich Zweifel. ob er auch 
zu verschiedenen Sound- 
karten und Spielen kompati- 
bel ist. Da Ihr Euch mit PCs 
gut auskennt, hoffe ich auf 
eine ausfuhrliche Antwort 
(Kompatibilitat zu Sound- 



Die Zeit ist reif 



Microsoft ist immer fur eine 
Uberraschnung gut. Nachdem die 
DOS-6.0-Version ziemlich lange 
auf ihre Veróffentlichung warten 
muBte, ging es mit dem komplet- 
tierten Nachzugler der Version 6.2 
rechtschnell. 

Dabei wurde die neue Version 
nicht nur um einige Fehli 
leichtert, sondern auch um kleine 
aber feine Features erweitert. Spe- 
ziell DOS 6.0 sollte sich Ober den 
Doublespace-Entscharfer treuen. 
Denn eilig komprimierte Festplatten 
konnten bisher nicht wieder in den 
ungepackten Zustand iiberfuhrt wer- 
den. In DOS 6.2 wurde Double- 
Space um die Funktion Uncompress 
erweitert und damit besteht nun die 
Moglichkeit, gepackte Festplatten 
wieder in den Normalzustand zu 



OberfOhren. Im Siegeszug von da- 
tenhungrigen C D-ROM- Lautwerken 
wurde Smartdrive nun das cachen 
von CD-ROM-Laufwerken beige- 
bracht. Inzwischen durfte auch der 
letzte Diskettenkopierer auf andere 
Programme umgestiegen sein, aber 
:em liefi es sich Mircosoft 
nicht nehmen,n endlich eine durch- 
gangigen Diskettenkopiervorgang 
einzurichten. Im Zuge der Software- 
sicherheit wurde die Chkdsk erwei- 
tert. Das frisch eingekaufte Scan- 
disk uberpruft nun die Platte auf 
zerstórte Cluster. Ob sich die An- 
schaffung des neuen DOS lohnt, 
muB jeder mit sich selbst ausma- 
chen, habt Ihr Eure Platte der 
Zeitbombe Doublespace ausgelie- 
fert, werdet Ihr wohl kaum um das 
neue DOS herumkommen. 



0-7 belegt sind, kann ich 
den Soundblasterinterrupt 
nicht verlegen. Ich habe 
auch schon versucht, die 
Soundkarte auf IRQ 5 zu ver- 
legen. Laut Testprogramm 
(Norton Utilities) liegt dort 
LPT2 - ich habe jedoch nur 
eine parallele Schnittstelle. 
Ich wurde mich sehr freuen, 
wenn Ihr mein Problem bear- 
beiten wurdet. 

Sven Scholze. Bad Mergenteim, Disk 

Es ist móglich, daB Deine 
Schnittstellenkarte zwei paral- 
lele Schnittstellenkontroller be- 
sitzt, aber nur ein paralleler 
Ausgang auf der Kartę zur Ver- 



und Grafikkarten, CD-ROM, 
Joysticks, Spielen, Vor und 
Nachteile, Rechenleistung 
[und Noseglovefaktor, Ga- 
meswitchbus und MOOS-Ad- 

apter]) Oliver Bonschen, Rodgau 

Ich vermute, daB Du mit dem 
40 MHz 486er auf den neuen 
486-AMD-Prozessor hinaus 
willst. Grundsatzlich ist der Pro- 
zessor ein 100 Prozent kompa- 
tibler, also brauchst Du Dir 
keine Sorgen zu machen, denn 
ohne Ausnahme werden alle 
Spiele funktionieren. Steckkar- 
ten sind nur sekundar vom 
Prozessor betroffen, denn 
diese verkehren nur Ober den 



Systembus mit dem Prozessor. 
Da 486er Prozessoren die mit 
50 MHz getaktet sind auch 
keine Probleme mit dem Pro- 
zessortakt haben, sollten die 
40 MHz des AMD-486er den 
Bus ebenfalls hervorragend 
funktionieren. Andere Proble- 
me mit Steckkarten hangen 
dann vom verwendeten BIOS 
oder Chipset des Boards ab. 
Hier kónnen aber nur die glei- 
chen Probleme auftreten, die 
auch bei "normalen" 486ern zu 
beobachten sind. Bleibt nur 
noch die Rechenleistung der 
AMD-Maschine zu kritisieren, 
denn die neuen Prozessoren 
kónnen nicht unbedingt uber- 
zeugen. Die Prozessoren von 
Cyrix und AMD liegen ungefahr 
in der GróGenklasse von Intels 
486-33-MHz-Maschinen. Bei 
mangelnder Aufrustfahigkeit 
sollte dies ein Argument sein, 
um diese Maschinen einen 
weiten Bogen zu machen. 

Halbe Krafł 

Das Problem ist folgendes: 
Eines schrecklichen Tages 
schalte ich meinen heiftge- 
liebten Intel 486 DX 33 an, 
um eine Rundę Wing Com- 
mander Academy zu zocken. 
Doch ein markerschutternder 
Fehler brachte meinen Rech- 
ner vollkommen aus dem 
Konzept, und ich muBte im 
AMI-Bios einige Konfigura- 
tionen andern. Die Freude 
war groB ais mein Rechner 
nach dieser Prozedur wieder 
lief, doch oh Schreck oh 
Graus, anstatt mit 33 MHz lief 
das gute Stiick nur noch mit 
15 MHz. Mein Freund meinte 
schon, daB die Leitung zwi- 
schen dem Schalter und der 
Speedtaste durchgebrannt 
sein kónnte, denn die manu- 
elle Umschaltung mit Strg + 
Alt + + oder - funktioniert lei- 
der nicht. 

Robert Moosdorf. Meerbusch, Brlef 

Lieber Robert, es ist zumin- 
destens sehr unwahrscheinlich, 
daf3 Deine Leitung zur Turbo- 
taste durchgebrannt ist. Viel 
eher besteht die Moglichkeit, 
daB Du mit Deiner mutigen 
Setup-Anderung Deinen Rech- 
ner heruntergebremst oder nur 
mit langsamer Geschwindigkeit 
laufen laBt. Uberprufe doch 
mai die Einstellung der Boot- 
Geschwindigkeit. Im Advanced 
CMOS Setup findest Du einen 
Eintrag, der da heiBt Turbo 
Switch Function. Dieser sollte 
auf Enable stehen, dann 
kannst Du namlich die Ge- 
schwindigkeiten Deines Rech- 
ners umstellen. 
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Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakl bietel allen Computerfans die Gele- 
genheit. fur 5- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text m der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 03/ 
94 (erscheint am 9. Februar '94): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 3. Januar 
'94 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftrage 
werden in der April-Ausgabe 1994 (erscheint am 9. Marz 1994) veróffentlicht. 
Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Kartę auf dem Durchhefter. 
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 




DerVerlag behalt sich die Veróffentlichung langererTexte vor. Kleinanzeigen, dereń 
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen Ia3t, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



C64/C128 



Verkaufe Wersiboard mit Diskette u. Cassetle. 
Tel. 06401/1724 Mo-Fr nach 18 Uhr 90,- Uhr 



Verk. C64 II + Floppy 1541 II + Farbmonitor fur 
400 DM und GB-Spiele: Fortr. ol Fear, Kwlrk, 
Garg. Ouest je 30 DM/Castlev. I 40 DM, Tel. 
0521/132168 Heiko Blodau 

Verkaufe C64 + Drucker + 160 Disketten und 
Floppy. Fur 400 DM kónnt Ihr ihn solon mit- 
nehmen. Bitte meldel Euch. Ruft mich an. Tel. 
040/2003237, FtofSberg 10, 22089 Hamburg 

Verk. C128D + Umschall. 40/80 Z. * 2 Joyst. + 
2 zus. Floppies + orig. Progr. u. Handb.: 
Wordstar, Multiplan, dBase, Starpainter + orig. 
Spiele 1 100 fr Disks, Box. Preis 650 DM; Tel. 
02992/3400 

Verk. C64-II. Floppy 1541-11. Datasette. 2 
Joysticks, u. 300 Próg. (Elvira, Turrican I + II, 
Pirates) nur im Set 350 DM; Torsten Wunder- 
lich, Rudolf-Berg-Ring 58. 01219 Dresden 

Verk C 1 28D + Drucker MPS 1 230 1 2 Joysticks 
+■ Finał Cartr. III + div. Originalspiele -f 2 English 
Lemprogramme + Diskbox (100 Disk) + Geos 
2.0 + VB 600 DM, Tel. 030/5175312 ab 18 h 



DFU-PD, 01 30Nummem. Blue Boxing, Mailbox- 
nummem, MFV-Systeme usw., Spiele, Tips & 
Tricks. Listę gg. 2 DM. S. Klausmann, Panora- 
mastr. 46, 69250 Schonau 



Amiga 



Suche Anfełltmgen von Railroad T , TranswOfW 
Mad-TV. Kaiser, A-Train, Winzer. Dynatoch 
Zahle auch. Tel. 05551/64425, ab 18-19 Uhr 



Kaufe, tausche Sega-Mega-Drive-Spiele aller 
Art, ob alt oder neu! -50.-. Suche Mega CD JP- 
Version-150,-.US-Version-200.-.Tel 05341/ 
392144 (Michael) ab 17.00 Uhr. Seeya! . 

Suche Amiga 500 + Monitor, 1 MB (oder mehr). 
2. Laufwerk, Maus, Joystick (Pad) u. Disketten. 
Zahle bis zu 600,-. Tel. 07191/85398 

Verk. A500. 1 MB, 2. LW. 2 Joys, Mouse -*- Pad, 
mit Origmalspielen (wie EOB II. 1869, History 
Linę, Birds of Prey), 2 Diskboxen mil 70 Disks, 
Handbucher, Pr. VB, Tel. 02331/462930 

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 2 LW, Netzteil, 
Maus, Originalsp. z.B. Dune 2. Body Blows 
usw., 4 Joysticks n. 600- DM, d Monitor Philips 
CM 8833 100- DM. Tel. 06344/1495 



Verk. A500 1 MB, Monitor, Zweitlautwerk und 
Spiele: USS Johnyoung, The Island of Lost 
Hope, WWF Wrestlemania und ca. 200 Disks, 
VHB 850 DM. komplett. Tel. 06732/5209 



Stop! Verk. (auch einzeln) A500 mit Nadeld. 
(unbenutzt), Zweitlaufw., 1 MB und 2 Spielen: 
J. W. Snooker/Laura B./strahlungsarmer Moni- 
tor. VB. Tel. ab 19 h = 08821/52425 



Popul. II, DSA je 35 DM/PGA + Extr. Course, 
Kathed. , GP Formuła One je 25 DM/Lemmings, 
Their tinest hour-Mission Disk je 10 DM/Beck. 
text II; 35 DM/Festpl. Ouantum AT 280 MB 900 
DM/Supra RAM 2 MB 1 20 DM, Christian Bóhner, 
Tel. 089/1403740 



A500. 1 MB, 2. Laufwerk, Monitor, Maus. Joy- 
stick, Action Replay 3 und 8 Originalspielen tur 
700 DM, Tel. 09741/1212 

Verkaufe Amiga-Originale ab 15 DM (Indy 3th, 
Easy Amos, Castles. Powermonger, Battie Isle 
Data, Patrizier. Wing Commander ...) u. a., Tel. 
07631/14940 

Kaufe u. verkaufe neue u. alte Amiga-Soft! 
Listę bei: M. Dietscheidt. Niederbergheimerstr. 
110. 59494 Soest 



Spiele: Xiphos, F16. Fkjhter Bomb, Elitę, 688 
Sub, Detender OTC - je 20 DM. SS 2, F15 2, 
Pacific Island, Champaign, Epic, Kots, 30 DM, 
J. Straatmann. Muhlenweg 44, 21683 Stade 

20.-: Turrican 2. Austerlitz. Waterloo, North 
Sea Infemo, Impenum, lnvest, Ringsot Medusa, 
Bundesliga Manager 1 . 30.-: Deuteros. Megalo 
Mania, Genghis Khan, alle Orig., Tel 08261/ 
4356 

A500, 1 MB RAM, Turbo Card. 2 LW, 2 Joy. 2 
Maus, orig. Spiel F16, AG Int. A10, Red Baron, 
XCopy, Farb 1084S. Handbuchei. 100 Demo- 
disk, VB 1300- DM, Tel. 08141/29113 



Super Angebot 1 Verk. Amiga 500, 1 MB Erw. 

mit 2 Laufwerken, 2 Joysticks, Literatur und ca 

70 Spielen, alies Hits, wegen Systemwechsel 

u- DM VHB, Tel. 06151/596929 

VerkauteA500-» 1 MB + 2. Laufwerk ♦ Monitor 
+ Pinball Dreams + Plnball Fantasies + Epic * 
10 Disketten fur VHB 1000 DM Tel 07031/ 
870575 (Bjoem) 



Biete billig PD-Software zu gunstigen Preiseti. 
Tel. 03573/794867 Peter 



Verkaufe Amiga 500. 1 MB, Epson 9N Drucker, 
Farbmonitor, Zweitlautwerk, 9 Ongi- 
100 Disketten, 2 Joysticks, 2 Mause. VB 1400 
DM. ab 14 Uhr. Tel 05182/7: 



Verkaufe A500.2.5MByle. 2. Lautwerk, Monitor. 
130 Disks, 21 orig, Spiele, 2 Diskettenkasten. 
Literatur fur 900DM. NP3019DM-Tel. 02433/ 
51694 -Marceli 



Verk.wg.Systw A500ł 1.5MB + 70ng.Spiele 
(neu). Preis 550 DM (neu ca. 950 DM). Spiele: 
A320, Bankok Backlash. Plutos; usw. Ruf an 
M44/1270 (Christian) 



Double Trouble-Sega + Nintendo-Club bietet 
Cludzeitung, Tips etc. Der Club tur alle Wesen. 
Matthias Herrendort. Burgerstr. 29, 12347 Ber- 
lin, Tel. 030/6849816 od. 030/6188391 

Stop! Verkaufe A500 (1 MB) + Zweitfloppy, 
Disks, 105 MB Festplalte (AT-Bus), viele orig. 
Spiele, 2 Joysticks, NP 2000 DM tur nur 1300 
DM VB! Tel. 05062/8704 (Marc) 



Verk. M1 Tank, Silent Serv. 2, F19, F15 II, Epic 
tur je 30 DM. KCS Power PC Board tur 240 DM. 
F. Lubben, Suderreihe 9, 26757 Borkum. Tel 
04922/2097 ab 20 Uhr 

Achtung Amiga-Besitzer! Verkaule Spielepaket 
mit Patrizier, Battie Isle, Megalomania, Covert 
Action und Monkey Island fiir 150 DM! Tel. 
02305/25127 

A2000 D. 6830 Turbo, 5 MB RAM, Ouantum 
1 1 MB. Flickerf ixer, jede Menge Originalspiele, 
Grafiksoftware. Literatur. Preis 1700 DM, Nor- 
bert Thomas, Tel. 05458/7652 



Suche War Games Const. Kit 100 %. Am be- 
sten mit Anleitung Tel. 06188/1057, Thorsten 
Schleer 



Superbillig: Fur nur |e 20- DM: Lemmings, 
Legend ot Fairghail - beide zusammen fur nur 
33.-! Ruft schnell an: 0611/565290 (Fabian 
Kratzberg) 



Verk.: Amiga 500 (1 MB) + Farbmonitor Philips 
CM8833-II + 3 Handbucher + 2 Joysticks + 
Maus, alles guter Zustand, fur nur 600 DM, ab 
18 Uhr, Tel. 037467/24850 



Verk. Syndicate 60 DM, Space Hulk 60 DM, 
MK3 120 DM, Beast 3 30 DM, Space Crusade 
30 DM, Captive 20 DM. Mmdbender 10 DM, 
Tel- 039054/228 (Ernst) 

Verkaufesupergunstig! Syndicate; History-Lme 
1914-18; On the Road; Knights ol the Sky. 
Megalomania; Team Yankee;Ringsof Medusa. 
Project X. Alles mit Anit * Verp., Tel. 05154/ 
8304 



Verkaute fOr jew. 20 DM: Beach Volley. Black 
Gold, Bralnblasters, Bug Bomber, Interphase. 
Jumping Jackson, Nitro, Óil Imperium, Simulera 
Xybots, Vaxme, Tel. 07472/1339 

Verk. Orig. History Linę. WayneGretzky, Hockey 
2, Wayne Gretzky Hockey League Simulator, 
Waxworks. Hexuma. Sensible Soccer, TV 
Sports Basketball je 35 DM, Te! 0234/475238 

Verk. orig. kol. in dt. Syndicate fur 25 DM, 
Chambers ol Shaolm 10 DM und Sensible 
Soccer fur 20 DM Tel. 061 51/22317 



Verk. orig. Lionheart, No Second Pnce. Vista 
pro 3.0. ferraformer. Tel 0541/17981 Stefan 

Verk. Amiga-Orlg.: Indiana Jones4, Civilization. 
Formuła 1 GP je 40 DM. KGB, Ween. Lotus 3 je 
30 DM, Party Time Vol. 2, Rainbow Islands. Sim 
City je 20 DM, Tel. 071 59/2433 



Verk. Amiga 600, 1 MB, 2 Mause, 2 Joysticks, 
1064 S-F. Monitor. NEC 24-Nadeldrucker mit 
Handbuchern. alle9 in Super Zustand. fur 900.- 
Teleton 06747/6687 



Verk. Onginale je 50 DM; Bundl. Man. Pro. 
Eish. Man., Civilization, Battie Isle + Data Disk 
1, |e 40 DM: Railroad Tycoon, Bane o. t. c. 
forge. Lemmings 2, Tel. 09289/1351 

Amiga-Games supergunstig zu verkaufen. Li- 
stę anfordem bei: A Weber. Locher Weg 1 1 . 
40764 Langenfeld. Tel. 02173/17409 ab 18.00 
Uhr 

Verkaufe Dragon Flight 40- DM und Drakken 
20- DM, Tel. 06033/68443 



Verk. Orig.: Pop. + Sim City, Cadaver, Deli- 
verance, Gods. Fire + Ice, Magie Pockets, 
Muds, Great Courts II, Indy III, F19, Chaos 
Engine. Eye of the Beh. I je 30- DM, Tel. 
06241/74726 

Verk. Orig. -Spiele: Winzer, Space Max je 20- 
DM, Black Gold f . 30- DM und Patrizier, Desert 
Strike I. 40.- DM. Tel 05651/40788 

Titus The Fox. The Oath, Immortal. Arabian 
Nights je 25,-, Glucksrad, Conquest of Cameloi 
je 30,-, Space Ouest 4, Shadow-Lands ie 40- 
Tel. 04361/1238 

Verk. Amiga-Orig. : Indiana Jones 4, Civilization, 
Formuła 1 GP je 40 DM, Ween, KGB, Lotus 3 je 
30 DM, Rainbow Islands, Party Time Vol 2, Sim 
City 20 DM, Tel. 07159/2433 



Verk. Amiga 500, Monitor 1084S, 2 Joysticks, 
35 Originalspiele, Mouse, Handbucher. Fragt 
nach Michael, Tel. 0421/876341 ab 19 Uhr. 
Verhandlungsbasis 550 DM 



Verk. Festplatte A590 Plus (2 MB Fast-RAM) 
20 MB, 300 DM, 2 Laufwerke 3,5" 200 DM. 
Reichhaltige Software! und reparaturbed. A 
500, 1 MB Chip RAM, ab 17.00 Uhr. Telefon 
06202/18422 



Verk. Amiga-Originale (90% Sportspiele) fur 
50% und wemger des Neupreises und Amiga 
500 plus 1 MB Speichererweiterung, TV-Mo- 
dulator usw.. Tel. 0341/5645358 



Achtung dnngend 1 Suche samtllche Teile von 
Boulder Dash sowie das Spiel Search lor Ihe 
Titanic (Amiga). Tel. 05509/1546 Markus, ab 
19 Uhr 



CH! Verk. Originalspiele je 40 Fr.: Space Ouest 
I Je 45 Fr: Oil Impenum. Kmgs Ouest 
4 Tel, 061/782340. U Schafthauser.Domacher 
Str. 32. CH-4147Aesch 



Verk. Hughes-Soccer, Bush-Buck |e 20.-, 
Vision. Midwinter II, Bund Man. Prf. je 30.-, 
Indy IV, Monkey II, Wing Commander je 40.-, 
Tel 02204/1823 ab 18 h, Tel. 0221/1642338 
9-15 h 



Suche Double Dragon 1 ,2,3, Alien Breed. Cha- 
os Engine. Rabo2,CybrzerkHook, First Samu- 
rai. Might and Magie 3 u.v.m., z.B Action- 
Spiele Adventures Jump"n Runs. Tel. 06126/ 
52508 WZ^^^r 



Suche das Spiel Amberstar Dragonflight. Rmgs 
of Medusa. Zahle Je 40 DM Teł. 08651/8569 

Verk. Amiga 500 t- 2 MB. 2. Lautwerk, Monitor. 
TV-Modulator, Maus, 2 Joysticks, viele Origi- 
rtale 750- VB, 17-19 Uhr, Tel. 069/373956 
Ralf. FFM. Verk. King ot Monsters 2 fur Neo- 
Geo 140,- 

Verk. A500 mit 85 M Festplatte. Speicher- 
erweiterung auf 2,5 MB ł TV-Modulator fur VB 
1000 DM. tel. 02464/5982 ab 14.00 Uhr 



Verkaufe/tausche Orig.: Chaos Engine. Epic, 
Wing Commander, Body Blows, je 40 DM, Zool. 
Midwinter 2. Wolf Child je 30 DM, weitere auf 
Anfrage, Versand gg. Vorkasse. Tel. 07156/ 
26083 

Verk. A500 mit viel Zubehór zu 980- DM. Ab 
17-19 Uhr, Tel 07303/41935 



Verk Lemming 2. Ween Goblms 2, Indy 4, 
Mensch Amiga Orbit Amiga je 30 DM, Waxwoks, 
Legend Space Q4 je 20 DM, Stadt d. Lówen, 
Khalaan je 10 DM. Tel. 09953/2973 

Amiga 500. 3 MB RAM, 52 MB-HD, Farbmon. 
1 084S, 2. Laufwerk, Mouse + 2 Joysticks, EOTB 
II, DSA, Indy 4. MM3, Amberstar, Abandoned- 
Places-2 + 80 andere Disks, VB 1750 DM, Tel. 
02851/7520 



Verk. Amiga 2000 (5 Monate alt); 1 MB; 1 LW; 
Maus u. v.m.odertauschegegenintakten Amiga 
600 HD 40. NP: 1098 DM, VB: 690 DM; Tel. 
09971/30583, tagl. ab 18.00 Uhr 



Archer Macleans Pool und Snooker nur 30 DM 
pro Spiel. Deluxe Sound 3.0 Hard- + Software 
nur 50 DM. Alles Originale! Schnell anrufen 
unter Tel. 069/348008. nach 17 30 Uhr 



Verk Amiga 500, 1 MB, 2. Floppy, Action 
Replay MK3. TV-Modul., 9 Orig. z.B. Indy 4, 
Monkey 2, Terminator 2. VB 550.-, unter Tel, 
08141/25410, ab 18 Uhr (Florian) 

Suche neue Mltglieder fur Computerclub. Sy- 
stem egal, Alter egal. Infos gegen Ruckporto 
bei Marcus Gerresheim, Pnnz-Eugen-Str. 9, 
46397 Bocholl 
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Verk. A500. 1 MB, Mon 1084S, 2. LW, A-Re- 
play 3. TV-Mod. , X-Copy. 2 Mause, 2 Joysticks, 
200 Disks. Boxen. Bucher, Zeilungen, Lósun- 
gen, Orig.-Spiele. Abdeckhaube zu 1100 DM 
VB. Tel. 0355/792237 (ab 19.00 Uhr, Lleven) 

Verkaufe A500. 1084 Mon.. 1 MB, 2. Floppy. 
200 Disks, ver. Handbucherund Spiele, Joystick. 
Mouse und etliche Zeitschriften, VB 450 DM, 
Tel 069/464785 Michael Hartel 



CH! Verk. Originalspiele je 35 Fr: Black 
Cauldron, Gold Rush, Kmgs OuesI III, Police 
Quest 1, Pipemania. Tel. 061/782340. U. 
Schaffhauser, Dornacher Sir. 32, CH-4147 
Aesch 



MS-DOS 



Verk. orig. Sim Earth. Robin Hood, Monkey 
Island 2, Pinball Drams. Gobliins, Battle Isle + 
Data, Crisis in theCremlin, Epic, Patrizier, ECO 
2, KQ 5, RR-Tyco. Tel. 0851/41184 

Verkaute Flashback kompl. Deutsch 50 DM, 
Tel. 030/6870637 

Verkaufe PC-Spiele original, z.B. Eye ot the 
Beholder I, II, III, Tel. 04944/7469 



Suche: Ong. Dokumentation zu Turbo Pascal 
V5.5, gebrauchl in dt., ong. Softw. vorhanden. 
Tel. 07472/3902 



PC 486/33 Dig. Tower 4 MB 240 Platte 5,25, 
3,5" Floppy, CD-ROM, Moni Sound M. 1 MB 
Graf. m. Maus, Soft-Drucker VP 3500, Tel. 
05406/5613 

Verk. MS-DOS 3.3BBetriebssystem u. Microsoft 
GW-Basic 1.3 sowie Schneider Utilities 1.0 fur 
insges. 25 DM VHB, Tel. 04552/1 269, ab 1 5.00 
Uhr 



Verk. ong. Privateer, Gunship 2000, Ways, PC- 
Tool, Renumb hght, Paradox light, Freelance 
Graphics, Tel 07141/84817 ab 18.00 Uhr 

Zyxel u. 1 496E Modem mit Software 649,- DM, 
Tseng ET-4000 Kartę 90- DM, XT radriveVers. 
1.1099,- DM. Tel. 02266/4114 Fax: 4083 -ab 
18.00 Uhr - Arne 

Verkaufe Warlords 2 (45,-), verk /tausche Strike 
Commander. (45,-); Tel. 05045/432! 

Zu verkaufen Oils Weil 30 DM, Manlis, 40 DM, 
Xeno Bots. Red Baron. Comanche, Indy IV, 
Ultima 7 (the black gate) je 50 DM, Tel. 0451/ 
475929 



Verk./tausche: Syndicate. Day of the Tentacle, 
Monkey Island 2, Comanche, Star Trek 3D- 
Constr Kit 2, WC 2. Suche: Pirates Gold, 
Privateer, Elitę 2, Tel. 0201/270434 



Verkaufe Maniąc Mansion 2 (40), Strike Com- 
mander (50), Darklands (40), Fields of Gloły 
(40), Harrier Jump Jet (30). Alles Orig.. Tel. 
041377692 



Suche SSI-Spiele (hauptsachlich AD&D)! 
Schreibt Eure Angebote an: Marlo KaB. Kie- 
lerstr. 33, 24321 Lutjenburg oder telefonHij 
an- 04381/1556 (Marko) 



Soundblaster Pro 200,-. HL14-18 50.-. X- 
Wing 50.-, Festplatte AT-Bus 1 20 MB 220,-. 
Super-NES + 2 Pads + 5 Mod. 550,-. Tel. 0451/ 
283630 ab 19.30 Uhr 



Tausche Dune 2, HL1 4-1 8. Wiz. 7 dt. , Populous 
2. Day of Tent. dt., Monkey 2. Suche X-Wlng, 
NHL-Hockey. Strateg. + Advent! T. Schlottke, 
Altenwoog 31, 67655 Kaiserslautern 



Verk. Mitsumi-CD-ROM LU005 fur 250 DM, 
CD-ROM WC 2/UW 60 DM, Dune 25 DM. Du- 
ne 2 40 DM, BMP 2.0 40 DM, Comanche 40 
DM, Lemmings 2 40 DM. Tel. 03735/65531 

VenV Privateer (deutsch) 65 DM, ong Sound 
Blaster 2.0 85 DM, Monkey Island 2 45 DM und 
diverse Atari ST-Games! Tel. 02772/54668, 
Andreas 

PC -Orig.: Privateer + Speech, Protostar, M + 
M4, Strike-Commander, Comanche-Mission. 
CDs: CD-WIN IM/93 + CPS-Vision Vol. 2 zu- 
sammen DM 48,-; Tel. ab 18 h 09562/8838 

PC-Orig.; Campaign + Data-Disk 70,-, Pinball 
Dreams 40,-, Tornado 45.-, Task Force 1942 
40,-, Tel, 09921/7284. Tausch móglich. Su.; 
Lands of Lorę. Aces o. Europę 



Billigst: Red Baron (engl.) 30 DM, Wing Com- 
mander 2 (dt. ) 50 DM. Strike Commander (dt . . 
ungebr.. noch verschwei(3t) 65 DM! Suche gute 
Soundprogramme (z.B. Macs Opera)! Tel. 
07545/6561 



Verkaufe Originale: Burntime, Kyrandia, Book 
1 , 1869, Ultima 7 Parł 1 . 50 DM pro Stuck. Tel. 
02305/25127 



Suche Original The Pawn (Magnetic Scrolls), 
PC o. Amiga, biete 50.-, Tel. 06251/67420 



Verkaute fur je 45,- DM: Eye of the Beholder 3, 
Indiana Jones 4, Wing Commander 2, Ultima 7, 
Dark Oueen of Krynn. Ruft an; 0611/565290 
(Fabian Kratzberg) 

Lands of Lord/Sqave Ouest 5 je 55,-. Oxyd, 
CosmoCosmic 50,-. Underworld 2, Rex Nebular 
60.-, Wizardry 7 65,-, 3D-KII 45,-. Martian 
Dreams 50,-, alle engl. Tel. 0621/577364 

Suche PC-orig.: Day ot Tentacle, PatrizierLarry 
6, Goblnns 2, Sensible Soccer, Simon the 
Sorcerer usw. Preis nach Vereinbarung. Nico 
Schrimpt. Tel. 02389/6345 

Verk. /Tausche Syndicate, Magie Pockets, 
Manchester U.. KQ 5: Mad-TV, Eish. M., Suche 
Lemmings 2. NHL Hockey, SF2, Lost Vikings. 
HL. Tel. 06028/4358 (Markus) 



Stop! PC-Softgunstigzu verkaufen! Eishockey 
Manager. Pinball Dreams zu je 45 DM, F15 2, 
F19, Might & Magie 3 zu je 35 DM! A. Hascher, 
Opping 4, 84384 Wittibreut. Bye! 

Verk. Falcon 3.0+, WC II + SM III + Speech -f 
B17 + Coma + Indy 4 + HL14-18 je 50 DM, 
Brettsp. Claym. Saga 50290 DM, 2 Minisoldaten 
+ Eah 2. 1 00 DM + P. Wings + MPaint + Streetf . 
II je 50 DM (Alex). Tel. 09401/5518 

Verkaufe Privateer + Speech Pack, nur zu- 
sammen 90- DM inki Porto, Tel. 089/6915299 
(AA) oder tagsuber 089/627361 1 1 



Verk. Originale: Elite+ 40 DM; Star Trek, Sim 
Earth, Space Ouest 4 je 45 DM; Indy 4, Space 
Ouest 5. Day of t. Tentacle je 50 DM. Telefon: 
08151/50257 



Verk. Microsoft Windows Enlertainment Packs 
1-4 je 35,-, Inhaltu.a Tetris(in 1), Pipę Mania 
(in 2), Live (in 3), Schach (in 4), Tel. 08243731 
ab 18.00 Uhr 

Verk. orig. Strike Com. + Speech (80 DM), 
Syndicate, UW2, Pop. 2 (45 DM), Sim Earth, 
Elysium, Sp. Forces. Crisis in the Kremlin, RR 
Tycoon (35 DM). Tel. 02941/65234 



Verk. Originale: The 7th Guest (CD-ROM, DA, 
mit Video) 95 DM, Strike Com. + Speech (DA) 
90 DM, Simant (DA) 55 DM. Preis inki. Porto + 
Vers.! Tel 06626/1531, ab 15 Uhr 



Verk. PC-Spiele: Eishockey Manager, Co- 
manche, Bard's Tale Trio., Sports Masters, 
Populous 2, Heros ot the Lance! Tel. 09187/ 
8335! Harald 



Verk: 80386/DX33, Mainboard + 80387/DX33, 
128 K Cache, 4 MB RAM. SVGA-Karte * 
Monitor, 150 MB HDD SCSI, 3,5 * 5,25" HD 
FDD. Soundblaster, u.v.m. Tel. 09402/6526, 
ab 19.00 Uhr 



Verkaufe, tausche orig. PC-Spiele, z.B. UW 2. 
lands of Lorę, Belrayal of Krondor, Ultima 7 
Serpent Isle, Ultima 8, Shadow-Caster usw., 
Tel. 07041/41026 

Verkaufe den Mega-Hit "Privateer" in der deut- 
schen Version fur nur 79- DM ink). Versand- 
kosten. Tel. 0385/613044 



Verk Soundblaster Pro 3.0 (1/2 Jahr alt) mil 
Aktivboxen von Rainbow Arts zusammen VB 
180- DM + NN; Joachim Lahin. 
72493 



Verk. PC-Ong. Strike Com. * Speech 70 DM 
Legacy, Syndicate, WC1 Deluxe, Xenobots ie 
50 DM; Burning Sleel. Powerhfts Battletech + 
Gunship 2000 je 35 DM. Tel. 0715372493 

Verk. Day ot the Tentacle zu 55 DM, Monkey 
Island 2. FPS Football zu 45 DM. Epic zu 40 
DM; Telefon Montag - Freitag 15-16 Uhr: 
038378/9350 (Martin) 



Verk : Wizardry 7 kompl. dt. 60 DM, DSA kompl. 
dt. 55 DM. Space Hulk Ani. dt. 55 DM, Might + 
Magie 3 kompl. engl. 30 DM, Tel. 05341/48123 
Mo-Fr 15-17 Uhr, Jens 



Verk Roland LAPC-1 fur 750 DM, Midi-Con- 
nector (Verbind. mit Keyb.) fur 250 DM; beide 
VB-ldeal fur Spieler oder Musiker (Midian- 
schluB!); Tel. 09923/1919 



Strike Comm. und Links 386 pro fur je 60,- DM 
und Commanche, Wing Comm, 2, X-Wing fur je 
50,- DM (alles in Deutsch) oder Tausch móg- 
lich! Tel. 0214/46504 

Verk. EOB 3 Lands of Lorę, Legacy je 40 DM, 
Shadow of Comet. Veil of Darka, Wizardry 7. 
Proph of Shadow je 35 DM, Megatreveller 20 
DM, Tel. 09953/2973 

Wizardry 7 - DM 40; Wizardry 6 - DM 25, beide 
komplett deutsch, Tel. 0711/244855 ab 16.30 
Uhr Suche Ultima 6, Spellcasting 201, Cobra 
Mission u.a. 



Verk. 386DX/40 MHz - 64 KB Cache - 387 
Coproz. (ideał fur Falcon 3.0), Garantie bis 
Febr. 94 fur 400 DM. Tel. 021 17337296 



Mansion 2, Planets Edge, Campaign. Rex 
Nebular. Darklands, Lands ot Lorę, Monkey 
Island 2, Gunship 2000, Herr der Ringe 2, 
Mantis, X-Wing u.a.. Tel. 02622/7830 



Verkaufe Originale: Syndicate, X-Wing, RR 
Tycoon Deluxe, Lemmings Special Ed. je 40,- 
DM zzgl. NN, Tel. 07191/23627 



Verkaufe Originale zu je 40 DM Space Ouest IV 
(Weltraum-Adventure), Indiana Jones IV (The 
Fate of Atlantis), Sim Earth (fur Windows), Tel. 
08151/50257 



Osterr. Wing Com. 2 + Indy 4 + X-Wing + 
Commanche DM 40.-, Monkey 2 DM 30,-, 
Space O. 4 DM 20- zu verkaufen. Tel. 05357/ 
2953 (Allred) 



Commanche, Indy 4, Red Baron, (DV) je 40,-, 
AOTP + WW2 (DH), Swotl + HE162, je 55.-. 
DH-Swotl, Lucasf. Buch2.je20,-, Buck Rogers 
1 (DV), Op. Stealth (DV) je 25,-, Tel. 08091/ 
1098 

Dt. Originale: SC 75; M + M4 65; Legacy 65; 
S04 (engl.) 50; Task-Force 70; Inka 70; Veil of 
D. 60; Sherlock H. 65; Larry 3 + 5 50; Hook 45; 
Conan 20; Cruise for ... 55...; Tel. 0821/783271 

Verk. Orig. PC-Spiele kpi. dt. Stunl Island, Day 
of Tentacle, Lost Vikings, Bundesliga Manager 
Prof. je 50 DM, PC-fools 8.0 100 DM. Tel. 
08453/8879 



Suche altere PC-Spiele: z.B. Storm Master, 
Legend of Faerghail, Sim Earth, Dragons Lair, 
M. Space Ace 1 . Alle Formate mql. Tel. 089/ 
5469591 



Verkaufe Alone in the Dark (45), WC 1 (35), 
Red Baron (45), Task Force (50), Strike C. + 
Speech P. (85), Cyberrace (60). Flashback 
(55), Falcon 3.0 (50) + NN. Tel. 08452/2635 

Verk. Ultima 6 30 DM, Wizardry 6 dt. 20 DM. 
Suche Elitę 2, Lands of Lorę. Protostar, Mig 29 
(Falcon), Strike Commander Speech Tel 
039863/441 

Verk. PC-Spiele, orig. Kings Ouest V 60,-, 
Loom 40,-, Willi Beamish 60,-, Wing C. II 60- 
TimeTravellers40,-, WiS0-Sparbuch91 +92ie 
30,-, Test Drive III 40,-, ab 18.00 Uhr, Tel. 
06106/75626 



Verk. orig. Roland LAPC 1-Soundkarte; suche 
Command HO 3,5. Tel. 07133/21934 



Pirates! Gold fur PC zu verkaufen. Preis 70.- 
DM. Tel. 02856/2811 



Ultima VW l/ll, Ch/ili., Wizardry 6/7. Power- 
monger. Cadaver. Populous 2. Ultima 7.1 je 
Spiel 40 DM. 2 Spiele 70 DM. 3 Sp. 90 DM, Tel. 
02271/96563 ab 17.00h 

Verk. 486SX 25; 120 MB l MB RAM, 3,5 * 
5,25" FDs 14" SVGA Multisync MPR II. ong 
Software, dt. Tastatur, Maus, FP: 2200 DM 
Torsten, Madeheim. 99974 Muhlhausen. Tel. 
03601/420093 



Verkaufe SQ4 35 DM, Comanche Data 25 DM 
Suche Kyrandia I -i- II, Waxworks Shadow o T 
Comel. Laura Bow II, Burntime Udo, ab 18 Uhr 
Tel 04281/8337 



Verk Epic 30 DM. History Linę 50 DM. Battle 
Isle 40 DM. Data Disk I + II je 30 DM. alles Orig. 
3.5". Tel. 03834/840832 



Suche: Indiana Jones 3 ev. 256 Farben VGA; 
Indy Action Games 2, 3 und 4; alte Star Wars 
Games - nicht X-Wing! Tel. 02362/43797 
Kramer 

Verkaufe Shareware fur den PC, Ober 5000 
Programme. Katalogdiskette gegen DM 2- in 
Briefmarken. Thomas Sator, Gruner Weg 20, 
61231 Bad Nauheim 

Super PC-Spiele zu Schleuderpreisen. Akfuel- 
le Listę u. ein Gratisspiel fur DM 5,- Ruckporto 
bei. F. Erhardt, Mozartstr. 97a, 85521 Ottobrunn 

Tausche: Rollenspielklassiker Eye o. t. Behol- 
der, Das schwarze Auge; alles Originale - in 
bestem Zustand; Ósterreich Tel. 05672/4686 
Jurgen Moser 

Verkaufe Taskforce 1 942 (3,5") und Empire de 
Luxe (3.5") fur PC. Preis VB. Alexander Freund, 
Tel. 02852/6550 

Verkaufe original Steigenberger Hotelmanager 
(40 DM) und Flight-Simulator 4-Designer (50 
DM), auch Tausch móglich! Sven Bartels, Tel. 
04122/44746 



Mad-TV, Monkey Island, Legend of Fairghail, 
Eye of the Beholder 1 , Death Knights of Krynn, 
Fate - Gates of Dawn, Buck Rogers 2, 
Spelljammer (e), The Summoning (e) DM 50, 
Flight of the Intruder DM 40. Tel. 04152/74140 



1000 PC-Computerspiele urn DM 180- (ÓS 
1250.-) abzugeben. Hauptsachlich PD, Sha- 
reware, Freeway. aber auch Vollversionen. 
Spartenauswahl móglich. Tel. 0043/0316/ 
296715 



Verk. Strike Commander + Speech Pack 90 
DM. Wayne Gretzky Hockey 3 + League Sim 2 
60 DM. History Linę 50 DM, The Incred-Machine 
40 DM, Tel. 07478/8477 ab 18 Uhr 



Verk.. Patnzier-CD-ROM DM 60, Civilisation 
40 DM, Gunship 2000 30 DM, Darkseed 40 DM, 
Kyrandia 40 DM, Betrayel at Krondor 40 DM, 
Tel. 07478/8477 ab 18.00 Uhr 

Onginal-Spiele Monkey 1 + 2 je 40 DM. Indy 3 
♦ 4 je 40 DM, Loom, McKracken, Maniąc Mans- 
ion je 30 DM. Listę anfordem, T. Weisheit. 
Wolf ,-von-Eschenb.-Str. 26, 65 1 87 Wiesbaden. 
Fax: 85197 



Verkaufe Roland LAPC1 (MT32) DM 400,-. 
Tel. 0212/331000 llab 17.00 Uhr0212/331 133, 
Knut Hermann 



Nur Tausch: SQ5, LL5. Monkey 2, Long Bow. 
C. HQ, F. o. Freedom, Elvira 2, TQ, Rogers 2, 
Chuck; viele andere: 2 : 1 ab 18 Uhr Tel. 089/ 
648888. Suche: Rollen, ADV. Strat, 

Verkaufe: Khalaan (deutsch). Bitte melden un- 
ter T. 021 31 /1 02830. Preis nach Vereinbarung 

Verk. PC-Orig.: X-Wmg (45), Comanche (45), 
F15-3 (45), Jordan (40), WC2 + SP (50). Red 
Baron (25), Jetfigh. 2 (25). WC1 (20). Nova 9 + 
SB2 je 1 5, M. Tilke. Lindenhardt 1 , 57462 Olpe 

Verk. PC-Onginale: UW1 (35 DM), DSA1 (40 
DM), Ishar 1 (30 DM). Cadaver (30 DM), 
Powermonger (40 DM), Wingcom. Academy 
(55 DM). Tel. 08662/8139 (nach 17 Uhr) Frank 
verlangen 

Suche orig. PC-Spiel WC2 + Sp. Op 1 ♦ 2 + WC- 
Academy + WCSecretMissions und Sim Earth. 
Tel. 09181/20796 (Michael) 



Verkaufe ong. Prg.: Battle Isle + Data 1, DM 40, 
Mega-lo-Mania DM 35, Perfect General DM 40, 
Locomotion DM 25, Space Ace DM 15. Tel 
05374/1300 

Verkaufe 386/16. 1 MB RAM, 44 MB HD, 3,5 + 
5,25' LW. VGA-Monitor, Mouse, Joystick, Soft- 
ware z.B.: dBase 4.0, Windows 3 1. Drucker. 
VB 1500 DM, Tel 030/2293613 



Verkaufe Soundblaster 2.0 fur 85,- DM; Ishar 2 
DM und Underworld 2 fur 60.- DM. Tel. 
06158/71653 Jan 



PC-Originale: Task Force 1942 50 DM, 
Cwillzation 35 DM. WizarOry 7 40 DM, History 
Lme 1914-18 45 DM, Stunt Island 50 DM, alle 
100 %o.k. Tel. 08158/8205 (Florian) 

Verk. Tecno Plus CD-ROM (extem) + World 
Atlas * Library + 5 Spiele fur 450 DM. Verk. 
auch uber 60 orig. PC-Spiele! Tel. 09082/1588 

Verk. Monkey tel. I DM 70.-. DSA DM 70- + 
Bundesliga Mang. Pro Special EdHion DM 80- 
aile dl - Top-Zustand + Versandk Tel. 021 1/ 
771833, ab 15 h Mo-Fr 



Verk. Comanche, WC. HL14-18, Their finest 
Hour, Special Forces. 3D-Kit (billig!). Verk. Mega 
Drlve mit 8 Spielen und 2 Joy-Pads VB 300 - 
DM Tel. 07520/6940 



Verk. PC-Onginale mit dt. Anleitung: Lemmings 
u. Oh No! Morę Lemmings 300 DM, F1 5 Strike, 
Eagle III 30 DM, F1 Grand Prix 30 DM, B, 
Dubrau, Schelmenwasen 21, 72160 Horb 

Verk./kaufe laufend Originalspiele. Lose Sha- 
reware-Sammlung auf. Verk. Monitor (VGA). 
Verk. Lósungen, Cheats, Tips & Tricks. Tel. 
09452/1453. Fax: 09452/1463 



TauscheA/erk. Day Tentacle. Persia 2, EOB 3, 
Cwilization. Flashback, Lemmings 2, Dune 2, 
Krondor, SQ5 (40-45 DM). Suche: Larussa 2, 
Pirates Gold. Ab 20 Uhr, Tel. 069/5486160 
Mlke 



Verk. 486/DX 33, 4 MB RAM. 230 MB HDD, 3,5" 
-. 5,25" LW, 1 MB-SVGA-Karte. SVGA-Monitor, 
Soundblaster, Mouse, MS-DOS 6.0, Windows, 
PC-Tools; VB 2399 DM; Tel. 02431/6923 



Verk. 486DX 2/66 VLB/Big Tower/8 MB RAM/ 
Viper VL 2 MB/Quantum LPS 240/Gallaxy DC 
6SOT/Soundblaster 16ASP/15" Monitor/3,5 + 
5,25", NP: 6200 DM FP: 5000 DM, Tel. 02737/ 
3716 



Verkaufe Flugsimulation-Klassiker-. Their Finest 
Hour (inki. Zusatzdisk Their Finest Missions 
und Buch von Systhema). A320; F1 17; Chuck 
Yeager, Tel. 0721/670100 

Falcon AT 30,-, Flight of Intruder 30.-, Their 
finest hour 30,-, Strike Commander und Speech 
Pack 70,-, Pótzold, Tel. 055171776 

Day of Tentacle dt., Syndicate dt. je 55,-, 
Shanghai II dt,, Midwinter II dt., Millennium 2.2 
dt. je 40,-. Startrek 25th dt., Lure of Temptress 
dt., Rampartje35,-, Tel 09003/2044 ab 17 Uhr 

Suche Soundblaster 2 oder Soundgalaxy BX 2 
mit dt. Handbuch und 2 Boxen inki. Software 
Tel. 07462/1468, abends, auGer Donnerstags 
ab 18.00 Uhr (Daniel) 
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KLEINANZEIGEN 



Kyrandia 2 65,-, Lands of Lorę 65,-, UW2 65- 
Martian Dreams 50,-, Rex N. 65,-, SQ5 65,-, 
Cosmo Cosmlc 40,-. Tausche gegen MM5, 
Ultima 7/2, Tel. 0621/577364, Denis 

Day of Ihe Tentacle dt, 55 DM, Thomas, Tel. 
02941/24326 

PD + Shareware-Paket mit den besten Spie- 
len. Tools und Virenscannern auf zehn (10!) 
HD-Disketten tur nur DM 35- inki. Porto. Tel. 
08331/2722 

Blete:Ambush,Spelljammer,Monkey2,Falcon 
3, Battle Isle, Command HQ, Pirates, Power- 
monger, Spacemax, Ultima 6 + 7, Dungeon- 
master, Bundesliga Mang. Prot., WC 2. Tel. 
08331/2722 

Verk. Ultima 5 20 DM, Ultima 6 30 DM Under- 
wortd 40 DM, Syndicate 50 DM M.U.D.S. 20 
DM TV-Sports Football 1 5 DM, Champions ol 
Krynn 15 DM, alle + NN. Tel. 071 1/425488 

Comanche 30 DM, F1 -Grand-Prix 30. Indy 4 ... 
u.v.a. Originale, billigst. oder Tausch Listę 
gegen 1 DM! Ch. Neteler, Prinz-Eugen-Str. 
16c, 48151 Munster 

Suche Kontakt zu PC-Freak's. Schreibt an: Th. 
Nunold, Hauptstr 1 10, 76829 LD/Arzheim 

Hall! Verkaute: Populous 2 50 DM, Mokey 2 zu 
45 DM, Indianapolis 500 und Lemmings je 35 
DM. Alles Orig. u. Epson FX-80 + Drucker 50 
DM, Tastatur 30 DM, Tel. 02238/42212 



Verk. o. tausche Orig. Freddy Pharkas, 
Colonel's Bequest, Eye ot Beholder I, WC 2 : 1 
gegen Day ot the Tentacle, Tel. 02602/2959. 
Suche auch: WC 2, R. Baron 

Verk. 386SX 16, VGA-Mon., 3,5" + 5,25" LW, 
40 MB HD, 1 MB RAM, DR-DOS 5.0 tur 1200 
DM; Westem-Digital-Festpl. (11-12 MS) 120 
MB fur 300 DM, zusammen 1400 DM, Tel. 
09683/243, Wolfgang 

Suche KQ 1 -4 vorzugsweise in dt. aber auch in 
Englisch, Biete an Ultima 7/2 oder Preis n. 
Absprache. Peter Burgi, CH-4312 Magden 
Schweiz/Tel. 061-8411412 



Verk. orig. Retum of Phantom, Betrayal at 
Krondor. Day of the Tentacle, Vision. Startrek, 
Space Ouest 4, Castle of Dr. Braln. The 
Humans, 1869. Tel. 0851/41 184 



Air Bucks, Cisco Heat, Curse of Ra, Transword. 
Black Gold, Blue Angel, Berlin 1948, Gremlins 
2, Rings of Medusa, Return of Medusa, Rolling 
Ronny. Nightshift. Winzer. Battle Storm, Day ot 
the Pharaoh, DM 30, Tel. 04152/74140 

Verk. Schneider Euro-XT + Bemsteinmonitor + 
Bucher + Disketten fur 650,-. Bitte bei Sandro 
WeiB, E.-Otto-Str. 6, 08129 Crossen, Tel. Zw- 
243281 melden ^ 



Orig. Indy 4 dt. DM 45, Falcon 3.0 dl. DM 55. 
Aces of P. DM 55, ATAC DM 29. YKtzardry 6 dt. 
DM 29. alles nur Verk. Eintausefi nur geg, MM5 
kpi. dt., Day of Tent. dt. Mamo Tel. 06735/319 



PC-orig., WC 1; Lealher Goddesses2; EHM; 
Indy 4; Black Gold Hislory-Llne; Wizardry 6; 
Gobliins 2; Burning Sfeel; ab 18 Uhr. Tel. 
05753/1304 



Suche Hitchhiker'sGuideThruGaiaxyOriglnal 
Infocom. zanlegut, tur MS-DOS am besten mR 
Gefahr-O-Sensomntic-Brille, Tel. 071 1/538873, 
ab 18 00, Jan venangen 

Verk. orig. PC-Spiele! BMP DM 20. The Blue «- 
The Grey (Strategie) DM 40,-. Lands of Lore 
DM 40, gegen Vorkasse oder NN. Ais 3er 
Paket DM 90, B. Wieloch, Tel. 021 1/400410 

Hasta la vista Baby! Suche dringend PC- 
Terminator 1 (mit Vektorgraphik, wo man in 
beide Rollen schlupfen kann) . Zahlt gut 1 Meldet 
Euch bei Thomas, Tel. 034206/78259 

Verk.: Syndicate 45 DM; Warlords 2 40 DM; 
Paket mit 1 1 alteren guten Spielen (z.B. Links. 
Battle Isle, Pirates, Lemmings. A. Alley. etc.) 
fur DM 230. Tel. 0561/13655 



Verkaufe PC-Spiele: 30 DM, Command H. Q.: 
40 DM, Starbyte Super Soccer, Summer 
Challenge. The Incredible Machinę, Empire, 
Jurgen Endress, Tel. 07472/1339 

Verk. Strike C + Speech P., UW I, U VII; EM; 
Terminator 2029; FP-Football. Falcon 3.0, M. 
Jordan, SF II, je 45-65 DM; Tel. 0201/709123 

Verk./tausche Lands of Lore. Links 386, EOB 
3. M + M5, SQ5, Wizardry 7, Inca, Ishar 2. 
Ultima 7/2, Unlimited Advenlure, Dracula, Curse 
of Ench, u.a„ Tel. 08039/3362, ab 18 Uhr 

Suche 486DX 50 od. 66 Localbus Tower 4-8 
MB Speicher, 200 MB Festplatte bis 2800 DM. 
Tel. 0541/17981 Stefan 



Verkaufe Tie Break 15 DM; Great Courts 15 
DM, Sim City 25 DM, Castles 15 DM, Warlords 
25 DM, Microprose Soccer 1 5 DM, Tel. 09191/ 
32623 



Verkaufe Sim Earth 35 DM, Command HQ 25 
DM, BOB 30 DM, Swotl 35 DM, G Khan 20 DM, 
Face off 20 DM , RR Tycoon 25 DM , Supersoccer 
20 DM, Populous 20 DM, Tel. 09191/32623 

Strike Com. + Speech 70,-, Links Course: 
Mauna, Banff. Beltry. Innisbrook je 25.-, Lemmi 
2 40,-, Aces + Data 50,-, Front Page Football 
40.-. Tel. 02641/37578 ab 17.00 

486/33, 4 MB RAM, 120HD(15ms)3/5LSVGA 
Mon. Soundblaster, Adlib Joy Maus Origin. Soft- 
ware Ext Cache 128 KB VGA-Karte, NP 4500 
DM, VB 3500 DM, Tel. 07451/6458 

Verk. S.C. + Speech, W. C. I + II + SM1 + 2 + 
5.01 + 2 + Speech. Aces of the Pacific, Red 
Baron, Swotl + P80, Gunship2000, KQ5, A-10, 
Preise 25-60 DM. Tel. 09402/6526, ab 19.00 
Uhr 



Verk. Privateer 60,-; Tornado 60.-; Aces 1 45,- 
Strike C. + Sp. Pack 75,-; Space Hulk50,-; NHL 
Hockey 60,-; Links K. Pinh. 20,-; suche F 1 5-3; 
alle Orig.; NN + 5 DM; Tel. 071 1/3702601 

Verkaufe Acesl 45,-; Car & Driver 50,-; Eter- 
nam 45.-; Terminator 2 15,-; Stunt Isl. 55,-. 
Silent S. 2 25,-; Space Hulk 50,-; alles Orig. 
Suche F15-3; NN +5 DM; Tel. 071 1/3702601 



Castles 30,-, HL1 4-1 8 40,-, Sim City + Populous 
35.-. Stormmaster 35.-, Siege 40,-, 
Chessmaster 3000 35,-, Wizardry IV 40,-, Tel. 
04351/42310 



Suche Alter Ego, Biete Neupreis! Tel. 040/ 
2997660 

F15 III. Comanche, BMP + Editor, Car & Driver. 
GPU, Carriers at War. Space Max, Nascar, 
Shuttle, F15 II, Oper. Desertstorm, Ferrari 
Formual One, F1GP, Tel. Sa. + So. 0851/6719 



4 MB-SIMMs 9 x 70 400,-/Stck.; SB 16ASP 
420,-; Wave BI. f. SB 16 400,-; alles neu u. 
unbenutzt! SB 1.5 + CMS 100,-; NEC 2A; 
Karsten Kees, Am Kreisel 1, 31867 Lauenau 



Aktuelle PC-Games gunstig zu verkaufen. Listę 
anfordern bei: A. Weber. Locherweg 1 1 , 40764 
Langenfeld, Tel. 02173/17409 

Verk. Space Quest5 dt. 40,-, S04, Buck Rogers 
a 30,-, Indy 3 dt. 35- DM, 3.5" Ways for 
Windows 2.1 40,-. Alles Originale. Tel. 05503/ 
8719 

Biete Lost Vik., Hlstoryl., Wolfpack, Comanche, 
Monkey 2, Days of Tent., Eish. Man., Ultima 6, 
Tornado, Burntime. Suche Emp. Del. Tel.09183/ 
1799 (Harry ab 17.00) 

Verkaufe: Gobl«n250,-, 7< -ul 50 .-. Nighi Hunter 
10,-, Monkey Island 2. 50,-, Mad-TV 40,-, 
Kyrandia 45,-, Tel. 06476/8875 

Verkaule:alie t-neue Software fiir PC. Schreibt 
an: Marcel, P.O Box 365. 6400 AJ Heerlen. 
Holland (Orig ) 

Verkaufe; Mega Dnve Grundgerat. sowie 4 
Spieie. Nintendo + 6 Spiele. Computer 286/16 
VGA-Karte + Monitor 3,5 Laufwerk. 40 MB Fest, 
Tel. 08121/40980 



PC-Onginale ł N. N. Dream Team Coli. 50,-. 
Knight of the Sky 50 , - . Gold Rusli 40,-, Oh Noł 
Morę Lemmings 50.-. History Lme 1914 50,-; 
Police Ouest 2 50.- u.v.a , Tel. 02822/52415 



Verk. 2 Drucker (Star LC-24-200) |e 390 DM. 
Verk. Syndicate 45 DM Gunship 2000 39 DM, 
Incredible Mashine 39 DM. Tel. 05603/4792. 
iragtnach Jens! 

Verkaufe Ultima Underw. 145.-; Formuła One 
Battle of Bntam + Mission Dlsk 30. ; 
UMS 1 15.-; Invest 15.-. suche Syndicate: 18 
Uhr. Uli, Tel. 08031/99522 



Verk. orig. History-Line, Burning-Steel, Empire- 
Deluxe je 40 DM, Chessmaster 3000. Winter 
Games, Shanghai 2. Silent-Service 2 je 30 DM, 
Tel. 07073/1259 



Tausche: Burntime, Strike, Trolls, Monkey 2, 
suche Pirates Gold, Prince 2, MM5, Eye of the 
Beholder 3, Shadow of the Comet usw. Fragt 
nachRalf, Tel. 08424/1550 



Verkaufe History Lme (kompl. dtsch) fur DM 
45- + Porto, Tel. 02225/5364 ab 18 Uhr 

Verk.: FischertechnikComputing Experimental 
(Roboter, Turtle, 5,25" Disk, Interface ...) fur 
380 DM, Monkey 2, Indy 4; Michael Dittrich, 
Ólbergweg 6 c, 8031 Gilching 

Suche fur FS 4 Scenerie Disks und sonstige 
Zubehór-Disketten, ebenso andere Flugsimu- 
lationen, Tel. 051 1/744081 

Verk. & tausche: Prince 2. SQ5, Lotus, Body 
Blows, Formuła One, Dune 2, First Samurai, 
Monkey 2. Lethal Weapon 3, Vision, Supre- 
mascy. WWF 2, Soccer, Hero Ouest, u.v.m,, 
Tel. 06028/1317 Jens 



Verk. orig. Strike Commander+ Speech 65 DM, 
Privateer 50 DM, Lemmings 2 45 DM, Humans 
1 + 2 je 35 DM, Tornado 55 DM, Simon the 
Socerer 55 DM, Xenobots 45 DM; Tel. 08555/ 
81 16 ab 19 Uhr 



Verkaufe (je 40,-): Pop 2, Startrek 25th X- 
Wing, B17, A-Train, Links 386Pro. Silent Ser- 
vice, bei: H. Ehrhardt, Wetzlarer Str. 73, 35638 
Leun, Tel. 06473/3340 



Original: Pnvateer 50,-; X-Wing + Miss. D, 70,- 
Burning Steel 50,-; Comanche 50,-; F1 GP 
50,-; Fiir Swotl He16 + Do335 zus. 40,-; F16 
Op. F. T.40-, Tel. 0721/753284 

'i/erk. Lands of Lore, Planets Edge, Betrayal at 
Krondor, Spellcasting 101 , Starflight2, Dragons 
Breath und andere, Tel. 07121/550468 ab 18 
Uhr (Thorsten) 

Verk. SB16 ASP 300 DM, Strike C. + Speech 
70, Syndicate 50. F1 5 3 + Monkey 2 40, Populous 
2 35, CD-ROM: WC2 + Missions + Speech 70. 
WC1 + Missions 60 DM, Tel. 06721/42786 



Tausche Ultima 7 Part Two kompleft mit dt. 
Handbuch gegen NHL Hockey. Tel 081 34/1 532 
Markus 

Verkaufe PC-Originale: Fields of Glony 55,-. V 
for Victory 2 45,-, Sensible Soccer 40,-, Star 
Legions 45- Siege 30 DM, Tel. 06247/431 (ab 
16.30 Uhr) 



Verk. neuwertige Gravis Ultrasound Karle (noch 
7 Monate Garantie) fur 333 DM, Tel. 06421/ 
481369 (Frank) 

Verk. Day of the Tentacle 60 OM. Indy 4 (engl.) 
30 DM, zusammen 80 DM. Tel. 06421/481369 
(Frank) 

Verk. Gunship 2000 + Mission Dlsk 45 DM + 25 
DM, F1 5 Strike Eagie 345 DM, Rallroad Tycoon 
30 DM, Silent Service 2 25 DM, Telefon 08243 
731 ab 18 Uhr ."■*-. 



Verk. Monkey Island i 4- 2 je 45 DM, Indiana 
Jones 4 50 DM, Formuła One Grand Prix 45 
DM. Strike Commander + Speech » Operations 
100 DM, Tel. 08243/731 ab 18 Uhr 



Verk. Microsoft Flightsimulator 4.0 - i •■ 
+ Sound & Graphic Upgrade + 5 S. 
(Rhein/Main/Ruhr/Mirtelgebirge) kompletl 190 
DM, Tel. 08243/731 ab 18 00 Uhr 

Verk. Dogfighl 45 DM. Harner (MP) 45 DM, Red 
Baron ■+ Miss 45 DM, Aces of Pacific + Miss 45 
DM.SwotUP38+P80 + HE162 + DO335120 
DM, F117A 2.0 40 DM. Tel. 08243/731 ab 

18.00 Uhr 

Verk. David Leadbetlei 's Golf 45 DM. Sim City 
+ Terram Ed. 20 DM . Populous 1 5 DM, M 1 Tank 
Platoon 20 DM. Gravis Gamę Card (bis 50 
MHz) 25 DM. Tel. 08243/731 ab 18.00 Uhr 

Verkaule: Softw. Wallstreet Manager 55,-. CD- 
Loom50,-:Multim. Encyclop. 75.-; PC-Tools8 
159,-, Hardw.: SB-Pro 3.0 150,-, NEC CDR 
Wn 620,-; Tel. 089/7593224 



Verk PC-Orig. Alone in Dark, Eco Ouest, Kings 
Ouest VI, Incr. Machinę, Indy IV je 40- DM; 
EOB 2, Epic je 30,- DM; ruft gleich an unter Tel. 
06022/22627 (Steffen) 

386SX-16, 120 MB HD, 4 MB RAM, 3,5 i 5,25" 
LW, SVGA-Mon,, Adlib, Tast., Maus, Joystick, 
MS-DOS 5.0 + Populous fur 950- DM, Tel. 
05321/23625 Jan 

Verk tur PC Maniąc Mansion 2 50 DM, Eye ot 
the Beholder 3 50 DM, Syndicate 45 DM, 
Wizardry 7 45 DM, Burntime 50 DM, Shadow of 
the Comet 50 DM. alle dt., Tel. 07443/5541 



Atari ST 



Atari 1040 STFM, Monitor SM124 + Farb- 
monitor, 5 Joysticks, 2 Mause, 3 Disketten- 
boxen mit ca. 250 Disketten, viele Spiele, NP 
ca. 2500- DM, VB 780,- DM , Tel. 0231 /856832 



Verk. div. Originalspiele von Sierra-On-Lme zu 
je DM 30- und ein Spielepaket mit 20 
Origmalprg. zu DM 50,-/Liste bei: Ulf Petersen, 
Postfach 1 103, 24318 Lutjenburg 



Lose meme Atari ST-Spielesammiung auf, ca. 
600 Stuck mit Ani. u. Verp. von 15 DM-35 DM 
Ab 10 Stuck nochmals Rabatt. Tel. 0711/ 
7970285 ab 20 Uhr 

Verk. Atari ST 520+ , 2 LW. 1 Farbmonitor, 1 
Monochrommonitor, 1 Super-Charger (MS- 
DOS-Emulator), 1 extemesGehause.VHB550 
DM. Tel. 06151/315638 



Verk. AV8BHarrier, FIS-II. B-17, A-320, MIG- 
29. 53 St. PD-ST u. vleles mehri Tel. 07431/ 
62747 

Verkaufe 1040 STFM, 2 MB, 2 Monitore, Farbę 
& s/w. TOS 2.06, ca. 30 Spiele, Anwender- 
software, Mouse, 2 Joysticks, Handbucherund 
viel Zubehór, VB 1350- DM, Tel. 05846/600 



Gelegenheit: Great Courts I und Teenage 
Mutant Hero Turtles - Sport + Action. beide 
zusammen nur 40,- DMI Tel, 09003/2044 ab 
17.00 Uhr 



Verkaufe: Powermonger, Dragonflight, Chaos 
Strikes Back. Dungeon Master. Castle Master, 
Sim City, Elitę. Ooze, Great Courts u.v.m.l 
Billigl Tel. 09287/4395 (ab 18 Uhrl) 

Wegen Systemwechsels verkaufe ich meine 
Software. Die besten Spiele der letzten 6 Jahre, 
1 Spiel + Disk = 4 Fr./DM Listen bei Zigerlig 
Marcel, Blessmuli 23, CH-8733 Eschenbach, 
Schweiz 



Under Pressure, The Light Corridor, Dark Cen- 
tury. UN Squadron. Xiphos. Football Simulation, 
Run the Gauntlet, Deathtrap, Ghost Chaser, 
Heavy Metal, Switchblade, Grand Monster Slam. 
Subbeteo, DM 20,-, Tel. 04152/74140 

Wegen Systemwechsels verkaufe ich meine 
Software Die besten Spiele der letzten 6 Jahre. 
1 Spiel + Disk = 4 Fr./DM. Listen bei Zigerlig 
Marcel. Blessmiili 23, CH-8733 Eschenbach, 
Schweiz 



PC Engine 



Verk. Turbo Duo + beihegende Software, 4- 
Spieler-Adapter, 5 Joypads, 2 CDs, Japan 
Adapter und 3 Cards (Finał Match, Hero Tonma 
+ Bomber 93) fur 750 DM. Tel. 09082/1588 



Achtung! Verkaute Turbo Express (GTi - 9 
Top- Spiele darunter Bomberman '93. R-Type, 
Darlus Plus. Preis 600, - DM. Tel. 081 51 /29777 
ab 19 Uhr, Oliver 



rurbo-Duo 6 CDs (Lord Thunder) + 28 Cards 
(Bonk Splail House Neutopia P. Stars Tomna) 
2 Pads + Zbh. VHB 750,-, Farbmonitor 270,-. 
Tel 06772/1240 S Alter Ego 

. ..,ie, tausche allesfurPC-Engine. Turbo 
Duo. (habevieleSammlerstucke),SNES. Mega 
Drive, Neo Geo usw Kaufe ganze Bestande, 
Tel 089/1403732 



Verkaufe PC Engine Duo, Joystick + 5 Player- 
Adapter, 5 CDs (Gale ol Thunder, etc), 9 
Module (Neclans, Son Son II, eto.), VB 850- 
DM, 1 el 051 1/540372 Sven, ab 17.00 Uhr 

VerkaufeSuperGrafx, CD-ROM, ROM- Adapter, 
6 Spiele (R-Tvpe I, Formation Soccer etc.) 
^SOO.-DM VB. Tel 051 1/540372 Sven, ab 1 7.00 
Uhr 



Wer tausch! sein PC Engine - Joystick + Spiel 
gegen3Super-NES-Spiele(Parodlus,Addams 
Family, Mano Parni) und GB mit 3 Spielen, Tel. 
08205/1014 



HALT' Verk, Mitsumi LU005S, orig, SB 2.0, 
Strike C. + Speech, Syndicate (DV). L. Vikings 
Pnv. + Speech, Lands o. L. (DV), Simon t. S., 
Preis VB. Tel. 06035/1791 (ab 16 Uhr) 



Gamę Boy 



Verkaufe Gamę Boy (100% o.k.. 2 Monate alt 
mit Batterien. Kopfhórer, GameLmk u. Telris) 
dazu Robin Hood(100%o.k.. kompletl deutsch). 
VB = 110 DM 030/9750674 ab 18 Uhr Marco 



Verk. Solarstriker u. Alleyway fur 25 DM, Ouarth 
u. Robocop tur 30 DM, Balloon Kid = 35 DM. 
Altered-Space u. Super- R.C,-Pro-Am fur 40- 
45 DM. Ruft mich unter Tel. 06221/862806 an 



Verkaufe Gamę Boy, Zubehór und viele Spiele 
(Super Mario II + 1, Ouarth. Pinball, Bart Simpson 
usw.). Stephan Schieren, Frelherrenstr. 66, 
91515 Grevenbroich, Tel. 02181/44422 



Verkaufe Gamę Boy-Spiele (mit Verpackung 
und Anleitung), habe: Tennls, Golf, Spiderman 
je 25.-, Robocop 35,-, Lichtlupe 35,-. Ruft an: 
Tel. 04296/326 ab 14 Uhr (Stefan) 



Verkaufe Gamę Boy + 4 Spiele: Super Mario, 
Tetris, Eishockey und Dr. Franken fiir 190 DM. 
Tel. 0821/487604 ab 18.00 Uhr 



Verk. Gamę Boy, Kopfhórer, 6 Spiele z.B. Su- 
per Mario Land, Mortal Kombat, Pit-Fighter 
(einige ohne Verpackung), 4 Clubzeitschriften. 
Tel. 07162/27786, 17-18 Uhr (Ralf) 300 DM 

BILLIG - BILLIG 1 Gamę Boy-Spielepaket mit 
Parodius, Mario Land 1, Solomons Club und 
WWF Superstars zu verk. fur 1 00 DM! Telefon: 
02305/25127 



Suche noch 1 Gamę Boy und diverse Spiele zu 
kaufen. Tausche evtl. auch gegen Super-NES, 
Mega Dnve, PC-Eng., NES-Spiele. Ruf an!! 
Tel. 04627/1618 (ab 20 Uhr) 
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LEINANZEIGEN 



Original Gamę Boy-Spiele mil Verpackung, 
Kirbys Dreamland, Mega Man I + II. Track and 
Field, Parodius. Prince ol Persia fur je 30 DM + 
NN, Tel. 08571/8915 



Verkaufe Gamę Boy mil 25 Topspielen z.B 
Super Mario 2 usw. Meldet Euch unter Tel. 
0231/255178. Fragt nach Mlchael. 



Verkaufe GB-Module 30/51/64/110 in 1 gg 
Moduł 21 in 1 SNES bis zu 8 in 1 Tel. 0531/ 
610782 



Verkaufe Gamę Boy mit Bubble Bobble, Ten- 
nis, Marble Madness, Gargoyles Ouest. Telris. 
Alles mil Verpackung tur 1 80 DM, VB, Tel. 040/ 
7929678 



Gamę Gear 



Verkaule Gamę Gear mii 5 Spielen (Mortal 
Kom bat, NinjaGaiden.Shmobi.StreetsofRage, 
Columns) und Lupę. Preis VS. Tel. 0791/4361 1 
Stefan verlangen, ab 16 Uhr 

Verkaufe GB-Module 30/51/64/110 in 1 GG. 
Moduł 21 in 1 SNES bis zu 8 in 1. Tel. 0531/ 
610782 



Mega Drive 



Verkaufe Super-NES mit 10 Spielen. Verkaufe 
Mega Drive mit 8 Spielen u. Zubehór, Tel. 
02262/4561 

SucheTauschpartnerimRaumMunchen.Habe: 
Flashback, Rolo, Streets of Ragę 2, John 
Madden 92. Suche: X-MEN, Rockel Knight 
(JP), Ultimate So., J. Strike, T : 089/492592 

Verkaufe MD mit 17 Spielen fur 1350 DM. nur 
komplett abzugeben. Tel. 06341/3555, ab 18 
Uhr. Games wie (Y's 3, Warnor of Romę, Ju- 
rassic P., Shining Force, ...) Tom 



Verkaufe: Ouackshot (jp) 40 DM, Sonic 2 50 
DM, W. of III. (us) 50 DM. Flashback (us) 80 DM, 
W. Cup Italia '90 30 DM oder tausche gegen J. 
Stnke. C Spot. etc, Carsten, Tel. 07052/4447 



Mega Drive m. 8 Spielen, 2 Controller f. 610 
DM; Gamę Gear mit 9 Spielen, Master Gear, 
TV-Tuner u. Zigaretten- Adapter f. 480 DM, auch 
einzeln, Tel. 02843/8528. ab 14 h 



Tausche furs MD: Cool, Spot, Mlc+ Mac. Fatal 
Fury, ThF4, ThF3, NHLPA '93, Sonic 2 u.a. 
Gegen. Tiny, Flashback. Jungle u.a. Neue 
Games, Tel. 05952/3929 Stefan 

Verk f. Mega Dnve (dt.): Shm. Force 90 DM. 
Th. Force4. Desert Strike. An. World, Start light. 
je 70 DM, div. "Alte Perlen" 50 DM. Telefon: 
06152/4883, ab 20 Uhr 



Verkaufe Mega Drive mit NHLPA-Hockey '93, 
3 Monate alt, 100% ok. fur DM 190,-. Tel. 
0561/13855 



Verkaufe kpi. in dt. NHLPA '93 fur 25 DM, Tel. 
06151/22317 

Achtung! Mega-Drive-Spiele dt. Vers. Sonic 
50.-, Shining 100,-, Fatal Labyrinlh 40,-, 
Faery Tale 80,-; Immortal 100,-; Swordof Verm. 
90,-, Ouackshot (Jpll) 50,-, Tel. 030/8814883 

Verkaufe Master-System mit 12 Spielen (z.B. 
Mlcky Maus, Donald Duck, Y's, Psycho Fox. 
Alex Kidd 1 + 4) + 2 CTRL Pads, Joysticks, 
VHB. Tel. 0721/786853, ab 14 Uhr, Jan ■•'»"•• 



Verkaufe Mega Dnve mit Arcade-Stick ,+ 12 
Module wie EA-Hockey, John M. Football, Rev. 
of Shinobi u.a. fur 400 DM, Tel. 0951/68564 



Tausche MD + SNES-Games wie S. Shinobi 2, 
Gunstar Heroes. Flashback, Connors Tennis, 
King Arthurs W., Star Wars, Cool Spot uvm., 
Tel. 05731/52926 



Verkaufe: MD mit 8 Spielen (Ouackshot. Sonic 
I und II, Castle of lllusion usw), 2 Joypads und 
Spielebox, fast neu, fur 520 DM. NP 1 300 DM, 
Tel. 04302/9107 



Tausche Sega-Mega-Drive + Spiel geg. Super- 
NES ohne Spiel, evtl. auch Verkauf! Daniel 
Tschada, Ed-Schloemannstr 54, 40237 Dus- 
seldorf 

Verk.. kaufe. tausche alles furSuper-NES, Mega 
Dnve, Mega-CD, PC-Engine, Turbo Duo, Neo- 
Geo, NES, Lynx, Mak, Gamę Boy Kaufe auch 
ganze Bestande, Tel. 089/1403732 



Verk. MaslerSystem mit 7 Spielen 400,- DM u. 
tausche o. verk MD-Spiele wie Alien 3. Buck 
Rogers, Shining Force, Tel. 03391/7290, Molier 
Ray von 15-17 Uhr 



Verkaute. tausche Jungle Strike, Streets o 
Ragę II, NHLPA-Hockey '93. European Club 
Soccer Suche Landstalker, General Chaos. 
Joe Montana Sportstalk. Tel. 07951/41950 

Kaufe Konsole + Modulsammlungen auf Neo- 
Geo, SNES, Mega Drive, Sega Master, NES, 
Gamę Gear, Gamę Boy usw. , Tel. 089/1 403732 
ab 13 Uhr 



Kaufe, tausche Sega Mega-Drive-Spiele aller 
Art, ob alt oder neu! -50,-. Suche Mega-CD JP- 
Version -1 50,-. US-Version -200,-. Tel. 05341/ 
392144 (Michael). ab 17.00 Uhr. Seeya! 

Verkaufe MD mit 10 Spielen, darunter PS II 
EAH, Shinobi fur 1000- DM. Anrufe nach 19 h 
von Mo-Fr. Tel. 071 1/5281015 

Verkaufe neuwertigen Mega Drive mit Termina- 
tor I, Sonic I, Simpsons. VS Space Mutants und 
2 Control Pads fur 270 DM Tel. 06556/650 
nach 14 Uhr, Do + Fr nach 17 Uhr 

Verk. Advanced Military Commander gegen 
Hóchstgebot. Verk. diverse MD- und Super- 
NES-Spiele (z.B. J. M. 93, Robocod. Turrican, 
Turtles, Parodius, Lemmings), Tel. 0791/4361 1 

Verkaufe Spiele fur Sega Mega Drive + Master 
System! 0431/641670 - 0431/641670 - 0431/ 
641670 



Top-Angebot! Verkaufe billigst... Mega Dnve 
mit 2 Joypads und 8 Spiele fur VB 300. PC- 
Games: Comanche, HL14-18. WC, Special 
Forces, 3D-Kit, Tel. 07520/6940 

Kaufe, verkaufe. tausche MD + SNES-Spiele. 
groBe Auswahl, kaufe auch Sammlungen mit 
Gerat Suche gunstig Neo-Geo oder Turbo- 
Duo, Tel. 04774/1789 Rainer/Simone 



NES 



Kaufe, verkaufe. tausche MD + SNES-Spiele, 
groBe Auswahl, kaufe auch Sammlungen mit 
Gerat. Suche gunstig Neo-Geo oder Turbo- 
Duo, Tel. 04774/1789 Rainer/Simone 



NES mit 7 Spielen: SMB 1,2.3, Maniąc Mamson. 
Burai Fighter, Wrestlemama 1 u 2 u. Spielebe- 
rater fur 300 DM. Tel. 0711/325209 
Christian 

Verk. NES-Superset ni. 3er Kass. *■ Batman. 
Duck Tales, Super Mario 3, Maniąc Manslon 
250- DM VB, Tel. 02159/3835 



Verk. NES-Superset |4 Contr.) + 7 Spiele (Su- 
per Mario 1,2,3- Sword & Serpents, Dr Mano. 
Soccer. Tetris), Topzustand VB 180.- DM, Tel, 
09227/1737 



Lynx 



Suche Lynx-Spiele (nur mit Verpackung und 
At Heitung!). Zahle 20 DM pro Spiel. Spielelisten 
an- Christian Dettmer, RuttenscheiderSIr 241 . 
45131 Essen 



Verk Lynx 2 mit 3 Top Games Slime World. 
Rampa rt, Blue Lightning + Netzstecker! VB 240 
DM. Tel. Tomas: 040/8504833 



Super Famicom 



Verkaufe S-NES mit Action-Replay Pro u. 
Parodius. Alles neuwertig u. nur zusammen tur 
300,- DM (Festpreis)! Tel. 06621/78649 



Verk. Mario Ali Stars + Mario World fur SNES 
zus. DM 100.-, einzeln je DM 60,-, Tel. 089/ 
5703477 



Verk. 1 1 SNES-Spiele (z.B. Mario Kart, SF2, 
Sim City) + Action Replay (nur zusammen!). 
Fur nur 910 DM! Top Zustand! Tel. 05241/ 
54808 (Andreas) 

Verk. fur SNES Zelda (60 DM), Super Mario 
Kart jp (60 DM), Jimmy Conners Pro T T. (80 
DM), am/|p Adapter (20 DM), Star Fox am (90 
DM); Tel. 02334/52975 verl. Aki 



Verk., kaufe, tausche S-NES. MD, GB, MS- 
Spiele Diese Anzeige gilt so lange, bis Ihr 
nichts zum Tausch. Kauf -t Verk habt. Tel. 
06569/361 (Patrick) 

Tausche: Probotector, WL Basketball, Mortal 
Combat (!), Star Wars gegen: John Madden 
Football, Zelda, Desert Strike. Axelay, Bom- 
berman, Tel 0291/1798 



Verk. SNES + 2 Pads * US-Adapter + 10 
Spiele, nur kompl. f. 700x)M oder Spiele ein- 
zeln 50-80 DM, Gamę Gear + Netzteil + 3 
Spiele fur 200 DM, Tel. 08055/1 307, nicht Mitt- 
wochs 

Verkaufe fur SNES: WWF Royal Rumbie (dt. 
Version) fur DM 50; Tel. 02723/3078 (Mathias) 



Verkaufe oder tausche - Turrican - Alien 3 - 
Streetfighter 2 - Prince of Persia - Star Wars - 
Tel. 07946/8242 ab 14 Uhr (Kai) 



Verk. NHLPA 93. Star Wars, Pilot W, F-Zero, 
Mystic. Ninja, Mickey M., Tiny Toons, Bubsy, 
Finał Fight, Sim City, Desert Strike. Ruf doch 
mai an (werktags 18-20 h) Tel. 09621/13359 



Suche SNES-Spiele mit Verpackung und An- 
leitung + Mega-Drive-Konsole + Spiele, auch 
gróRere Mengen; Tel. 091 1/266164 



Tausche, verkaufe, kaufe Spiele fur S-NES. 
Neo-Geo. MD, MS, GB. Verk. Master Syslem 
Adapter Plus u.a. Warrior, Shining, S. of Race 
2. Tel. 07151/32132 Sebastian 15-22 h 



Tausche, kaufe, verkaufe S-NES und MD-Sp 
Neue und altere Module. Suche: S Oft-R2. 
Shinobi 3 (dt.), Chaos Eng., Legend usw. Tel 
06271/71281 

Verk. Super-NES-Hit "Magical Ouest" fur 70 
DM. Komplett dt. mit Anleitung und Verpak- 
kung.SaschaHuber.Tel.0221/681400.Thielen- 
brucher Allee 7. 51069 Koln 

Verk. Streetfighter 70-60 DM. Kick off 80 DM. 
Mickey Mouse 60 DM. Zelda 40 DM, Royal 
Rumbie 100 DM. Verk. auch f. GG Shinobi. 
Mickey Mouse i Monaco f. je 30 DM. Tel 
07222/4651 



Verkaufe SNES dt. + 2 Joypads + Capeom 
Fighterstick + 10Topgames (z.B.: WWF2, Fmal 
Fight 2. SF2. Mickey Mouse Mortal Kombat). 
Festpreis 779 DMM Cali: Tel. 07545/1699 (Chri- 
stian) 



Tausche oder verkaufe deutsche SNES und 
MD-Module Streetfighter 2. S. Soccer. S. 
Ghoulsn Ghousts; MD: NHLPA-Hockey 93, 
Tel. 04191/7469 Georg 17-21 Uhr 



Verk. Streetf. 2 (dt), WWF Wrestlmg (dt.) le 60 
DM. Tel. 06130/6704 



Verk. fur Super-NES: Wlng Commander 80.- 
DM, Super Mano pamt 60.- DM, Sim City 60- 
DM, alles dt. Module. Tel. 02256/1319 



■ ■ F-1 5 (US) gegen Slarwmg fur SNES. 
Tel. 0541/188595. ófter versuchen 



Tausche SNES u. MD-Spiele. Habez.B. Mortal 
Kombat (nur g. SF II Turbo) J. C. Tennis, Super 
Coniiicl. Thunderforce IV. Ph. S. III u.a. alle dt 
Suche z.B. Mystick Ouest, Shining Force u.a., 
Tel 05506/7143 



Verkaufe, tausche, kaufe Super Magicom v. 
PC-Engine Games Verkaute auch SNES- 
Module. Kaufe Star Wars Spielzeug; Figuren, 
Raumschlffe. usw. Tel. 05037/2854 

SNES dt. + 2 Super Scope + Adapter + Street- 
fighterstick + 16 Topmodule, NP uber 2500,-, 
VB 1500,-, Tel. 02154/429037, 8-18Uhr. Nach 
Alexander fragen! 



Suche dt. SNES-Spiele, z.B. Jimmy Connors 
Tennis, Roadrunner, Lost Vikings. kaufe und 
tausche. Tel. 04955/4192 (Volker) 



Power Pack! 4 Games (100 % o.k.) fur nur 199 
DM Inki. Versandkosten: Finał Fantasy Mystic 
Ouest, Top Gear, Space Football, Axelay! Nur 
komplett! Suche Mario Kart! Telefon 07545/ 
6561 



Verk.. kaufe. tausche standig Super-NES, Mega 
Drlve, Gamę Boy. NES-Spiele. Suche deut- 
sche Super-NES-Spiele zu kaufen. Auch an 
aktuellen Inter.. Tel 04627/1618 ab 20 Uhr 



Verkaufe Super-NES-Spiele a 85 DM: Actraiser. 
the Magical Ouest, Super Mario World; fur 95 
DM; Zelda 3 mit 2 Lósungsbiichern. Jurgen 
Endress, Tel. 07472/1339 



Verk. dt. SNES mit 1 2 Spielen; Adapter; 2 Pads; 
alle Anschlusse, alles mit Verpackung und An- 
leitung. 100 % o.k. Preis nach Vereinbarunq, 
Tel. 06569/217 



Dt. SNES-Spiele in Originalverpackung, 
Kursty's Fun House, Tiny Toon, Mario Kart fur 
je70,-DM, Tel. 08571/8915 



Verk. Super-NES-Spiele. Preis VB. Tel. 02331/ 
587349 



Verkaufe neue Copy-Box fur S-Nintendo+ Sega 
Comp mit Gar. u. Ragę. Info und Listę H. 
Baggen, Pepynstr. 35, NL-6132 EL Sittarc/ 
Holland. Tel. 046-522598 

Tausche neue SNES-Games (us. dt, jp), auch 
gegen Mega-CDs. Tausche JB King (jp) gegen 
Topfighter Stick. Bei deutschen Spielen bitte 
nur aktuelle Games! Tel. 07354/2873 



Verkaufe, tausche, kaufe SNES-Games. Habe 
z.B. Tiny Toons, Axelay, S. Tennis. Mortal K. 
u.a. Suche Sim City, Goof Troop, F. Fight 2, 
Wing Com., Str. Fighter 2 T , Telefon 0208/ 
72689 



Tausche u. verk. Games. Habe Mario Kart, Star 
Wars, Actraiser (US), Contra (US), Devll C. 
(MD; jp). Suche f. Fant 2. Aleste u.a.: US o. dt., 
Tel. 05453/7734 (Michael) 



Verkaufe altere SNES-Games zu Niedng- 
preisen! Ab 40 DM' Auch Tausch móglich. Tel. 
03931/415775 ab 19.30 Uhr, nach Ron fragen. 

Achtung! Zelda III 70,-, Another World 100,-, 
Ghoslsn' Ghouls 70,-, Star Wars 100,-, zu- 
sammen 320,-, alles dl. Versionen fur das 
Super Nintendo (PAL) Version, Tel. 030/ 
8814883 

Tausche. kaufe. verkaufe S-NES-Spiele, Habe 
z.B. Alien 3, Desert-Strike usw. Suche S.- 
Bomberman. S. -Tetris, S. -Shanghai i Push- 
over, Tel. 04763/1 509 YoYo. Habe auch NES- 
Sp. 



Verkaufe Super-NES-Module: Super Mario 
Pamt, Super Mario World, Sim City. alle dt., DM 
65,- pro Spiel. Tel. 02256/1319 

Verk. Wing Commander (90 DM), Wrestlemama 
(60 DM), Pilotwings (40 DM), Sim City (60 DM), 
Castlevania (60 DM), F-Zero (35 DM), Stefan 
Schmttz. Tel. 02238/52176, ab 18 h 

Verk, Soccer 55 DM, Mano Kart 70 DM, TMHT4 
80 DM, Zelda 370 DM. Mortal Kombat 105 DM, 
SMW 45 DM, auch NES-Games + NES Suche 
MWAR, Shadowrun. ab -A 0228/ 

638863 (auch Ankaut) 

li NES MM 1-4 u. Castlw. 1-3 Tartles 
oolector 1-2 Bleteca 30- 50 DM pro 

Spiel. Verk. fur SNES und MD u. GG uber 80 

Spiele. Tel. 06041/251 



Verkaute fur SNES: Super Soccer (DM 45.-) + 
Super Wresllemania (DM 55,-). Tausch móg- 
lich! Tel. 02137/77209 ab 18 Uhr (Rudiger) 

Verk. Super Nintendo. Video AV-Kabel, 3 
Joypads. Super Mario World. Streetf ighteul I fur 
400.- DM Tel. 09921/7284 ab 18 Uhr 



Tausche SNES-Games: HabeS. Tennis, Axe- 
lay Molal K.. Starwars. Tiny Toons, Castle- 
vania, Parodius. Mano Kart, Twinbee. Mario 
Allstar usw. Suche alles 1 Tel. 08 1 93/6667 (Mar- 
kus) 



Verkaule Super Nintendo mit 4 Spielen R- 
Type, Mario, Streetfighter 2, World-League. 
Basketball fur 350 DM. Abs.: Dave Leins, 
Friedrichstr. 2, 88633 Heiligenberg 

Verk. Turtles, Pilotwings, Str. Fighterturbo(am.); 
suche: Mortal Kombat, Royal Rumbie, Striker, 
J. Str. und aktuelle/alte Spiele, tausche auch! 
Tel. 0043/222/971669 Austria 18 h 



Kaufe Konsole + Modulsammlungen auf. Neo- 
Geo. SNES, Mega Drive. Sega Master. NES. 
Gamę Gear, Gamę Boy usw. , Tel. 089/1 403732 
ab 13 Uhr 



Verk. SNES -1 25 DM. Tel. 071 1/446242 Nach 
16 Uhr anrufen, Robert verlangen. 



Streetfighter II 55 DM, WWF Royal Rumbie 60 
DM, Thomas. Tel. 02941/24326, ab 16 Uhr 

Super-NES: Axelay, Starwing, John Madden 
Football, World League Basketball, 1 Super 
NES mit 2 Pads und Adapter mit Mario World. 
Preis nach VB, ab 17 Uhr, Martin, Tel. 09132/ 
2884 

Verkaufe SNES dt. Version mit 2 Joypads. 
Universal-Adapter und 3 Spielen (NHLPA 
Hockey, Super Mario Kart und Super Mario 
Land, Preis VB, Telefon 02331/462930 



Stopi Verkaufe Smash TV., Mickey Mouse, F- 
Zero, Bubsy furs S. Nintendo und Sonic 2, 
Tennis Ace furs Master System zu Spottpreisen, 
Tel. 07433/6516 od. 07433/7646 



Verkaufe sehr gunstig Super-NES-Spiele. Li- 
stę anfordem bei: Harald GaBner, Postfach 
4369. 76627 Bruchsal 

Verk Mario Paint, Kid Ikarus, Topgun 1 + 2, 
Metroid, Solctice, Duck Tales, Chipn Dale, 
Track a Field 2, The Battle of Olympus fur je 75 
DM. Ruft an: Tel. 089/4396373 von 12 bis 15 
Uhr 
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Diverses 



Flugsimulatoren alles Originale. Slrlke Com- 
mander, Dog Fight, Reach forthe Skies, Harrier- 
Domark, Epic, Commarche B17. Kn. o( Sky. 
jedes Spiel 50.-. Tel. 07664/1 528 

Verk. original PC-Spiele (3,5"): Day of the Ten- 
lacle dl. (65 DM); Lemmings 2 (60 DM); Slrong- 
hold (65 DM). Tel. 091 1/305467 ab 16.00 Uhr 



Tausche SNES-Spiele, Final-Fight, NBA-AII- 
slars, Zelda 3, Pilol-Wings, NHLPA-Hockey, F- 
Zerogegen Goof-Troop, SIreel-Fighter2Turbo, 
Jurassic-Park, Tel. 0208/70160 



Verk.; Monkey 1/2. Indy 3, Loom. Zak, Pool oł 
Darkness, Beholder 1, Champions/Dealh 
Knights of Krynn, Silver Blades je 30 DM, 100 
Disks, A1000, 2 MB Speicher, Tel. 02831/3058 



Verkaule dle Spiele: Vlewpoinl (470 DM), Fatal 
Fury I (160 DM), Robo Army (160 DM) per 
Nachnahme. Tel. 06504/8558 (Stefan). Suche 
aufJerdem das Spiel Samurai Showdown. 



KLEINANZEIGEN 



Komplettlósungen; Monkey 1 + 2, Aberstar, 
Underworld 1 + 2, Indy 3 + 4. Dott, je Lós. 10 
DM. Schein an Patrick Badent, Goethestrafte 
2. D-88281 Schlier 

Verkaufe Komplettlósungen und anderes. For- 
dert eine Listę an. Schreibt an: Daniel Krupanek, 
Leutenring 13, 85235 Pfaffenhofen a. d. Glonn 

Verk. Power Play von 1. Ausgabe bis 11/92, 
von 10/88 bis 3/90 p|p Heft 1 .50 DM. Sonst pro 
Hefl 4 DM. Komplett fur 175 DM. Tel. 07309/ 
3911, ab 18 Uhr 



Suche Spiele fur Sega Mega Dnve + Master 
System, PC-Engine + Super Nintendo Roger 
Kerber,Rdsbg.Ldslr.38.24l13Kiel.Tel.0431/ 
641670-0431/641670 



NeoGeoRGB60Hzinkl.2Joyboards + Memory 
Card VHB 520,-, Viewpoint 450,-; Samurai 
Showdown 280,-; Super-NES: Starfox u.a. Tel. 
089/7593427 



Verkaufe PP-Jahrgange '90 (ab 4/90), '91 , '92, 
'93(bis1 1/93). GuterZustand. Tel. 07135/5973 

(Sven). abends 



Verk. GG (+ Colums, S1 , S2, G-Loc, G-GKabel. 
Car-A.) I. 250 DM, evtl. einzeln; MD-Magnum- 
Set (4 Games) f. 220 DM; S-NES-Games- 
Mouse 70 DM, SF2 80 DM, alles neuwertig, 
Tel. 0351/376905 



Verkaufe Power-Play- + ASM-Hefte. Ausfuhrli- 
che Uste gegen 1- DM Ruckporto von: Th. 
Vornweg, Gneisenaustr. 100, 47057 Duisburg 

Verk. kaufe. tausche allesfur PC-Engine, Turbo 
Duo (habe viele Sammlerstucke), SNES, Mega 
Drive, Neo-Geo usw. Kaufe ganze Bestande, 
Tel. 089/1403732 



Verkaufe - Kaufe - Tausche Neo-Geo. Super- 
NES, Mega-Spiele, Platinen. Verkaufe Gamę 
Boy + 7 Spiele 300 DM. Suche Viewpoint und 
Memorycards, 14-22 Uhr: Tel. 07541/51360 



Neo-Geo-Gold inki. 2 Controlboards, Memory- 
Card, Spiele Worldwarrior, Last Resort. Nam 
76, NP 2100,-, fur 1100- VHB, Tel. 04121/ 
92352 

Neo-GeolM Verkaufe. kaufe, tausche Games! 
Cali: 07545/6561 



Verkaufe neue PC-Software zu gunstigen Kon- 
ditionen. Listę bei S. Kuster, Nidereggweg 6, 
CH-8605 Gutenswil. Tel. 01/9461076 

Suche MD, S-NES, NES-Spielkonsolen bis 90 
DM, Spielmodule bis 40 DM, Tel. Mo + Mi ab 
19.00 Uhr, Achim, Tel. 02261/24509 

Verk. und tausche standig Spiele fur PC. PC 
CD-ROM, S-NES, MD, GG und GB. Verk. auch 
NES mit Chip'n Dale fur 70 DM. T. 09082/1 588 



Verk. Neo-Geo + 2 Joyboards, Memory Card + 
5 Spiele (Art of.. Last Resort, usw.) fur 1 1 50 DM 
(auch einzeln). Verk. auch S-NES + MD-Spiele! 
Tel. 09082/1588 



Verkaufe Originale: F-15 II, X-Copy prof. + 
Hardware, Swords of Twillght, F-29 Retal.. 
Tower of Babel. Elvira, Indiana Jones III, G. 
Nius, Mewilo, Legend of Djel. 3D Constuction 
Kid + Video, Buch: Amiga Programmieren in 
Maschmensprache (mit Disk), alle Spiele 1 00% 
i. O., zus fur 199 DM + Porto per Nachnahme. 
Olaf Steinke. Schródingerstr. 28, 07745 Jena 

Pirates Gold DV original verpackt f ur 80,- abzu- 
geben. Tel. 06022/71164 



Wichtige Hinweise 
fur alle 
Kleinanzeigen- 

inserenten: 

• Kleinanzeigenauftrage ohne Ab- 
senderangabe auf der Ruckseite 
der Kartę sowie Anzeigentexte 
unter Postlagernummer kónnen 
leider nicht veróffentlicht werden. 



Zur Bezahlung von Kleinanzeigen 
kónnen ab sofort keine Fremd- 
wahrungen mehr angenommen 
werden. 



Bitte achten Sie auch darauf, da(3 
Ihre Auftragskarten immer 
vollstandig ausgefullt sind 
(z. B. Unterschrift). 



Achtung: 




Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam. 
da(3 das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung 
von urheberrechtiich geschutzter Software nur fur 
Originalprogramme erlaubt ist. rfln 

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten 
von »Raubkopien« verstó(3t gegen das Urheber- 
rechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich ver- 
folgt werden. Bei Verstó(Ben muB mit Anwalts- und 
Gerichtskosten von uber DM 1000,- gerechnet wer- 
den. 

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und 
am Originalaufkleber des Datentragers (Diskette oder 
Kassette) zu erkennen und normalerweise original- 
verpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der 
Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko 
einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in dereń eigenem Interesse, 
Raubkopien von Original-Software weder anzubie- 
ten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsbe- 
rechtigte haften fur Ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr 
veróffentlichen, die darauf schlieBen lassen, da(B 
Raubkopien angeboten werden. 
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wettbewerb 




Club und } 
wlost " 
Hauferj sc 



wagt, ge winni, Zu~ 

iifion mit dem Uve 

em Art Department 

POWER PŁAYmm 
ckeliger Preise. 



Ihr muBt nur die drei 
folgenden Fragen richtig 
beantworten und eine 
Postkarte mit den richti- 
gen Antworten bis zum 1 . 
Februar 1 994 an folgende 
Adresse schicken: 

Markt & Technik Verlag AG 
Hans Pinsel Str. 2 
Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Backstage 
85531 Haar bei Miinchen 



1. Wie heiOen die beiden Hauptdarsteller des 
Films Bask Instinct? 

2. Wer ist der Hauptdarsteller beim Film 
Boomerang? 

3. Wie heiflt das neue Computerspiel, das dem- 
nachst vom Live Club erhaltlich ist? 




Das sind die Preise: 

3mal einen feinen Walkman 

3mal einen Gettoblaster 

4mal den Film Boomerang auf 

VHS-Kassette 

5mal den Film Basic Instinct auf 

VHS-Kassette 

3mal die Musik CD Ace of the Base 

3 Telefonkarten 

3 schnieke Miitzen 

5 CD-Uhren 

3 Schliisselanhanger 

Mitarbeiter des Verlages Markt & Technik, sowie 
Angestellte des Live Clubs und des Art Departments 
sind naturlich ausgeschlossen. 



MAY 



Player's Guide 



Player's Guide: 
Turrican 3 (Teil 1) 



Ihr seid verzweifelt? Ihr 
móchtet den Amiga, nebst 
der hochdekorierten und fur 
Amgianer eigentlich unver- 
zichtbaren Actionperle Turrican 
3aus dem Fenster werfen? Ihr 
findet die geheimen Schatze 
nicht? Ihr scheitert am letzten 



Level 1 - Stage 3 



Obermotz? Kein Problem: In 
dieser und den beiden nach- 
sten Ausgaben der POWER 
PLAY luften wir die Turrican 3- 
Ratsel. In unserem Players 
Guide findet Ihr die kompletten 
Karten aller Turrican 3-Level, 
nebst Standort der verschiede- 



nen Gegner und naturlich der 
versteckten und punktetrachti- 
gen Kristallkammern. Die Su- 
che nach dem Ausgang hat 
somit ebenso ein Ende, wie 
das versehentliche Liegenlas- 
sen eines punktetrachtigen 
Diamanten. Die Programmie- 



rer von Factor 5 haben keine 
Muhen gescheut und die Le- 
velkarten auf ein handliches 
Format gebracht. Also: Ran an 
den Joystick und die feinen 
Karten neben den Amiga ge- 
legt. Wir wunschen Euch viel 
Spaf3 beim Spielen. mh 
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HotLine 



'*-him** 



BBS-Nummer: 06107 - 930 - 222 




Tactical Fighter Experiment... 

die einzige Flugsimulałion, fiir die der 

Begriff "MaB der Dinge" zutriffł. 

Fliegen sie eins von drei der besłen 

Jagdflugzeuge die es gibt: 

Eurofighłer 2000 

Lockhead F 22 

Lockhead F-117 Sfeaifh Fighter 

TFX... eine Flugsimulałion der absoluten 

Spiłzenklasse, erreichł durch noch nie 

dagewesene, intensivsłe Enłwicklungsarbeit 

und authentischen Flug-Dełails. 

Erfiillen sie die Missionen - kampfen sie fiir den Frieden. 




I ri ifllllrill 



BOMICO Entertainment Software GmbH - Am Siidpark 12 - 65451 Kelsterbaeh 



Player's Guide 



Level 1 - Stage 1 




Level 2 - Staae 1 
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Player's Guide 



Level 1 - Stage 2 
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computerspiele/tesłs 




Dank Coppolas ero- 
tisch-morbider Zel- 
luloidvariante des 
Brahm Stocker-Ro- 
mans, erfreut sich der 
alte Blutsauger Dra- 
cula derzeit groBer 
Beliebtheit. Kein Wun- 
der also, daB eine 
Menge Softwarefir- 
men die leichenblei- 
che Durchlaucht aus 
dem bequemen Sarg 
holen, um ein Computerspiel mit 
dem imagetrachtigen Namen zu 
schmucken. Zwar hat Viacoms 
(ehemals Icom) CD-ROM-Ad- 
venture Dracula Unleashed mit 
dem Film nichts zu tun, aber 
schwimmt trotzdem kraftig auf 
der Blutwelle mit. Spielerisch ist 




dieses Programm in 
etwa so interessant, 
wie eine Flasche 
Weihwasser fur den 
Namensgeber. Die 
meiste Zeit verbringt 
der Vampirjager nicht 
etwa mit der Hatz 
nach dem blutgierigen 
Fursten, sondern da- 
mit, die rund 90 Minu- 
ten digitalisierten Films 
im Briefmarkenformat 
zu betrachten, Ein weiteres Han- 
dikap: Die Sprachausgabe ist 
zwar glasklar, aber leider nur in 
Englisch und fur Kontinental- 
europaer schwer zu verstehen. 
Immerhin lassen sich Hinweise 
per Mausklick im elektronischen 
Notizbuch dauerhaft notieren. 



Willkommen in der Hblle: Was steckt hinter dem "Hades"-Club? 

Dracula Unleashed 



Heutzutage hatte der po- 
pulare Blutsauger Graf 
Dracula sicherlich Probleme 
damit, seinen Speiseplan zu 
fullen, ohne die eigene Ge- 
sundheit zu gefahrden. Selbst 
ein Einbruch in eine Blutbank 
wurde den adligen Reil3- 
zahnen wahrscheinlich eine 
bose Uberraschung besche- 
ren. Glucklicherweise ist fur 
den aristokratischen Untoten 
im Film und im Computerspiel 
die (Nahrungs)-Welt noch in 
Ordnung. Statt mit verseuch- 
tem Blut, hat Dracula nur mit 



feindseligen Vampirjagem zu 
kampfen. So auch in dem 
neuen CD-ROM-Spiel Dracula 
Unleashed. Hier schlupft Ihr in 
die Rolle von Alexander Mor- 
ris. Schauplatz der Handlung 
ist das London der Jahrhun- 
dertwende. Eure Aufgabe ist 
es, dem Grafen der Finsternis 
innerhalb einer bestimmten 
Frist den Garaus zu machen. 
Wie in alteren Icom-Titeln 
(z.B. Sherlock Holmes: Con- 
sulting Detectiv), wird auch 
dieses Adventure per Icons 
gesteuert. Dazu befinden sich 



verschiedene Symbole am 
unteren Bildrand. In einem 
Notizbuch sammelt Ihr Hinwei- 
se, per Koffer-lcon ruft Ihr Euer 
lnventory auf. Zusatzlich gibt 
es ein Ohrensymbol, mit dem 
Ihr fur Gegenstande oder eine 
Eintragung eine gesprochene 
Erklarung bekommt. Ebenfalls 
dabei: Eine Hilfefunktion, die 
Euch die einzelnen Symbole 
erklart. Sprachausgabe gibt 
es auch an den verschiedenen 
Schauplatzen, die Ihr im Laufe 
des Abenteuers besucht. Zu- 
satzlich wird an jedem Ort 
ein Digi-Film eingeblendet, in 
dem die Hand- 
lung gezeigt wird. 
Zu Beginn des 
Spiels konnt Ihr 
nur eine Handvoll 
Orte in London 



besuchen, im spateren Spiel- 
verlauf fullt sich Euer Notiz- 
buch mit weiteren Adressen. 
Da Ihr bei der Vampirjagd 
unter Zeitdruck steht, laBt sich 
auf einer Ubersichtskarte Lon- 
dons die aktuelle Reisezeit 
zum Ziel anzeigen. Im Gegen- 
satz zu seinem untoten Coun- 
terpart, muB Alexander hin und 
wieder nachts eine Ruhepause 
einlegen um das Abenteuer zu 
beenden. Verpal3t Ihr Euer 
geruhsames Schlafchen, fallt 
Alexander nach 48 Stunden 
Spielzeit automatisch in einen 
tiefen Schlummer. mh 




BeiO mich: An jedem Schauplatz wird die Handlung in einem Digi-Film weitererzahlt 
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computerspiele/tests 



Ę: Der Zauberlehrling 



Ift* 




Kaum steht Weih- 

nachten vor der Tiir, 

schwappt eine Woge 

von Extra-zuckersu- 

Ben-superniedlichen- 

bonbonbunten Ge- 

schicklichkeitsspielen 

uber die Welt herein. 

Glucklicherweise be- 

findet sich im Fali von 

Magie Boy unter dem 

ganzen ZuckerguG 

der Lieblichkeit auch 

em fesches Spiel. Neue und inno- 

vative Ideen sucht man zwar ver- 

gebens, aber die knallbunte 

Weihnachtsbackermischung aus 

fróhlicherGeschicklichkeits-Mon- 




_^y sterjagd und Bonus- 
hatz ist dank der ver- 
schiedensten Levels 
ziemlich abwechs- 
lungsreich und halt 
Hewlett ganz schón 
auf Trąb, Vor allem die 
Suche nach versteck- 
ten Raumen und ver- 
borgenen Extras halt 
den Magie So^Spieler 
bei der Stange. Scha- 
de nur, daf3 die Steue- 
rung des kleinen Zauberlehrlings 
nicht sehr exakt ist und Hewlett 
auch auf schlichtem Steinunter- 
grund schliddert wie ein Eis- 
kunstlaufer. 



Monster i n my Pocket: Hewlett mul) die Monsterschar erst betauben 




ewlett ist ein Zauberlehr- 
ling und ein guter dazu. 
Dummerweise entdeckt Hew- 
lett einen geheimen Zugang 
zum Keller des Magier-Mei- 
sters. Hier verwahrt Hewletts 
Mentor jede Menge Zauber- 
tiere, die naturlich die willkom- 
mene Chance ergreifen und 
die offene Kellerklappe zur 
Flucht nutzen. Damit der Zau- 
berlehrer nichts merkt, muGt 



Magie Boy 



Ihr nun Hewlett dabei helfen, 
die Viecherschar wieder einzu- 
fangen. Keine leichte Aufgabe: 
Immerhin hat es sich die magi- 
sche Fauna in vier Welten, 
Sand-, Wasser-, Plastik-, und 
Zukunftswelt, mittlerweile ge- 
mutlich gemacht. AuRerdem ist 
jede Welt in acht verschiedene 
Abschnitte oder Levels unter- 
teilt, die von der Seite gezeigt 
werden. Urn den Zauberzoo 
wieder heil im Chef-Keller 
abzuliefern, muRt Ihr jede Welt 
insgesamt zweimal erledigen, 
beim zweiten Durchlauf gibfs 
dann andere Abschnitte. 

Ihr beginnt in der Sandwelt 
und kónnt wahlweise in jedem 
der ersten vier Levels starten. 
Habt Ihr alle Tiere der ersten 
Levels eingesammelt, durft Ihr 
in die letzten vier Spielstufen. 



Naturlich warten die Tiere nicht 
darauf, daR Hewlett sie einfach 
schnappt, sondern hupfen 
fróhlich in den Levels umher. 
Bevor Ihr Euch dem Tier 
nahert, muR Hewlett es mit 
einem SchuR aus seinem Zau- 
berstab betauben. Beruhrt 
Hewlett das bewuRtlose Opfer, 
wird es automatisch in den 
Keller befórdert. Kommt 
Hewlett mit einem noch 
quietschfidelen Lebewesen in 
Kontakt, ist eines von anfang- 
lich drei Bildschirmleben 
futsch. Urn Hewletts Aufgabe 



weiter zu erschweren, befin- 
den sich in den Levels speziel- 
le Hindernisse, wie Eisbahnen, 
Sprungfedern, Saurepfutzen 
und Klebstoffsteine. Auf der 
Habenseite verbucht Hewlett 
hingegen einen Haufen Extras, 
die seine Arbeit erleichtern. 
Neben, zeitlich begrenzten, 
dickeren Schiissen fur den 
Zauberstab, gibfs Continue- 
Sterne (fur funf Sterne gibfs 
ein neues Continue), Bonus- 
runden und Warpzonen. Dank 
PafBwórtem kónnt Ihr an alten 
Stellen wieder anfangen. 
Quasi ais Extra-Bonus liegt 
den ersten Magie Boy- 
Schachteln iibri- 
gens noch ein 
zweites Spiel 
namens Cool 
Croc Twins 
bei. mh 



Jedes Land ist 
in acht Abschnitte 
unterteilt, von dem 
Ihr die ersten vier gleich 
anwahlen durft 




Wenn Hewlett alle Extrablocke in einem Level "umfarbt ". gibfs ein Bonus-Schmankerl 



Geplantfiir: PC, ST 
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ostalgie wie nie jr 




Die Ubersicht stort nicht: Das obere Drittel zeigt das gesamte Levei 



Overkill 



Wer erinnert sich noch an 
die Spielhallen der be- 
ginnenden achtziger Jahre? 
Damals hagelte es Stubenar- 
rest und Fernsehverbot, weil 
keiner mehr rechtzeitig nach 
Hause kam und Orni beim Kaf- 
feekranzchen oder Mutti beim 
Abendbrot ąllein lieB. Die Ur- 
sache des Ubels stand in der 
Spielhalle urn die Ecke und 
hie(3 Defender. Dieser gute 
alte Williams-Automat pragte 
zusammen mit Donkey Kong, 
Scramble und Space lnvaders 
die Jugendlichen und lieR die 
Zunft der Computer- und 
Videospieler erst richtig entste- 
hen. Das Defender-Spielprin- 
zip war dabei denkbar einfach: 



Auf einem horizontal scrollen- 
den Spielfeld wurden die am 
Boden laufenden Menschlein 
mit Hilfe eines von Euch ge- 
steuerten Kampfschiffes vor 
ublen Aliens geschutzt. 

Mindscapes Overkill schnei- 
det sich eine Scheibe vom 
Ruhm des Originals ab und 
startet mit ahnlichem Spielprin- 
zip in die Warenhauser dieser 
Welt. Wieder sitzt Ihr in einem 
kleinen Flieger und ballert 
innerhalb eines in beide Rich- 
tungen scrollenden Levels auf 
alles, was nicht menschlich ist. 
Am Boden befinden sich Kri- 
stalle der Aliens, die Eure 
Bodenmannschaften auBer 
Betrieb zu setzen haben. Eure 



WenrTs urn die Lange 

geht, kónnte sich der 

Over/c/7/-Bart schon 

allein der Spielidee 

wegen ins "Guinness- 

Buch der Rekorde" 

eintragen lassen. Es 

ist schon ein wenig 

frech, ein zehn Jahre 

altes Spiel zu klonen 

und nicht mai den 

Namen des Originals 

irgendwo zu erwah- 

nen. So bietet Overkill altbe- 

wahrtes, aber mittlerweile stark 

"gahn-gefahrdetes" Alien-Schie- 

Ben ohne jeglichen Schnick- 

schnack: fliegen, schieBen, 



C C ^r 




£L± 



ausweichen, schieBen, 
fliegen... . Taktiker und 
Extrawaffenfetischisten 
werden in Overkill 
nicht gerade den Inhalt 
ihrer Wunschtraume 
wiederfinden, Nostal- 
giker und anspruchs- 
lose Ballerfans werden 
von der Alien-Hatz je- 
doch grundlich uber- 
zeugt. Ais Zugabe 
gibfs wunderschónes 
und technisch perfektes Parllax- 
Scrolling in AGA-Farben und 
eine korrekte Steuerung, die 
schon bei Defender unerlaBlich 
war. 




Das Mannlein sportlich springt, der Spieler frbhlich singt und 
obendrein ein Highscore winkt 
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Aufgabe ist es, eventuell ar- 
beitslose Mannen zum nach- 
sten Kristall zu fliegen und da- 
bei den Luftraum komplett zu 
saubern. Sind alle Aliens in die 



Ob's Defender- 
Erfinder 
MacLean weifi? 
Selbst vor 
auRerirdischen 
Spermien 
seid Ihr nicht 
gefeit. 



ewigen Jagdgrunde geschos- 
sen, gehfs zum nachsten Pla- 
neten. Naturlich wartet Overkill 
auch mit einigen Extras auf: 
Zum einen hat Euer Schiff 
einen Schild, welcher alle 
25000 Punkte an Energie ge- 
winnt. Zum anderen lassen 
einige Aliens Extrawaffen, wie 
Streuschusse, Bomben oder 
Laser fallen. Habt Ihr trotz des 
Waffenarsenals Eure Leben 
verpustet, warten weder Conti- 
nues noch PaRwórter. kn 



Genre: Action 
Hersteller: Mindscape 
Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Mindscape 




Grafik: 47% Sound: 42% 
Schwierigkeit: mittel 



Minimal: A 1200/4000 



« 



Unterstiitzt: - 



Geplantfiir: Amiga 
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Schon geschnallt, Leute ? 
Hier gehfs um den Preis ! 



ąjjKjaAflj&F 



Das hier ist nur ein Auszug *••) 
aller Spiele fur lhr System. 
FUNTASTIC liefen Ihnen alles, 
was imernational zu haben ist: 
Wir stad der Spiele-Handler 
mit dem gróSten Soniment. 
Gamę nicht gefunden? Anrufen! 
Alle Neuheiten versenden wir 
mii ais 1. Versand-Handler 
Rcchtzcitig vorbestellen ! 

DiskertenfurSysieme-.Y T 
PrciseinDM JM PC 

Gravis UkraSoundCard 290 
Gravis Analog PRO Siick 86 
Gravis GamePad 43 48 

Thrustmaster FlyStick. 119 
GameBlaster VGA on TV 252 

! Mindesi - Bestellwen ! ...40 ..40 

1869 • Der Reeder 72 ...86 

20 Łosi Treasures 1 96.92 

4 Crystals Of Trazere 103 ...76 

7CitiesOfGold2 n...65 

7ih Sword Of Mentor 65 ...76 

A-Train3D 68.74 

A.G.E. 3D Adv.Gal.Emp 68...80 

Access Denied 3D n.101 

AcesOf Pacific & Data 1 n...84 

Aces Over Europę n...91 

African Trail Simulation n.-36 

AirBucksl.2(New) 58.-72 

Air Force Commander 58. .62 

Airbus A320 USA Edition...65-84 

Aircraft Company Simul. ...72 n 

Akira 72 n 

Alfred Chicken 49 n 

Alien3 58...80 

AlienBreed2 49 n 

AlloAUo 65 .65 

Ambermoon (Amberst. 2) 86. ..86 

Ambush At Sorinor n...84 

American Gladiators 49. ..55 

Anstoss ! 72. ..72 

Apokalypse 49...96 

Arborea - InnerSantum 86.86 

Archon Ultra n...86 

Armada Navy Sirat.Battles...n...58 

ArmoredFist n...94 

AshesOf Empire 36...3Ó 

ATAC Adv.TactAirComm. .72-88 

Aufschwung Ost 65.-72 

AvengerA-10FS n..,79 

B.A.T.2 72. ..92 

Barcode-Battler 120.120 

Batman Returns 86...92 

Battle Isle 93 72. ..86 

Battletoads 58. ..65 

Bazooka Sue 86-86 

Beano 5S...65 

Beneaih A Steel Sky 65-76 

Betrayal At Krondor n...84 

Black Crvpt 55-83 

Blast!....' 72-80 

Blob 58 n 

Bloodnet n.100 

Blue Force - Cop J. Ryan n...79 

BobsBadDay 49 n 

BodyBlowsl 50...55 

BrianTheLion 72 n 

Brutal Sports Football 65-76 

Bubba-Stix 65-65 

Bundesliga Manager 3.0 ! .79-86 

Bum Time 72-86 

Campaign2 86-86 

CannonFodder 65 n 

CapitolHill n...86 

Captive 2 - Liberation 65-86 

Carrier Strike South Pac. ...84-74 

Carriers At War 2 Asia n...94 

Cash 72-86 

Caveworld n...91 

Challenge 5 Realms n.106 

Championship Man. 93 ...49-67 

Chaos Engine 49-80 

Chartbreaker 72...8Ó 

Chuck Rock 2 )r 49 n 

Civilization 79-92 

ClashOf Steel n...74 

Claws 50 n 

Clayfighter n.„80 

Cliffhanger 72-86 

Cobra Mission XXX n...96 

CodeCracker n..36 

Comanche Maxim.Copter...n ...94 

Combat Air Patrol 65 n 

CompanionsOfXanth n.103 

Concjuered Kingdoms n...79 

Conquest Ofjapan 89. .95 

Continuum 79-83 



Cool World 36-48 

Cosmic Spacehead 58-65 

CrazyCars3 49-55 

Crazy Sports Football 65-79 

Creepers 65-82 

Curse Of Enchantia 1 62. ..62 

Cyber Empire (SSI) 89-79 

CyberRace n..,86 

D-Day 94-65 

Daemonsgate - Dorovan ...74 ...86 

Dandy 58-65 

DangerZoneFS n...72 

DarkLegions 68-76 

DarkSeedl 74-36 

Dark Sun - Shatt. Lands n...72 

DarkWorid 76-86 

Darklands • Heroic Ad 95-94 

Darkmere 79-94 

Das schwarze Auge 2 82 ...91 

DaughterOfSerpents 72 ...77 

Der Clou - M. Stuvysent ....65-72 

DerPatrizier 72 ...91 

DieSiedler 80-88 

Diplomacy 48-64 

Disaster Strikes 65-76 

Disposable Hero 58 n 

DM2: Legend OfSkullk n.103 

DocMalone 65-65 

DogEatDog World 83-82 

DogFight FSAerial W. 67,..92 

Dominium 58 ...72 

Double Dragon 3 53 -58 

DraculafBram Stoker) 79.-83 

Dragon Strike n...48 

Dragons Lair 3 68-76 

Dragonsphere n...94 

Dream Team Compilat 52-58 

DriftRPG 76-76 

Dune 2 (Battle Arrakis) 50-62 

Dungeon & Drags Hack n...86 

Dynablaster 53-60 

EćoQuest 2 Rainforest... n...62 

Eishockey Manager 79-86 

ElderScrolls n..,72 

Elfmania 68 n 

Elisabethl 72-86 

Elitę 2 - High Frontier 88-88 

Elvira2-Jaws 62...60 

Empire DeLuxe (WIN) n...72 

Entiry 65-72 

Erie The Unreadv n...62 

Evasive Action FŚ n.-94 

EyeOfBeholder3 n...86 

F-14/18C.A.P 64 n 

F. Pharkas Pharmacist n..,72 

FA. Premier Leag. Footb...80...86 
FI World Championship. ..79. ..94 

F117ANighthawk 91.106 

F15 Strike Eagle 3 79-92 

Falcon v30 Data Mig-29 n...54 

FatalStrokes 72-79 

Fealty - Vietnam Sim n ...94 

FieldsOfGIory 86.-94 

Fighting For Romę n...79 

Finał Conflict 65-72 

Fire&Ice 49-55 

Flashback 65-72 

Flight Of Amazon Queen ..79-86 

Flighi Simulator Toolkit n...86 

FM3 Football Manager 3 -72-86 

Forgotten Castles n...95 

Freelancer n...8o 

FS 5 FlightSimulator (MS)...n...86 

G Taytors Socc. Ch 55.-72 

Gabriel Knight - New Orl. ...n.100 

GatesOfDawn-Fate 41 ...41 

Gateway 2 - Homeworld n...65 

Gear Works SuperPuzzle...66...66 

Genesia 72.-79 

Global Gladiators 50 n 

Globdule - Splatform 65 n 

Gnomę Alone 60...72 

Goblins3 72.-86 

Grand Prix FI (Micropr) ...79.-84 

Grandest Fleet n...94 

Great War 14-18 (SSI) n.103 

Greens Golf (D.Leadbett.) ..n ...60 

Gulp • Fishings 86-86 

Gunship2000. 72-92 

Hand Of Saint James 68.68 

Hannibal 72-86 

HarpoonSign.Edit 119.132 

Harrier Assauli AVn8B 62-74 

Hattrick FuSball Sim 72-79 

Hean Of Darkness 68-76 

Heimdall2 72-86 

Heirs To The Throne n...86 

HeroesOf357thFS n...70 

Hexuma2 Dammer 86.91 

High Command 39-45 n.101 

HiredGuns 65-70 



Hole In One Golf 68. „68 

Hot Hatches n Burn.Rubb.72... 79 

HotelManager Steigenb 50-58 

Humans2Jurassic 58-68 

Inca 2 • Adventure n..96 

Incredible Toons n...95 

Indiana Jones 4 Fate 86-94 

Indy Car Racing n...86 

Inferno • Epic 1 72-80 

Inindo-WayOfNinja n...95 

Innocent - Umil Caught 76-86 

lshar 2: Messeng. Doom ...58. .65 

Jack The Ripper 86.86 

lagannath - Eng. Of Destr. ..n...96 

Jonathan 86 ...86 

JurassicPark 58.-72 

K2 40 (Utopia 2) 58 n 

KickOff3-Goalf 53-60 

KingMaker - War Of Roses 79-91 

Kingdom Of Germany 65-65 

Kings Of Adventure 72. .86 

KingsOuestć 84-84 

Kings Ransom 79-86 

Knightmare 36-76 

KnightsOfTheSky 32. .32 

Kolumbus 76.-86 

Koshan Conspiracy 79-79 

KronologAdventure n...94 

KTM Motocross 58-68 

Kyrandia 2 Asp. Zanthia 80-86 

LabyrinthOtTime n.108 

Lamborghini Am. Chall 72 n 

Lands OT Lorę n...72 

Lany 6 n„.96 

Last Action Hero 72-86 

Legacy (Haunted) 86.-92 

Legacy Of Necromancer.... 72.-86 

Legend OfCranoą n...86 

Lemmings 2 Tribes ! 65-82 

Liberty or Death n...82 

Links 386 Pro (Golf) n..,92 

Lionhean 58-79 

Litil Divil - Mad Mo 68-72 

Lollypop 65-79 

Lost Vikings 55-62 

Lothar Matthaus Fufiball ...65-72 
Lotus Esprit Fin.Chall. 3 ...49 .66 
Lunar Rescue (Odyssey)....90...83 

M - Monsoon Kida 95 113 

M.Jordan Flight Basketb n...94 

MadTV2 72-86 

Maelstrom Advenrure 79.-84 

Magie Boys 58. .58 

Management Soccer 72.-86 

Manchester Utd.Pr.Leag. ...79.-79 

Maniąc Mansion 2 n...94 

Master Of Orion n...79 

MeanArenas 58 n 

MechWarrior2 n.115 

MegaTraveller 2 Ancients ..43-74 
Metal & Lace • RoboBabes ..n...72 

Metamorphosis 65-72 

Micro Machines 58.-58 

Midnight Sun SSI 80-86 

Might & Magie 5 (DoX) n ...94 

Morph - 49-65 

MortalKombat 65-79 

Motorhead 36.-76 

Myta - The Legend 65-62 

Napoleonics 3 x Strat.. .64 .72 

NasCar Challenge 86.-86 

Nat. Lampoon Chessm n.103 

NFL Coaches Club Footb. ...n ...84 

NHLIcehockey n...82 

NickyBoom2J&R 65-58 

N.MansellWld.Champ 48-65 

Nippon Safes Inc 55-65 

Noddys Playtime 2 65-65 

Odyssey-T.F.X.FS 76-86 

One Step Beyond 36.-36 

Oscar 58-58 

OutOfThisWorid 90-95 

Ouipost n.106 

Overdrive 50 n 

Overlord 90...72 

Pacific Theater Oper n. .96 

Pandemonium 68.-76 

Pax Imperia n...92 

Penthouse DeLuxe 65-72 

Perfect General 2 n...94 

PGAPIus (Golf & Cours.)..62...70 

Pinball Dreams 55-72 

Pinball Dynamix (WIN) n...67 

Pirates2Gold 79-79 

Police Quest 4 n.100 

Pool Archer McLean 49-65 

Populous2 54-94 

Prehistorik 2: Return H 60. .68 

Premier Manager 2 FM 50. .72 

Prime Mover BikeSim 55 n 

PrinceOfPersia2 n...72 



Privateer • Trade Commd..,.n ...89 

ProphecyOfShadow n...36 

Protostar- War Of Front n„86 

PushOver 49...60 

Ouarter Pole - Turf 72-79 

Rags To RichesWalISt n.,79 

RaiTroad Tycoon 36-36 

Rally • World Champions...72...79 

Rampart 53-64 

Ravenloft (AD&D) n...95 

Realm Of Darkness 65-72 

Realms - Wargame n...62 

RebeIRacer n...58 

Red Baron WW1 FS 76.-84 

Red Crystal - 7 Secr. Life n...86 

Retum OfThe Pnantom....82...82 

Reunion - SpaceStrat 65-79 

RifrwarLeg. SagafBaK) n.100 

Ringworld- Rev. Of Patii n...74 

RiskyWoods 55.-55 

Rocketeer 80 ...64 

Rollerblade Racer n„.72 

Rome-AD92 65-70 

Rookies 80...80 

Rules Of Engagement 2 65-86 

Ryder Cup Golf 65-79 

SA.S. SpecAir Service..68 n 

S.U.B. vlSubMarine 79.-79 

Sam and Max - Bigfoot n ...79 

Schajz im Silbersee 78-89 

Scout ShootEmUp Tank n ...84 

Screams In Dark n ...86 

Seal Team n..,82 

Secret Monkey Island 2 
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... aber immer mit Ihren 7 BonusPunkten ! 



Jedes Computer-Spiel, das wir Ihnen liefcrn, erhoht sofon lhr Kunden-Konio 

um jeweils 1 FuntasticTreuePunki ! Freundschafts-werbung bringt 2 Punkte ! 

Beierreichien7+ Punkien gibts fiir Sie lolle FreiSpiele ais Tteue-Pramien. 



Track Suit Manager 94 65 n 

TransArctica 55-58 

Traps & Treasures 60 ...76 

Turrican3 65 n 

TwoTowers LoR2 79-70 

U-96 Submarine 80 n 

Ugh! 58.-62 

URima7,T.2Serp.lsle n.101 

Ultima 8 - Pagan n...94 

Ultima Trilogy 2: 4&5&Ó n...79 

Ultima: Underworld 1 n...94 

Ultima: Underworid 2 n.,94 

Unchaned Waters n.106 

Universal Monsters 49 n 

Universal Soldier n ...89 

Uridium 2 58 n 

VForVictory4(Gold) n...74 

V-10F1 FrySim n...86 

Valhalla 65-62 

VeilOf Darkness 72-86 

W Grctzky 3 Iceh n.„82 

Wacky Funsters Too n...92 

WarInGulf-T.Y.3 60...60 

Warlords2(SSG) n...84 

Warriors OfDarkness 61 ...70 



Waynes World n...64 

Second Samurai 72 n I Ween - The Prophecy 55-79 

Secret Codę Cypher n...90 ! Whales Voyage 65-72 

Secret Mission (Agent) 65 ...76 When Two Worlds War 55-70 



>n (Agent) .. 
i Labynnth.. 



Secret Of 7th Labyrint; 

Sensible Soccer 1 92^93 49-60 

Sensible Worid Of Socc 68-79 

ShadowOfComet n.,94 

Shadow Of Yserbius 1 n...86 

ShadowCaster RPG n...86 

Sheri. Holmes 1 Lost F n...95 

Siege 2 - Ambush n...86 

SimBody 100.100 

SimCity & Populous 55-62 

SimCityJOOO n.110 

Simon The Sorcerer 72-94 

SinkorSwim 50. .65 

Sleepwalker 49-55 

Solitairesjourney 105x 79-79 

Space Hulk - Warh.4000... .67.-86 

SpaceKids n...91 

SpaceQuest5 86-86 

Space Shuttle Simulator....55-86 

Spaceward Ho ! (WLN) n..,86 

Spectre3DTank n...95 

SpeedRacer Challenge n ...95 

Spellcast. 301 Spring B n...62 

SpelljammerAD&D 80...36 

SpoilsOfWar 86-86 

Spons Collect. Starbyte 60...72 

SSN-21Seawolf n...95 

St. Thomas 72-86 

Star Trek 5 25th Ann 58-83 

Star Trek 6 Next Gen. ! n ...90 

Siarlord 91.-91 

Starship Univ. Command— n.100 

Steel Empire 64-70 

Steilar Conflicts FS n...86 

Stellar Emperor n...96 

Stone Keep n.103 

Strateg)' Coli. Starbyte 65-72 

Streethihter2 58.-65 

Strike Commander 



Wilson Pro Staff Golf n...64 

Wing Commander 1 29-34 

Wing Co. 2&SpeechP n...70 

Wizardry7Crusaders 86...91 

Wizardry Trilogy: 1&2&3 n...84 

Wizardry8 n.103 

Wizards 72-86 

WoridsOf Legend 49-49 

WW I: History Une 14-18 ..86.-86 

WWFWrestle2Euro 49.-55 

X-Wings 2 FS TieFighter....n...94 

XenoBots n ...79 

YoIJoel 65.-65 

ZakMcKracken 30.24 

Zeppelin -GianiOf Sky 72...79 

Zool2 50...65 

Zork 6 - Return To Zork n...94 




*•* CDs PC **• 

7thGuest 76 

Aegis - Guardian Of Fleet 120 

B-17 & Sileni Service 2 86 

Beauty & The Beast 55 

Betrayal At Krondor 92 

Beyond Wall Of Stars 74 

Blue Force - Copjake Ryan 72 

Chaos Continuum 144 

CuteNCuddlies 92 

Dead Zonę jr - SciFi RPG 120 

Doom 120 

DraculaUnl 94 

EyeOfBeholderl,2&3 94 

Fantasy Fiefdom 120 

FS ATP & Sc.USA East/West ...144 

GamePower 400 Games 72 

Games 1993 - 6.000 Files 74 

GigaGames lOOOs Games ! 67 

Hawaii High MysteryTiki 120 

History Linę WWi 14-18 65 

IronFlelix 144 

Jutland • Steel & Iron 115 

Labyrinth Of Time - Minos 74 

Mad Dog McCree 76 

Maniąc Mansion 2 • Tentade ....84 

MicroCosm 91 

OceansBelow 86 

Pacific Strike (SQ) 120 

Rebel Aussault - Star Wars 94 

Secr. Weap. Of LW & 4 Piane. 70 

Sheriock Holmes 3 94 

Terror OfThe Deep 79 

UnderAKillingMoon 106 

Who killed Sam Ruppert 83 

Wolfpack Submarine 86 

Adultsonly! XXX-rated! 

Adv. SeymorButt (Movie) 113 

Anabelles Dream 168 

Deep Throat - Adult Enten 66 

Hidden Obsessions (Movie) .... % 

LegendsOfPom2(QT) 79 

Things Change lstTime 92 

Visual Fantasies 2 146 

Wicked - Terry Weigel OT 106 

Wild Women - 48 



Dazu jede Menge starkę 
% NICE % PRICE % HITS % 

Die tinden Sie alle iri unseien 
iktuellen. kompl. SpielWare-Listen: 
Anfordern ! Diese 1.- lohnt sich ! 



%S%U%P%E%R% 

688 Aitack Submarine 34 ...31 

Abandoned Places 1 36 n 

AcesOf Great War 36 n 

Arnie 2 28-28 

Battle Sauadron 28 n 

Battlehawks 1942 FS 36.-34 

Black Gold 24-24 

Centurion - Def. Of Romę .29-29 

Chart Aitack 36 n 

Demon Blue 30 .36 

Dragons Of Flame 24 ...24 



Strike Sguad RPG n...86 ' Face Off Eishockey 31 n 

Stnp Poker 3-------. n„.67 Flight OfThe mtruder 24-36 



Stronghold AD&D (SSI) n...65 

Stuni Island Creator 86.-79 

Suburban Commando 58-58 

SubWar2050 91...91 

Suki ja 86.101 

Super Space lnvaders 25-49 

Super Spons Ch. 10 Sp 72.-68 

Superfighter Compilat 49 n 

Superleague Manager 65-72 

SuperSoccer Starbyte 24 ...24 

SurfNinjas 58-65 

Suzerian 76.-76 

Syndicate 65-86 

Taskforce: 1942 Navy....86..,92 

Tearaway Thomas 65 n 

Terminator 2029 A. D n...74 

Terror OfThe Deep 79-79 

The Blue & The Gray 65-79 

TheatreOf Death 72 n 

ThunderBumer 50. .65 

TinySkweeks 65 .72 

Tom Landry Footb. v2.0 n...67 

Tornado (CombPilot2) 72.79 



CD 



FUNTASTIC ComputerWare 



i£rj&5 W 



1. Totale Auswahl aus Europa ft USA I 

2. Jeder Preis ist ok., ohne Lockvogel I 

3. Der Unser-Kunde-ist-Kdnig-Service ! 

Wir sind da: Mo - Fr 10-1230 . 14 .] 7| Fr bis 15 w i 
24h-Bestell-Maschine abends & Sa-So. 
Wir beliefem Sie taelich, so schnell es geht: 
immer per Post undper Nachnahme(+DM 11.-). 
Sen us Austria, Gruezi Schwyz, Ciao Italia: 
Wir versenden jeden Tag auch ins Ausland: 
(immer abzuglich 15% dts.St., + NN-Versandk. 
oder (der wesentlich billigere Weg) 
per Post-Baranwetsg. + nur 16.- versandk.) 
viele Versender berechnen die 15% dts. Steuer - 
Wir nicht I Rechnen Sie doch mai nach ! 



FUNTASTIC ComputerWare: 
EuroGames GmbH 
Postbox 14 02 09 
Miillerstr. 44 (nur Versand) 
D-80452 Miinchen 

Telefon (089) 260 95 93 
Fax (089) 268 138 

Die besten ComputerSpiele. 
Fachhandler seit 1985. 



ĆH 



NI. 
B 




Flighi 

Grand Monster Slam 24-24 

Heroes Of Lance 24 ...24 

Hunt Red October 29-36 

Immonal 31-36 

Imperium 2020 n...43 

Jack Nicklaus Golf 36.-36 

Legend Of Kyrandia 1 36-41 

Loom 36-36 

MlTankPlatoon 38.-38 

MegaBox 36-36 

Mig-29 FS 34-36 

Northfit South 29.-26 

Penthouse Hot Numbers -36-36 

Prince Of Persia 1 36 n 

Race Diwing (HardDr2) ...36-36 

Shadowlands n...26 

Space Rogue 36 n 

Sports Best 43.-43 

Storm Master - Eolia 29.-29 

Teen. Mutant Ninja 2 36 n 

Terminator 2 34 ...29 

Turrican 2 24 n 

TV Sports Baseball 31-41 



*** DisksMAC *** 

8 Bali Deluxe Flipper 82 

AD&D UnltdAdv. ConstKit 86 

Crusaders Dk. Sava. (Wiz7) 95 

Dark Seed (H. Gyger) 96 

F/A 18 Hornet FlySim 118 

Greg Lemonds Bycicle 101 

Harpoon2! 101 

Indiana lones 4 Adventure 79 

Railroad Tycoon 79 

Secret Monkey Island 2 79 

Spectre Supremę 92 

V For Viaory 4 (Gold) 76 

**• CDs MAC ••• 

7thGuest 120 

HellCab 151 

IronHelix 132 

Joumeyman Projea 144 

Magie Death 84 

Sheriock Holmes 3 115 

SpaceshipWarlockl 139 

Digit. Dancing (Movie) XXX. .106 
NightTrips-T. Welles XXX....115 

••••••••••••• 

Siarkę Ware aus Deulschland fiir: 

*skgamega* 

• «ami:boy* 
• siji»i:ii mis * 

Einfach anrufen und fragen I 
•••••••••••■• 

Cool kalkuliert ? 

Wełen Dank 

fur Ihre Bestellungen 



FUNTASTIC hat alle neuen Games, 

die in den Zeitschriften neu vorgestelli, getestet und bewertet werden. 
Dazu naturlich auch alle anderen aktuellen, lieferbaren Spiele. 

Einige Games in dieser Anzeige sind von den Herstellem bereits fur die 
nacnsten Wochen, bzw. Monate angekundigt. Jetzt schon reservieren ! 
Sie wissen doch: Was jeder will, relcht oft nicht fur alle I 

lhr mit DM 1.- frankiertes & adressiertes Ruck-Kuvert 
genugt fur Ihre aktuelle SpielWare-Llste 

■i^^^> (bitte geben Sie lhr System an) : -^^mm 
~~ Fur den Amiga /fur den PC /fur APPLE Mac. ^ 

> Lieferbare, bzw. neue 64er & ST^iames telefonisch nachfragen. < 
•") Nur mit der FUNTASTIC-Liste sparen Sie bei jedem Spiel I 

Garantlert ! Diese 1 Briefmarke ist fiir Sie eine Menge Geld wen ! 
Ajtere LLsten, Anzeigen, Preise ersetzt: 4. 1 1. 93 

Imiimer / Anderungen (PreLse) / Teil-Lieferung immer vorbehalten. 



computerspiele/tests 



Umgeformt und SpaB dabei 




Gleich wird mir 
schlecht. - Die Ker- 
kerwande flitzen in 
einem solchen Affen- 
zahn an den vor Stau- 
nen geweiteten Trief- 
augen des aktuellen 
Unholds vorbei, daB 
man Konrad Zuse 
noch posłhum fur die 
Erfindung des Com- 
puters in die haarigen 
Monsterarme schlie- 
Ben móchte. Wer seine Wechsel- 
balger richtig antreibt, hat 
Shadowcaster an zwei bis drei 
Spieleabenden komplett durcheilt, 
zumal unser dreidimensionaler 
Vorwartsdrang nur sporadisch von 
klitzekleinen Simpelratseln abge- 
bremsł wird. Hier mai 'nen Gegen- 




stand abliefern, dort 
einen Schalter beta- 
tigen - das wars. DaB 
Shadowcaster trotz- 
dem gehórigen SpaB 
macht, liegt an der 
abwechslungsreichen 
Grafik und dem fri- 
schen "Charakter- 
Wechsle-Dich"-Spiel- 
chen, mit dem wir dem 
Gegner an den Fersen 
kleben. Saublód dage- 
gen die Warterei, um seine Hit- 
und Magiepunkte wieder aufzula- 
den. Hier hatte ein "Rest"-Button 
Wunder gewirkt und vor teilweise 
zehnminutigem Waffenstillstand 
bewahrt. Ansonsten ein knusprig- 
knallbunter Pausenfuller, fur alle, 
die auf Ultima 8 warten. 



Halt da! Vor soviel gepixeltem Unheil gehn wir in die Knie 



Shadowcaster 



Eins mul3 man den Garriott- 
Brudern lassen. Ihr Gespur 
fur neue Talente unter den 
Spieldesignern ist bemerkens- 
wert. So sicherten sie sich 
rechtzeitig Chris und Erin 
"Wing Commander Roberts 
und Doug "Ultima-Underworld" 
Church fur ihre Dienste bei 
Origin. Nicht anders ist es jetzt 
mit Steve und Brian Raffel von 



die fixe 3D-Engine steuerte ID- 
Software bei, spatestens seit 
ihrem indizierten Castle Wol- 
fenstein in aller Munde. 

Bei soviel Rollenspiel- und 
Action-Wahn konnte naturlich 
nur eine Mischung dieser bei- 
den Genres das Licht des Dis- 
kettenschachts erblicken. - In 
Shadowcaster steuern wir 
einen wehrhaften Solocharak- 

Von diesem netten alteren 
Herm wiirden wir eine 

Waschmaschine kaufen... 



gend Training vorausgesetzt, 
in zahlreiche Metaformen 
(siehe Kasten) verwandeln 
kónnen. Wie ublich in solchen 
Fallen treten aulBerdem auf: 
Ein geknechtetes Volk, ein 
motziger Obermotz und zahl- 
reiche Hilfsstinker, an denen 
wir unser Lieblingsschwert 
schartig hauen durfen. 



Unser forscher Heldenblick 
geht weit in eine Ober- und 
unterirdische 3D-Welt, in der 
der Feind hubsch animiert 
durch die Gegend kreucht, 
fleucht, paddelt und schleimt. 
Wir bewegen uns flussig 
scrollend durch selbige und 






Bibliophil: 
Erwollte bloBein 
Buch, die Antwort 
war ein Fluch 



Edel: Ist gerade 

mai nichts los, darf 

man die Gegend 

bewundern und sich 

an Wandmalereien 

erfreuen 



Raven Software geschehen. 
Die Bruder fielen schon im 
letzten Jahr durch ihr an- 
spruchsvolles Amiga-Rollen- 
spiel Black Crypt bei Electronic 
Arts angenehm auf und emp- 
fahlen sich fur weitere Projek- 
te. So entstand das aktuelle 
Shadowcaster durch die krea- 
tive Zusammenarbeit von 
einem Teil der festen Origin- 
Crew mit Raven Software - 

98 



ter durch monsterverseuchte 
3D-I_abyrinthe. Das wirklich 
Unglaubliche dabei: Es gibt 
kein Britannia, keine Avatare, 
keine Runen und keine frag- 
wurdigen Rittertugenden. - 
Kurz gesagt, Story und Szena- 
rio sind unverbraucht. Unser 
Privatheld, Kiri mit Namen, 
gehórt zu den wenigen Uber- 
lebenden einer Rasse von 
Formwandlern, die sich, genu- 







Hi 




Abgetaucht: 
Selbst im Wasser 
haben wir keine 
Ruhe vor 
ungemiitlichen 
Gesellen 






computerspiele/tests 



Mutiert 



Menschliche Formen sind in gewissen Momenten ja ganz nett, 
aber richtig lustig wird es erst, wenn wir das Leben eines 
Unholds spielen durfen. Shadowcaster halt gleich sechs unter- 
schiedliche Monsterdesigns fur uns bereit, die alle ihre Vor- 
und Nachteile haben. 



Caun 

Gerade mai 60 cm gro(3 und 40 
Pfund leicht. Kein guter Kampfer, 
aber vortrefflicher Zauberer. Heilt 
doppelt so schnell wie der 
Mensch, kann ein kunstliches 
Licht erzeugen, einen magischen 
Schutzschild errichten und weit- 
entfemte Gegenstande greifen. 



Opsis 

Fliegendes Auge, das seine Geg- 
ner durch Zauberkrafte direkt 
tóten oder verlangsamen kann. 
Benutzt ein Opsis die Kartę, dann 
erscheinen auf ihr auch Bereiche, 
die noch nicht von uns betreten 
worden sind. 



Kahpa 

Grun, stark und wasserdicht. Der 
Taucher der Truppe kann unter 
Wasser Elektroschocks austeilen 
und mit Schallwellen angreifen. 






Ssair 

Neben Opsis der zweite Flieger 
der Truppe. Haut mit dem 
Schwanz zu und kann Feuer 
speien. Im Dauertest leider eine 
ziemliche Enttauschung. 





Grost 

Der Mann furs Grobe in Shadow- 
caster. Haut mordermaBig zu 
und ist fast unverwundbar. Steht 
leider erst kurz vor SchluB zur 
Verfugung, sorgt dann aber fur 
zugigen Durchmarsch. 



Maorin 

Eine 2 Meter groBe, 400 Pfund 
schwere Katze mit zwei Beinen 
und vier Armen. Kann im Dunkeln 
sehen, sehr gut springen und 
eisenhart zuhauen. 



1/94 




Das nenne ich Kór- 
perkultur: Wahrend 
sich Otto Normal-Bur- 
ger durch jahrelanges 
FitneBtraining vom 
Schlaffi zum Schwar- 
zenegger wandelt, 
reicht dem Shadow- 
caster ein lichter 
Moment der Konzen- 
tration. Konsequent 
setzten die Designer 
die grandiose Idee mit 
dem wandelbaren Heldenkórper 
im Spiel urn: Bestimmte Berei- 
che der Labyrinthlandschaft las- 
sen sich nur in passender 
Gestalt erreichen, einige Puzz- 
les kónnen nur durch gezielten 
Kórpereinsatz gelóst werden. 
Ebenso ausgefeilt wie das erfri- 
schende Gestaltwandler-Prinzip 
ist die optische Aufmachung 
Shadowcasters. Statt auf gut 
Gluck ein eigenes 3-D-System 
zu entwickeln, versicherte sich 
Raven und Origin der Mitarbeit 




des bekannten Grafik- 
gurus John Carmack. 
- Mit Erfolg. Ob im 
nebelverhangenen 
Schauerlabyrinth oder 
im lauschigen Unter- 
wasserdungeon: Car- 
mack zauberte eine 
paradiesisch schóne 
Kerken/ielfalt auf den 
Bildschirm. Trotzdem 
ruckt Shadowcaster 
nicht in die erste Rol- 
lenspielgarde vor. Fur einen mit 
allen Wassern gewaschenen 
Monsterjager stecken einfach zu 
wenig Ratsel in Shadowcaster, 
mangels Umfang sind alle Dun- 
geons viel zu friih erforscht, der 
Obermotz zu schnell besiegt. 
Wer also eine Art "Super"- 
Underworld erwartet, sollte die 
Finger von Shadowcaster lassen, 
wer, in grafisch ansprechender 
Umgebung, nur mai eben ein 
paar Monster verhauen will, darf 
zugreifen. 



metzeln, was das Zeug halt. 
Immer wenn wir einen beson- 
ders wichtigen Abschnitt im 
Spiel erfolgreich befriedet 
haben, treffen wir auf einen 
Obelisken, der uns die Fahig- 
keit einer weiteren Metaform- 
Umwandlung ais Belohnung 
schenkt. Je nachdem, in wel- 
cher Form wir gerade stecken, 
kónnen wir z.B. durch die Lufte 
segeln, groBe Sprunge ma- 
chen, uns in enge Nischen 
zwangen oder in uberflutete 
Labyrinthbereiche abtauchen. 
Monster werden mit den hel- 
dentypischen Waffen erlegt, 
die wir in beiden Handen, 
Klauen, Tentakeln oder Flos- 
sen bereithalten, ais da waren 
Schwerter, Axte, Dreizacks, 
Zauberstabe und ein witziges 
Boomerang-Shuriken. 

Wohl und Wehe hangt natur- 
lich von unseren Hitpoints ab, 
die bei Feindberuhrung uner- 
bittlich abgezogen werden und 
nur durch schnódes Abwarten 
oder sparlich verteilte Zauber- 
tranke wieder aufgebaut wer- 
den. Genauso sieht es mit der 
magischen Energie aus, die 
vorwiegend dazu benutzt wird, 
in eine der sechs Metaformen 
zu wechseln oder einen Zau- 
berspruch loszulassen. Ist die 
Magie verbraucht, verwandeln 
wir uns wieder in die mensch- 
liche Grundform und mussen 
abwarten, bis die Mutations- 
batterien wieder ordentlich 
oktarinen Saft gefaBt haben. 
Unser Spielplatz ist voller viel- 
faltiger Landschaftmerkmale. 
So starten wir unter freiem 
Himmel, arbeiten uns durch 
Kellergewólbe, Prunkkam- 
mern, SchloBparks und Biblio- 
theken, machen Abstecher in 
Moder-Dungeons, Schlamm- 




Jubel: Ritter Weitz latit sich von 
den Massen feiern... 

gruben und Tiefbrunnen und 
landen hoffentlich im finalen 
Lava-I_evel. Waffen, Zauberpo- 
tential und Rucksack unseres 
flexiblen Helden werden mit 
der Maus verwaltet, der 3D- 
Ausblick darf in der GróBe der 
Leistung des Rechners ange- 
paBt werden. Zur besseren 
Orientierung zeichnet das Pro- 
gramm eine Ubersichtskarte 
mit, auf der dankenswerterwei- 
se auch wichtige Gelande- 
formen, sprich Saureseen, 
Lavapfuhle und Treibsandfal- 
len eingezeichnet werden. vw 

Genre: Rollenspiel 

Hersteller: Origin/ 
Electronic Arts 

Zirka-Preis: 100 Mark 

Testmuster: Electronic Arts 



MS-DOS 



Grafik: 80% Sound: 63% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386SX, 4MB RAM, 
16 MByte Festplatte. VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
General Midi, Joystick 

Geplantfiir: 
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compułerspiele/tests 




Kleinsternerei pur: Denk ich an Starlord in der Nacht, dann bin ich 
urn den Schlaf gebracht 



Starlord uberzeugt mit 
strategischem Tief- 
gang und darf sich ais 
wahrhaft kónigliches 
Taktikspiel verstehen. 
Die Zahlenschieberei 
auf den verschiede- 
nen Sternen haut 
jeden mittelklassigen 
Buchhalter aus den 
Schuhen, die ver- 
zwickten Familien- 
bande yerlangen den 
totalen Uberblick vom angehen- 
den Starlord und nicht vorher- 
sehbare Zwischenfalle muntern 
die Jagd nach der Galaxiskrone 
weiter auf. Besondere Aufmerk- 
samkeit verdient der Kampfbild- 
schirm. Die Mixtur aus Schach, 
Halma und verschiedenen Funk- 
tionszugen kann sich durchaus 
sehen lassen. Actionfans sollten 



r<^z 




sich nicht von den 
bunten Bildern oder 
der 3-D-Wing Com- 
mander-Siage blen- 
den lassen: Starlord ist 
bis auf die Knochen 
ein staubtrockenes 
Strategiespiel. Bei der 
Benutzerfuhrung hat 
man sich keinen 
Zacken aus der Krone 
en: Starlord 
Maus zu 
bedienen, ist genauso aus- 
sichtslos, wie mit dem Sternen- 
kreuzer einen Purzelbaum zu 
schlagen. Mit der musikalischen 
Begleitung konnte Microprose 
sich anscheinend ebenfalls nicht 
anfreunden, nur in der 3D-Stage 
hat die Soundkarte etwas zu 
melden, ansonsten herrscht weit- 
gehende Funkstille. 



A*~ i^jk P gebroche 

~ w ' mit der 



Starlord 



Da kommt jeder Philoso- 
phiestudent ins Grubeln: 
Nicht der soziale Kapitalismus, 
noch der kapitale Sozialismus 
werden das Wettrennen urn 
die vorherrschende Gesell- 
schaftsform gewinnen. In Star- 
lord haben sich die Oberhaup- 
ter der vereinigten Galaxis auf 
die gute alte Monarchie beson- 
nen. Die einigen hundert Ster- 
ne der Galaxis werden von 
verschiedenen Lords, Fursten 
und anderen imperialen GroB- 
meistern beherrscht, die natur- 
lich untereinander spinnefeind 
sind und sich gegenseitig das 
Raumwasser abgraben wollen. 
Vor dem Start Eurer Karriere 
ais Starlord habt Ihr die Wahl 
zwischen dem Dynasty Modę 
und dem Alleingang durch die 
Weiten der Galaxis. Wahlt Ihr 
den Dynastie Modę, kommt Ihr 
etwas schneller in die kónigli- 
chen Gange, denn mit der 
Familienbande habt Ihr weitrei- 



chenden Geleitschutz. Im 
Alleingang muBt Ihr zwar am 
Anfang etwas mehr rotieren, 
braucht dann aber keine Angst 
zu haben, daB Euch jemand 
aus der lieben Verwandt- 
schaft in den Rucken fallt. 
Nachdem Ihr die Farben 
Eures Wappens zusammen- 
gestellt habt, geht es dann 

Viel Wut in blauen Blut: Der 
Kampfbildschirm ist eine von 
Singeltons typiscłien 
Taktikspielchen 





Hiibsch anzusehen, aber nicht interaktiv - In der 3D-Ballerstage wird 
nicht geflogen, sondern beobachtet 



Ein wahrer Fiirstenberg: Auf der Kartę habt Ihr die Ubersicht iibei 
Transportwege und Besitzanspriiche 



endgultig ans Eingemachte. 
Mit Eurer Sternenflotte, die aus 
Handelsschiffen und Kampf- 
raumern besteht, versucht Ihr 
Euch zum Starlord emporzuar- 
beiten. In drei wichtigen Eigen- 
schaften muBt Ihr Eure kónigli- 
che Eignung beweisen, denn 
ais unfahiger Handler, mieser 
Logistiker oder stumperhafter 
Weltraumscherge braucht Ihr 
Euch nicht einmal um den 
Posten zu bewerben. Wie in 
jedem bespielbaren Sonnensy- 
stem, hat auch in Starlord 
jeder Planet einige spezielle 
Produktionstypen. Damit sind 
beste Voraussetzungen fur 
den Handel gelegt. Beim Ver- 
schiffen Eurer kostbaren 



Fracht kónnt Ihr verschiedene 
Wege einschlagen. Je nach 
Wegeigentumer steht dann die 
eine oder andere Balgerei mit 
anderen Lords an. Im Kampf- 
modus kann Eure Flotte Ober 
ein Wabensystem und ver- 
schiedene Funktionen auf den 
Gegner angesetzt werden. Der 
letzte und endgultige Kampf 
um die kónigliche Gondel kann 
in einer 3D-Stage bewundert 
werden. Dem Familienleben 
steht in Starlord ein besonde- 
rer Status zu: Bei den Verzwei- 
gungen und Verastelungen 
wurde jeder Partnervermittlung 
die Computer aus den Nahten 
platzen. SchlieBlich sind fami- 
liare Beziehungen in Singel- 
tons Taktikhammer oft der 
Grundstein zum Erfolg. Die 
feine englische Art zahlt dabei 
wenig, denn wenn ein Stern- 
chen winkt, kann es schon mai 
passieren, daB der dritte 
Nachfahre von Lord Fedigad 
zwar scharf auf Lady Juliet ist, 
aber kurzerhand von Duke 
Andelon mit der Enkelin von 
King Barnett verheiratet wird, 
schlieBlich heiligt der Zweck 
die Mittel. cd 



enre: Strategie 



Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Microprose 




MS-DOS 



•Wi 



Grafik: 52% Sound: -% 

Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
VGA 

Unterstiitzt: Roland, 

Adlib, Maus 

Geplantfur: - 
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DOEI 



89.90 49 



AMIGA 



ABen3" 

Altan Breed2~ 

Ambermoondt 

Anstossd* 

BattJetoede * 

Bazooka Sue* 

Body BJows Galactjc 

Bumtimecł 

Deep Córa** 

Dogfightdl 

Donk" 

BTte2** 

Gunship2000** 

Hattrlck **/* (Fsbruar) 

HlredGuns** 

Jurasslc Park ** 

Legend ofSorasil' 

UrtoDM* 

Mad News ot* 
Magie Boy** 
Matthaus FuflbaH " 
Mortal Kombat ** 
Premiera Manager 2** 
Prima Mover** 
Schwarzea Auge 2 * 
Theetre of Death ** 
Trc*82" 
Tornado ' 
Tunican3** 
Uridium2** 
WbnUz** 
WonderDog* 
Z6ol2*r 

1200er 

AfanBraed2 
Anstoasdl 

Dkjgera** 
Jurasslc Park * 
KłngsQuest6- 



54.90 
5430 
8930 
7430 
6930 
89.90 
5430 
7930 
5930 
7930 
5430 
6930 
7930 
7930 
6930 
69.90 
59.90 
69.90 
7930 
6430 
6930 
6430 
5430 
6430 
89.90 
6930 
6930 
7930 
6930 
5430 
5930 
59.90 
5430 

64.301 

79.90 

7930 

6930 

79.90 



AMIGA AMIGA 

SUPER PREIS SUPER PREIS 



Abandoned Places 2 ot 29.9C 


Addams Famiły ** 


2430 


Aquatk: Games ** 


39.9C 


Batbechese2** 


393C 


Bonaza Bros.** 


24.9C 


C.Lewis Otymp.Cnall." 


2930 


Cełbc Legends dt 


1930 


Chaos Engine** 


393C 


Cyctee 


29.9C 


Oemons Winter ** 


19.9C 


Dragona Strike ** 


19.9C 


Eye of BehokJer 1 dt 


49.9C 


F1 Grand Prix (Mterop.) 4930 


F15StrikeEagk>2" 


3930 


F16Falcon" 


2930 


First Samurai ** 


2930 


Fltght Simulator 2" 


39.90 


Gateway tt Sav.FronLdt 3930 


-ieart of Chlna ** 


3930 


Humans 


2930 


Humans Data SŁAtone 


29.90 


hdy3d* 


3930 


shardt 


2930 


shardt1200er 


3430 


Legend o.Fairghail dt 


3930 


LogłcaJ" 


1930 


x*us3** 


2930 


IłlTankPłatoon** 


3430 


łłC Donald Land " 


2930 


JETZT NEU: 


BRETTSPIELE 



Premiera Manager ** 
Prince of Pereia 
Railroad Tycoon 
Robocop3" 
Senstote Soccer 92*3** 
ShadowofŁBeastS** 
Spece Ouestl ** 
Space Ouest 4 dl 



39301 

2430 

3930 

2930 

2930 

2930 

2930 

3930 




Maniąc Manston dt 
Max Compilatjon 
Microproae GoH ** 
Monkey Island 1 dt 
Pacific Wand dt 
Ptrates ** 



39.90 
2930 

29.90 
4930 
3930 
29.90 



JETZT NEU: 
CLUEB00KS 

A-TRAIN 39.90 

CIVILISATI0N 39.90 

DARKLANDS ł DISK 39.90 

EMPIRE DELUKE STRATEG Y 39.90 

FALC0N 3.0 + DATA 48.00 
GUNSHIP 2000 STRATEGY 39.90 
MIGHT & MAGIC 3o.4o.5 39.90 
SIM EARTH STRATEGY 39.90 
SIM LIFE STRATEGY 39.90 
STRIKE C0MMANDER 39.90 

WIZAR0RY7 39.90 
X-WING STRATEGY 39.90 

DIREKTIMPORTEAUSDER 
USA 



Steel Empire ** 39.90 

Super Tetris 2930 

TV Sport Boxing ** 2930 

Team Yankee ** 2930 

The Adventure Comp" 2930 
Traders " 2930 

Transworld dl r. 1930 

V)rgin Compilation dt 4930 
Visłonct 2930 

Waxworksdt 39.90 

Wing Commander dt 3930 
At *BHhf •otang e Vofrat relcht 



T-Shlrts fur 29.90 łB: 
Lemmings 1 odar2 



IBM 3.5" 


1 Acea over Europa dt 


89.90 i 


lAflenBreed" 


6430 


jB-Wing- 


49.90 1 


|ComancheData2** 


5430 


Icyberrace 


94.90 1 


1 Darii Sun 


84.90 


FlightSim5 


109.90 I 


1 Front Page Foofb.Pro 


7930 


1 Gabriel Knlght 


89.90 


|Goblins3(t 


99.90 


iGoallDinoDini** 


69.90 


j Hired Guns * 


89.90 


|incredibleToons 


79.90 


1 Indy Car Racing** 


79.90 I 


|Larry6 


89.90 1 


IUnksSc.PeppleBeach 59.90 | 


lUBIDMI* 

LostinTimedt 


7930 1 
109.90 1 


1 Master of Orion 


9930 


Matthaus FuBball ** 


79.90 


Police Ouest 4* 


89.90 


|QuestforGlory4 


89.90 1 


1 Railroad Tycoon Deluxe 99.90 | 


1 Sama, Max dt 


99.90 1 
99.90 


Schatz kn Sifoersee dt 


Slm Cty 2000' 


109.90 


ISpeedracer 


89.90 I 


StarTrek2dt* 


109.90 


Stariord 


109.90 


Strike C.TactJcal Op.1 


4430 1 


Subwars2050* 


9930 1 


T.F.Xdt 


9930 1 


ThemePark* 


99.90 § 


Xantfi* 


7930 


CDROM 




JoysoftCD 


19.90 


LabyrinthofTime 


8930 | 


Mad Dog Mc Cree 


99.90 , 


IMIcrocosm 


99.90 



50676 KOLN 

AHTTHUSSTR.24 
0221239526 



L. 40 * n O'DO*i 

1 wnjjK 47 ! 



sumom 

MUMSTERSTR.U 
0228659726 



YttSMDMSCHlin: 
DURENER STR. 394 

50935 KOLN 
TU:0221430W47-49 

MOttl 4302157 

ntfjwsonł 



^pjyjr 




IBM 3.5 


" 


■*liJJ-1:IJ:l-flkl 


1 Abandoned Places ** 


2930 1 


1 Bane of Cosm.Focge d 


29.90 1 


|BattJechess2(US) 


29.90 1 


ICreepers** 


39.90 | 


1 Curse o ABonds (US) 


3930 1' 


Icyctes 


2930 | 


BFtah 


39.90 f 


EMra2dt 


39.90 I 


EyeofBehokler1(US) 


39.90 1 


Global Conquest 


3930 | 


Humans 


29.90 


teharldt 


29.90 1 


|Legand2** 


44.90 I 


JETZT NEU: 


MACINTOSH 


1 Legend of FairghaH dt 


3930 1 


Loomdt 


39.90 f 


LordoftheRlngs2** 


39.90 1 


MJordanlnFlkjht** 


69.90 1 


Mad TV dl 


39.90 fe 


Maniąc Mansion 1 dt 


39.90 | 


Mlght&Magic3dt 


39.90 E 


Monkey island 1 dl 


49.90 1 


Planeta Edgedt 


39.90 1 


Pool of Radłance (US) 


39.90 1 


Prophacy of Shadow dt 39.90 | 


Shadowiands ** 


29.90 


Spece Hu*** 


49.90 f 


Speiljammer 


39.90 f 


Termiantor2** 


29.90 1 


Treasuras o.S.Front dl 


39.90 | 


Trh/ialPursultedt 


3430 1 


Ultima 6** 


29.90 


Ultima 7 


49.90 1 


VWond 


29.90 


Wing Commander 1 


39.90 


Wizardry 7dt 


54.90 



PC 



1'JJUJHM 

Air Land Sea~ 39.90 

BatUetech ** 2430 

BlrdsofPrey** 3930 

Blues Brothers ** 1930 

CastJes2** 49.90 

Chuck Yaggers AC." 3930 

iRkjhtoflntruder" 1930 

Gateway 3430 

Global Effect" 3930 

GreatCourt2** 2930 

Harpoon 1.21 ** 4930 

I Keys of Maramon 1930 

KidF1xdt 2930 

Lord of the Rings 2 " 2930 

Mario Teachee Typ. dt 3930 



I Powermonger ■ 
iRampart** 

RiskyWoods" 
[Special Forces 

Starflight2 
I Steel Empire ** 

Wartords 

Wizkkl" 
I Ultima Trio2 

Ultima 7 
|v-forVlctory1 



29.90 
39.90 
3930 
2930 
2930 
2930 
4930 
3930 
3930 
3930 
3930 



Verkauf solange Vorrat rełent 

BWe erst im Versand nach- 

fragen, ob das Programm 

noch lieferbar ist 



JETZT NEU: 

JOYSOFT 

T-SHIRTS 

29.90 

PINK oder STERN 



bis 20 Uhr Mo-Fr 

sind wir fur Euch persónlich 
'om Versandtelefon zu sprechen 

vom 1.12-18.12.93 

0221/4301047-49 





603ii mm 

FAHRGASSI87 
069280170 



ASP 



BLITZ 6ESTELLUNG 
- Pa geht dle Post ab~..~ 

O100 SEITEN SOFTWARE KATALOG Ge 9 en 3 DM in Brlefmarken fur Porto 



VERSANDKOSTEN: 
Bis 200 DM: 9 OM Versandkosten, ab 200 DM: Versandkostenfrel 

UPS: Versandkosten + 6 DM, Vorkasse: 4 DM Versandkosten 
Eilpost: Versandkosten + 8 DM, Sicherheitsverpackung: 2,50 DM 

•Vorank0ndlgung, " dt.Anteltung, IRRTUMER+PREISAnDERUNGEN BLEIBEN UNS VORBEHALT*£N I 



U 

Brrrt ebsatzwuwch angeben. faus programu nkht uefebbar 



O Uillieferung 
Bbosł,in24... 
Keine ranandkoiłm ab einem 



I Std.hoben und geniessen 



mii" worłammołien uu •iimki 

RfKłinungsbcłrag tran 200 DM 

HM rr no* Fngen ' Dam nil uttr der Nummec 0221M301O47-49 a 



com p ute rs piele/ te sts 



Ohne Kontrolle 



w 




Handler des Todes: Im Waffenshop riistet ihr Euch ans 



Starship 



Die Spieleindustrie greift 
(wieder mai) nach den 
Sternen: In der Vergangenheit 
erfolgreiche Spielkonzepte wer- 
den aus verstaubten Schub- 
laden gekramt und technisch 
aufgebohrt neu aufgelegt. Zur 
Zeit werden mit Vorliebe 
Oldies ausgebuddelt, in denen 
Ihr das Weltall erforscht. So 
feierte jungst der Kultklassiker 
Elitę nicht nur in der Original- 
fortsetzung Frontier eine glanz- 
volle Auferstehung, sondern 
diente auch Origin's Privateer 
ais Vorbild. Die US-Kollegen 
von Merit-Software hingegen 
bedienen sich in ihrem neu- 
sten Spiel Starship beim Star- 
flight-Pr\nz\p. Mit einem gerin- 
gen Grundkapital auf dem 
intergalaktischen Bankkonto 
miiGt Ihr Euch im lokalen Ster- 
nenhafen nicht nur ein Raum- 
schiff kaufen und es ausru- 
sten, sondern auch eine pas- 
sende Mannschaft zusammen- 
stellen. Ahnlich wie beim Vor- 
bild, sind dabei Posten wie 
Schiffsarzt, Ingenieur, Naviga- 
tor und Wissenschaftsoffizier 
zu besetzen. Ist die Mann- 
schaft an Bord, kann's losge- 




hen. Von der Brucke Eures 
Raumers klickt Ihr Euch in die 
verschiedenen "Abteilungen". 
Im Navigationsmodus pickt Ihr 
Euch auf einer Sternenkarte 
den kunftigen Zielort heraus, 
im Landemodus dockt Ihr an 
einen Raumhafen an oder lan- 
det auf einem Planeten. Wollt 
Ihr einem Planeten einen klei- 
nen Besuch abstatten und die- 
sen gar erobern, muRt Ihr erst 
eine Landecrew aus der 
Besatzung auswahlen und mit 
Handfeuerwaffen ausriisten. 
Auf der Oberflache angekom- 
men, lassen sich die einzelnen 
Mitglieder der Truppe mit ver- 
schiedenen Befehlen (z.B. 
"Laufe", "Nimm", "greif an"), 
die Ihr in einem Menu anklickt, 
steuern. Habt Ihr eventuell vor- 
handene Planetenbewohner 
erledigt, durft Ihr die ubrigge- 
bliebenen Habseligkeiten ein- 
sammeln und gar den Plane- 
ten fur Euch beanspruchen. 
Ais Planetenbesitzer fuhlt man 
sich nicht nur besser, sondern 
hat auch ein dickeres Bank- 
konto, mit dem Ihr gróRere 
Schiffe und noch mehr Ausru- 
stung kaufen kónnt. mh 



CCECC 



Ich liebte Starflight, 
ich mochte Star Con- 
trol, aber bei Starship 
versagt das "Wir er- 
forschen ein ganzes 
Universum" - Prinzip. 
Die Starship-Ga\ax\e 
ist ohne Zweifel um- 
fangreich, tolle Gra- 
fikszenen sowie flocki- 
ge Sprachausgabe 
lockern den Spielbe- 
trieb auf. Der Reiz, 
Planeten zu erobern, sein Bank- 
konto zu fullen und fettere Schif- 
fe zu fliegen, reicht normaler- 
weise ais motivierender Treib- 
satz aus. Schade nur, daB sich 
die Designer scheinbar wenig 




>^. V 



Muhe gegeben haben, 
um Starship den letz- 
ten Schliff zu geben. 
Vor allem in den - un- 
vermeidlichen - Lan- 
deoperationen, ver- 
sagt die Steuerung. 
Die eigene Crew laBt 
sich nur mit Muhe 
extakt tiber die Plane- 
tenoberflache fuhren, 
die tumben Landgan- 
ger bleiben an jedem 
Strauch hangen und verhalten 
sich bei einem Angriff alles ande- 
re ais intelligent und unterm hek- 
tischem Befehlsgefuchtel ver- 
gliiht die wertvolle Besatzung - 
zu oft - im Laserfeuer . 




Friedlich ists nicht: In den Tiefen des Alls 




... und auf zahlreichen 
Planetenoberflachen sprechen 
die Laser -wenn die 
Benutzerfiihrung mitmacht. 












Genre: Strategie/Action 
Hersteller: Merrit 
Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: Galaxy 



MS-DOS 64% 



Grafik:69% 



Sound: 73% 
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Starflight laOt griifien: Wir suchen uns eine Mann- Teurer, schoner, besser: Im Sternenhafen kaufen 
schaft fiir das Raumschiff aus wir uns ein feines Raumschiff 

102 



Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 386er. 25 MHz.VGA 
4 MByte, Maus. 20 MByte auf 
Festplatte 

Unterstiitzt: Soundblaster 
(Pro), Roland, GM 

Geplant fiir: CD-ROM 
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Auf in die <ł.-vinreiis!on: 
WER H0REN WILL, MUSS FUHLEN 










CyberMan 

3D Controller 



lnłeraktiver 3D Controller fur PC-Spiele 

* Auf den Boden werfen, rollen und ausweichen-schnelle, 
wirklichkeitsnahe Reaktionen-absturzen, taumeln und 
nach hinten fallen: Alles in 6 verschiedene Richtungen 
dank dem 3-dimensionalen Kontrollsystem 

* Pulsierendes, spurbares Feedback: Sie geben den Input, 
CyberMan besorgt den Feedback; jedesmal, wenn Ihre 
Spielfigur z.B. getroffen wird, werden Sie es fuhlen: 
CyberMan vibriert! 

-k Voll kompatibel mit alien ublichen mausgesteuerten 
Anwendungen 





A &. 



SoundMariGames 



Unglaubliche Stereosound-Oualitat beim Spielen! 

•^r 100% kompatibel mit Sound Blaster™, 
SoundBlaster Pro & AdLib® 

if Yamaha 0PL-3 Soundkarten-Chip von technischer 
Spitzenqualitdt 

* Standard-IBM-Joystick-/MIDI-Port: Sie konnen Ihren Controller 
direkt einstecken. 

* Eingebaute CD-Rom Schnittstelle 




Ul of flce. data 
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*MlCRO MAGIC* 

Heifie Spiele - Siarkę Preise 

***TEL . 02371 ■ 36330 *** 

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr Fr. 10 - 16.00 Uhr 







PC Amiga 






PC Amiga 




PC 


Amiga 


1869 


78.- DV 66.- DV 


Flugsimulalor 5.0 


126,- DV 




Rise of Tne Dragon 


39,- DH 






199093efEdition 


36,- DV 


Football Manager 3 


69.- DV 




Sam+Max 


72,- EV 






A-Train 


90.- DV 72,- DV 


Forgotten Caslle 


78,- DV 




Schatz i.Silbersee 


84.- DV 


re, 


DV 


-Consturction Se! 


42,- DV 42,- DV 


Formuła One GP 


90.- DH 39. 


EV 


Seal Team 


84,- DH 






AA - War 1 1 skies 


84,- DH 60,- DH 


Freddy Pharkas DV 


63.- DV 




Secret Monkey Isld 


78,- DV 


66. 


DV 


Aces ol T Pacific 


66,- DH 


Gateway 2 


60.- EV 




Sensi.Soccer 92/93 


54,- DH 


JB 


DH 


- Mission Disk 1 


48,- EV 


Goal ! 


59.- DH 55, 


Dh 


Seven Cil.o.Gold 2 


66,- EV 






Air Combat Class. 


78,- EV 


Gobliiins 


60,- DV 60, 


DV 


Shadow o.l. Comet 


84,- DV 






Airbus A 320 


66,- DV 66.- DV 


Gobluns 2 


84,- DV 66, 


DV 


Shadowcaster 


78,- DH 






Alien Breed 2 


■ 48,- DH 


Goblnns 3 


78,- DH- 66, 


Dl 


Sheriock Holmes 


78.- DV 






Alien Breed 


54.- DH 


Gunship 2000 


90,- DH 66, 


DH 


Shuttle 


39,- DH 


i". 


DH 


Alien Breed SE 92 


25.- EV 


Gunship 2000 Dala 


54.- DH 




Sileni Sen/lce 2 


78,- DH 


78. 


DH 


Alone in The Dark 


84.- DV 


Hannibal 


78,- DV 66, 


DV 


SilyerDall 


54,- DH 






Ambermoon 


78,- DH 


Hardball 3 


66,- EV 




SlmAnt 


78,- DV 


78. 


DV 


Ambusb al Sonnor 


84.- DH 


Halinek! 


78.- DV 66. 
34,- DV 34, 
81,- DH 59, 


I \ 
DV 

I" 










Assassin Sp.Edit. 
Aufschwung Os! 


■ 27,- DH 
66,- DV 60,- DV 


Heimdall 
Hired Guns 


Anstoss 










Hislory Linę 14-18 

Inca 

Incredible Delune 

Incredible Machinę 

Indiana Jones 4 


66.- DV 66, 
89,- DV 
• 72,- DV 
66,- DV 
84.- DV 79, 


DV 
DV 


1 * 66,- DV/ 66,- 


DV 


i 


Aces over Europę D 
PC 74.- DV 




Sim Cily Archlt.2 


36,- DH 


38, 


DH 








Ishar 
Ishar2 


66,- DV 66, 
60,- DV 54, 


Dl 
DV 


Sim City Delu»e 
Sim Earth 


78.- DV 
84.- DH 


re. 

'8. 


DV 






DH 


B 17 Flymg Forlr. 


90,- DH 66,- DH 


Jack Nicklaus Golf 


32,- DH 32, 


Dr 


Sim Life 


84.- DV 


78. 


DV 


Balance 


36.- DV 


Jonathan 


79.- DV 79, 


DV 


Simon the Sorcerer 


84.- DV 


68. 


DV 


Bards Tale Conslr. 


60,- DH 60,- DH 


Jordan in Flight 


79,- DH 




Steepwalker 


66.- DH 


60 


DH 


-Trilogy(BT1-3) 


69,- DH 


Jurassic Park 


66,- DV 54. 


DV 


Space Hulk 


84.- DH 


66 


DH 


Ban versus World 


• 49,- DH 


KGB 


39. 


DH 


Space Legends 


72,- DH 


66. 


DH 


Banie Chess 2 


60,- DH 57,- DH 


Kmgmaker 


• 66.- DV 66. 


DV 


Space Qu.1 -4 Comp 


79,- EV 






Batlle Chess 4000 


66,- DH 


Kings Ouest 6 


77,- DV 60, 


DV 


Space Ouest 4 


56,- DV 


59, 


DV 


Battle Team 


72,- DH 66,- DH 


Knjstys Fun House 


54.- DH 49. 


Dl 


Space Ouest 5 


66,- DV 






•Ballleisle Dala 2 


48,- DH 48,- DH 


Lands of Lorę DV 


59,- DV 




Special Forces 


39.- EV 


39, 


EV 


Belrayal a! Kondor 


75,- DV 


Laura Bow 2 


66,- DV 




Spellcasling 301 


66,- EV 






Birds o! Prey 


75,- DH 69.- DH 


Legends o Kyrandia 


66,- DV 66, 


Dv 


Star Control 2 


66,- DH 






Bitmap Brolhers 1 


54.- DH 54.- DH 


Lemmings 2 


78,- DH 59, 


DH 


Siar Trek 


79,- DV 


75. 


DV 


Blaslar 


• 48.- DH 


Les Manley LosI LA 


39,- DV 




Slarlord 


89,- DH 






Body Blows 


54.- DH 48.- DH 


LHX Atlack Chopper 


39,- DH 




Steigenbg. Holelm. 


54,- DV 


48 


DV 


Body Blows Galact. 


48.- DH 


Links 386 Pro 


89,- DH 




Street Fighter 2 


59.- DH 


54 


DH 


Budokan 


32.- DH 32,- DH 


-Firestone 2 (386) 


45,- DH 




Stnke Commander 


84.- DH 






Bund.Man.Prol 2.0 


66,- DV 66.- DV 


■Pebble Beach(386) 


45,- EV 




-Speeach 


42.- DH 






Burning Sleel 


78,- DV 


bon Heart 


54, 


DH 


-Tact.Operation 2 


39.- DH 






-Dala 1 oder 2 ie 


36.- DV 

78,- DV 66.- DV 










Slnker 
1 Strip Poker 2 


66,- DV 
29,- DH 


29. 




Bumlime 










Dr 


Car and Drlyer 


69,- DH 




TPA 




Slronghold 
Stunt Island 


66,- EV 






Carners a! War 


78.- EV 










89,- DV 






-Construclion Ki! 


66,- EV 




PC* 84. Di-i 




Subwar 2050 


89.- DH 






Castles 2 


66,- DH 

49.- DH 










[ Super Tetris 
Superfrog 


49,- EV 


49 
46 


FV 


Chaos Engine 










DH 


Chnstoph Kolumbus 


78.- DV 72,- DV 


Lord of The Ring 2 


66,- DH 




Syndicate 


78,- DV 


59 


DV 


Chuck Rock 


39.- DH 


Lost m Time 


84,- DV 




-Data Disk 1 


39,- DV 






Chuck Rock 2 


48,- DH 


The LosI \flking 


78,- DV 66 


DV 


Take a Break Pinb. 


66,- DV 






Civilization 


90.- DV 75,- DV 


Lothar Matthaus 


• 66,- DV 59 


DV 


Terminator 2 


29,- DH 


29. 


» 


Comanche 


84,- DV 


Lotus 3 


60,- DH 




Terminator 2 Chess 


66,- DH 






-Mission Disk 1 


48,- DV 


LotusCompil.(1-3) 


54 


Dl 


The Manager 


49,- DV 


49 


DV 


Combal Air Palrol 


59,- DH 


Lure of Tempress 


39,- DV 




Theatre of Death 




BO 


DH 


Combal Classics 


66,- DH 60,- DH 


Mad News 


• 79,- OV 66 


Dv 


Tornado 


79,- DH 






Crazy Cars 3 


39,- DH 


Mad TV 


79,- DV 66 


DV 


Transarclica 


54.- DV 


3.1 


DV 


Cruise f.a.Corpse 


59,- DV 59 -DV 


Manchester United 


27,- DH 27 


Of 


Traps n Treasures 




60 


Dh 


Crusaders of Dark 


84,- DV 


Maniąc Mansion 2 


84,- DV 




Tn.Pursuil delune 


66.- DV 






Cryslals o Endoria 


78,- DV 66.- DV 


McDonald Land 


54,- DH 35 


Di 


Tnvial Pursuil 


32,- DH 


32 


DH 


Cyber Race 


• 79,- DV 


Might and Magie 4 


78,- DV 




Tumcan 3 




59 


DH 


Daily Cov.Giri Pok 


29,- DH 29,- DH 


Might and Magie 5 


84,- DV 




Ultima 5 




38 


EV 


Dark Oueen o.Krynn 


78,- DV 


Monkey Island 2 


78.- DV 78 


DV 


Ultima 7 


78,- DV 






Darkseed 1 5 


49.- DV 73,- DV 


Morlal Kombat 


' 60.- DH - 54 


D 


Ultima 7-2 Serp.ls 


78,- DH 






DSA 


77,- DV 71,- DV 


Napoleon ics 


79.- DH 66 


Dl 


-DataSilverSeed 


42,- DH 










NHL Hockey 


78.- DH 

57 
60,- DV 60 
48,- DH 48 

49 
48,- DV 
66,- DV 60 
• 84,- DH 


Ul 

Dl 

Dr- 

l> 

D\ 


Ultima 8 

-Speeach Acc.Pack 
Ulllma Trilogy 2 
Ultima Underw.1 od. 2 
V for Vlctory 4 
Vik.ng Fields 
Wall Sir. Manager 
Warlords 2 


• 79,- DH 

• 39,- DH 
39,- DH 
72,- DH 
69.- EV 
79.- DH 
79,- DV 
78,- EV 








Soundblaster 2.0 


i No Second Price 
On The Road 
One step beyond 
Overdrive 
Oxyd Magnum 








PC DH 135,- 


BO 


LU 


Deliyery Agent 


37.- DV 


Pacrfik Island 
Pacifik Stnke 






Del. Musie Con5.2.0 


149,- EV 


Penlhouse Hol Numb 36,- DV 36 


DV 


Ween 


84,- DV 


66 


DV 


Deluxe P.4.5 AGA 


186.- DV 


Penlhouse Deluxe 


' 54,- DV 54 


DV 


Whales Voyage 


72.- DV 


66 


DV 


Der Patrizier 


78.- DV 66.- DV 


Pmball Dreams 


59,- DH 48 


D 


Willy Beamish 


66.- DH 


39 


Dl 


Die Schone u.Bies! 


76.- DV 


Pinball Fantasles 


54 


Dl 


Wing Commander 




27 


EV 


Die Siedler 


• 78,- DV 78,- DV 


Pmball Wizard 


21 


D 


Wing Comm Edition 


84.- DH 








Dogfight 


90.- DH 69.- DH 


F 


irates Gold 


89,- DV 




WC 2 t Speeach 


66,- DH 







HAMMERPREISE ! 



Dune2 

Dungeon Master 
Dungeon MTChaos S 
Dyna Blaster 
Eishockey Manager 
Elitę 2 
Elysium 
Epic 

Erben des Throns 
Eye of Beholder 1 
Eye of Beholder 2 
Eye ot Beh 3 Dlsch 
FISStr. Eagle3 
F 17 Challenge 
Falcon 3.0 
-Miss.Disk 2 MIG29 
Fallen Empire 
Fields of Glory 
Fire And Ice 
Flash back 



Bumlime 

tDHom Edition I 
Crteurnaiter Pro 
D-GeiNi+flario Mih 
Dfi Pairiiwr 
f(t oBtholder I-) 
Frtddy Phaikal 
Goblnni 2 
Goblnni 3 
GoWtn 7 (omp. 
Hiitory lint 
INCA 
INCA i 
Iron Htli. 
łonu in ful Linę 
uranii Park 



60,- DV 54,- DV 



60.- DH 

DH 60,- DH 

DV 72.- DV 

DH 54- DH 

DV 66.- DV 

DH 60.- DH 

DV 66.- DV 

DV 36,- DV 

DV 78,- DV 



■ DV 
,-DH 



DH 

DV 78.- DV 



-DH 48.- DH 
-DV 60.- DV 



Pirates! 
Police Ouest 3 
Popul .Promis Land 
Populous 2 
Premier Manager 2 
Prince of Persia 1 
Pnnce of Persia 2 
Pnyateer 

Pnyaleer Speeach 
Proiect X 
Purty 

Ouest for Glory 3 
Owak 

Railroad Deluxe 
Railway Challenge 
Rampart 
Red Baron 
-Mission Disk 1 
Return o.I.Phanlom 
Return to Zorc 



32.- DH 32.- DH 
66.- DV 

39.- DH 39.- DH 
72.- DH 60,- DH 
48,- EV 
32,- DH 32,- DH 
67,- DH 
84.- DH 
39,- DH 



Leisure S.Larry 6 
PC * 74,- DV 



27,- DH 
39,- DH 



66,- DV 

27,- DH 
79,- DH 
66,- DV 

60,- DH 60,- DH 
66,- DV 
48.- EV 
90,- DH 
78.- DH 



WC2SpOp1ł2zus 

Wing Com.Academy 

WWF Wrestllng 

WWF Wrestling 2 

X-Wing 

X-Wmg DH 

-Mission B-Wing 

X-Wing Upgrade KU 

Xenobols 

Yo! Joe! 

Zeppelin 

ZMU 

Zool2 



DH 29,- DH 
DH 60,- DH 
EV 
DH 
DV 
DV 
DH 

DH 54,- DH 
DV 

DH 42.- DH 
•49,- DH 




Rebel Assault 
* 90,- EV 



DY loit in lim* 

DH Lwu An Clauic 

DH łamu Haiuion 1 

DH Maniąc Mimion 1 



9».- DH 
71.- DV 
89.- DV 
84,- DH 



Tumcan 2 
UllUndtrworld 1+2 
Wing (om. I Edition 
Soundblaurr 2.0 
Ultima S 
Ultima f 
Ultima 7-2 Vtrp.li 



H.- DH 
9o,- OH 
I3S.- DH 
39.- EV 
78,- DV 
'8,- DH 



Yirsandkoslen: K.IHI l)M. al) 25II.IHI l)M Hcsli-llnt-rl >crMindki>-.lcnlrii. 

I.ii-h-riing cegen NN + 4.IMI D.M z/gl. /ahlkai inim •imln nder Vorluus«t 

Au.sland nur gugun VMk»M //gl. 15.00 UM Yt-rsandkoslun. Ks gelii-n UBsere \(.ll. 

Vndt-rting iiikI Irrliim \orlnhallill. *= lici Di III kii -yiiiii: 11..1I1 niclil « crlughiir. 

MM KO MACIC- Nlarcnwig 2 - 58638 Istrlohn 

Tcl. 02371-30330 Fu 02371-34503 



Wasser marsch 




Der Meeresboden am Siidpol sieht noch unbelastet aus 

Subwars 2050 



Fur die vielen Industriestaa- 
ten lebenswichtige Rohstof- 
fe werden immer knapper. 
Schon jetzt ist abzusehen, dal3 
beispielsweise aus heute kraf- 
tig sprudelnden Erdólquellen in 
ein paar Jahrchen nur noch 
ein paar klagliche Tropfchen 
sickern. Deshalb stehen die 
meisten groBen Konzeme 
bereits in den Startlóchern, um 
den rohstoffreichen Meeres- 
grund unter sich aufzuteilen. 
Im Jahr 2050 ist deshalb auf 
dem Boden der Ozeane mehr 
Verkehr ais auf auf dem Mittle- 
ren Ring in Munchen zur 
Rush-hour. Mit alien Mitteln 
versuchen die Konzeme ihre 
Unterwasserparzelle zu ver- 
teidigen oder der Nachbarfir- 
ma den Claim zu mopsen. 
Da patroullieren bewaffnete 



U-Boote an den Grenzen und 
Minenfelder versperren den 
Unterwasserweg - kurzum, es 
herrscht Krieg auf dem 
Meeresgrund. In Microproses 
neuer Simulation Subwars 
2050 stellt Ihr Euch in funf ver- 
schiedenen Szenarios, einem 
Trainingskurs, der Antarktis, 
der japanischen See, dem 
Nord-Atlantik und dem Sudchi- 
nesischen Meer, den Konzer- 
nen entgegen. Jedes Szenario 
ist in neun Missionen unterteilt, 
erst wenn die vorhergehende 
Aufgabe erfullt ist, durft Ihr a la 
X-Wing die nachste Mission in 
Angriff nehmen. Die Einsatz- 
planung liest sich dabei strek- 
kenweise wie eine Greenpea- 
ce-Fibel: Wale mussen aus 
einer Walfarm gerettet oder 
seltene Fische per Farbstoff fur 



Ein geldgeiler 

Konzern halt in 

einem 

Unterwassergeh 

ege ein paar 

Wale 

gefangen... 





...aberder 
Konzern hat die 
Rechnung ohne 
uns gemacht. 
Schon schwimmt 
der Wal davon. 
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Fur die Idee dem 
mittlerweile ziemlich 
uberfullten Digi-Him- 
mel den Rucken zu 
kehren und die Hand- 
lung einer futuristi- 
schen Simulation auf 
den Meeresboden zu 
verlegen, haben sich 
die Programmierer von 
Subwars 2050 einen 
Orden verdient. Schon 
die neue Unterwas- 
ser-Umgebung ist eine wohltu- 
end frische Abwechslung zu all 
den Fliegern, Schiffen und 
Raumkreuzern. Ein Lob auch fur 
die frechen Missionen: Statt 
banaler Simpelauftrage ("bom- 
bardiere Ziel A, torpediere Ziel 
B") werden dem Unterwasserpi- 




loten motivationsfór- 
dernde Óko-Einsatze 
geboten. Schade nur, 
das sich die Designer 
das unbarmherzige 
"Schwimm oder stirb"- 
Prinzip von X-WingKir 
die Missionen ausge- 
sucht haben. Eine 
intelligentere Einsatz- 
struktur a la Wing 
Commander ware mir 
lieber gewesen. AuBer- 
dem sind knapp uber 30 Missio- 
nen eine Spur zu wenig. Dafur 
schwappt dem Bio-Skipper gra- 
fisch Anspruchsvolles vor das 
Seerohr: Stimmt die Rechen- 
power des PCs, sind Meeres- 
boden und Objekte mit "Texlu- 
res" uberzogen. 




D.HOLTJE • SCHUTZENSTRASSE 9 - 89231 NEU-ULM 



BESTELL<2> 921HOO 0731/9807566+67 FAX 0731/82714 



Pr ogromm nome 

Acos ov E 
Bucks.1 .2 



PC AM ST 



Progrommname 

Froddy 



PC AM ST 



PC AM ST 




Nach dem 

Einsatz gehts 

ins Oock 



den Feinschmecker ungenieR- 
bar gemacht werden. Die be- 
treffenden Fischfang Konzeme 
sehen dies naturlich gar nicht 
gerne und schicken Euch ihre 
U-Boot-Flotten auf den einge- 
zogenen Schnorchel. 

Vor dem Einsatz sucht Ihr 
Euch ein U-Boot aus und stellt 
die Bewaffnung (Torpedos, 
Raketen, Tarnbojen) zusam- 
men und kontrolliert die Missi- 
on anhand einer computerge- 
nerierten Einsatzkarte. Endlich 
im Wasser - ihr werdet von 
einem U-Boot-Trager ins Ein- 
satzgebiet gebracht - seht Ihr 
die feuchte Umgebung in 3D. 
Statt Radar habt Ihr Sonar, 
statt Wolkendecke die Mee- 
resoberflache. Urn sich beim 
Einsatz vor dem Feind zu ver- 
bergen, muBt Ihr die Bodenbe- 
schaffenheit des Meeresbo- 
dens genauso ausnutzen wie 
die thermischen Schwankun- 
gen im Wasser. Normalerwei- 
se seht ihr aus dem Cockpit- 
fenster Eures U-Bootes, auf 



Knopfdruck wird die Perspekti- 
ve - von auRen, Waffenan- 
sicht, Gegneroptik - gewech- 
selt. Gesteuert wird das eigene 
U-Boot mit der Tastatur, der 
Maus oder einem Joystick, mh 



Genre: Simulation 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Microprose 




Grafik: 72% 



Sound: 69% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386er, 16 MHz, 
1 MByte RAM, 9 MByte auf 
Festplatte, VGA 

Unterstiitzt: Adiib, Sound- 
blaster, Roland, Joystick 

Geplantfiir: - 



Dyna Blasler 
) Qucsl I. 
Eighl Bali Do 
tishockcy Mo 
Elitę 2... . 
Elysium 

pire Del 



do 84 

i*i 91 84 80( 

do 72 63 63 

dv 67 61 

do 72 67 77] 

dv 91 84 

do 79 

dv 84 78 72] 

dv 84 68 

dv 72 72 

dv 84 V8m 

io84 67 




McD. 

Morph 

Micropr. Mosler Goli 
Michael J. i Fllghl 
Mighl and Mogl 
Mighl and Magi 
Mighl ond Magie i 
Monkoy Island 1 
Monkey Island 2 
Morlal Kombal 
Napoi 



da 6 1 55 63 
do 77 65 
da 104 
do 78 



dv 90 

dv 84 72 72 
dv 84 84 
da 72 66 
do 84 72 



Eyo o.t.Bohold 
F-1 17 A Nighth2.0 
1-15 Slrcko Lag II 
F-15 Slriko Eag III 

leon 3.0 

Fole 3 Miss MIC. 29 

Fallon Empire 

Fanlasłic Worlds 
Fantasy Empiros 
Fatal Heritage.. 

Fotal Strokas 

Ficlds of Glory ... 

Fire and Ice 

Floshback 

-Attack o. E. 
Flight Simul 5.0 
Football Manag 



84 VBm 
95 72 
99 49 81 



)91 

i 78 

I 91 84 
: 95 VBm 
i 61 55 63| 
I 84 67 
)94 81 
< 132 
^84 84 



lerworld 

Ultima Undcrwortd 
>/- 10 Formuło I Simu 
V for Vlctory 3.. 

Volhallo 

Veil ol Oarkness 
Vengoanco o Exolib. 

Vlking 3 

Wallslrool Manacj 
War in R 

Wa 
Woe 

Whale s Voyaga 
Wh. two Worids Wo 
Wllly Boamish 
Wing Command I 
Wing Command. 2 
Wizardiy /■ Crusoe 



do 98 
da 84 
do 80 77 

dv 84 VBm 
dv 80 
do 100 86 
dv 84 



dv 78 72 
dv 67 67 
dv 90 72 
dv 78 67 
91 84 
dv 72 75 
do 90 67 
,lv 84 
dv 90 



Nicky Boom II... 
Nippon Safes In. 
Overdrivc 

Obllus 

Outlandn. 

PGA Tour Oolt Plu! 

Pacific Islond 

Paladln II 

Patriol 

Penlhouso Dolux€ 
Pinball Dreams 
Pirales! Oold 
Plon 9 Irom . 
Planets Edge. .. 
Polico Ouost 3 



\mim. m .^ 



Popul 
Prohlstoric 2 
Prinlshop DelUXO 

Movor 

o Persia II 



da 86 
oo 84 

da 72 67 
dv 80 64 (i9 
dv 80 70 
do 84 
dv61 66 
do 67 55 
dv 95 VBm 
Spoccdv91 80 



dv 84 



da 92 77 78 
da 77 
dv 1 18 



X-Wing . 

XWIng Upgrode Kri dv 61 

Xonobols 



dv 92 

dv 77 70 

dv 84 

do 61 55 63 



d.i 



63 



Zoppelin-Glanl o.t 

/Tool 

Zool II 



WIR WUNSCHEN ALLEN 
SCHÓNE WEIHNACHTEN 
SOWIE EIN GESUNDES 
UND ERFOLGREICHES 
NEUESJAHR 1994 



! Preise zuzugl.Nochnohmeoebuhr ŁOO OM. Bei oewiinscWef EteusteBung + 7.00 OM. Fur NN. per tFS+15.00 DM . 
j Gesomłsumme + 2.50 OM Veipaci-ArM Ab 3 Artrke! Versandkosłer>fTej! PreisirrtuiTter u. Druckfehler vorbero8en. 
i Bei Bestellyng wird onerkonn!. do3 gg{. eine Teieferung der ypfhondenen \i. IJeferfóNgęr, ĄrtikeJ effołgen sg6 ! 



^S7, 
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PEROKA SOFT 

YERSANDHANDEL 



AMIGA 



Alien 3 

Ambermoon 

Anstoss 

Body Blows Goloctic 

Burnlime 

Combot Air Polrol 

Die Siedler 

Doglighi 

Elitę 7 

Hired Guns 

Jurossic Park 

Legend of Sorasil 

Lolhar Malthaus 

Overdnve 

Overfcill 

Premier Manager 

Prime Mover 

Syndicale 

Syndicale Dala Disk 

Tornado 

Turncon 3 

Uridium 2 

Zool2 



Alfred Chicken 

D Generalion 

James Pond 2 

Morph 

Pinboll Fanlasies 

Sleepwalker 

Trolli 

Zool 



CD32 



47,50 DM 
75,00 DM 
71,00 DM 
52,50 DM 
72,00 DM 
65,00 DM 
98,50 DM 
71,00 DM 
55,00 DM 
65,00 DM 
64,50 DM 

46,50 DM 
73,50 DM 
49,50 DM 

39,50 DM 
45,00 DM 
57,50 DM 
66,50 DM 

•39.00 DM 
62,50 DM 
52,50 DM 
73,50 DM 
52,50 DM 



47,50 DM 
47,50 DM 
73,50 DM 
69,00 DM 
71,00 DM 
79,50 DM 
52,50 DM 
55,00 DM 



Amos Prof. Comp 
Amos Crealot 
Deluxe Musie 
Construction 5et 
Fmol Copy 2 
Kid P.x 
X Copy & Tool 



Gravis Joystick 
Speichererweilerung urn I MB m. Uh 
Speichererweilerung aul 2 MB 

IBM 

Aces over Europę dV 

Airbus A 320 dV 

Anstoss dV 

Borrnan Rerurns dA 

Bozooka Sue dV 

Burnlime dV 

Chess Genius dV 

Chrisloph (Columbus dV 

CyberRace dV 

Day ol Tenlacle ' dV 

Der 5chal2 im Silbersee dV 

Die Siedler dV 

Dracula dA 

Elitę 2 dA 

Eye o( the Beholder 3 dV 

Fates of Twinion (dV 

Fields oi Glory IdA 

Flight Simulator 5 dV 

Scenery Top 5 Berlin (dV 
Scenery San Francisco 

Gabriel Knight |dV 

Goal (dV 

Gobliins 3 |dV 

Incredible Toons IdA 

Indy Car dA 
\<W 

(dA 



Labyrinth of Time 
Lilii Divil 
lothar Matlhaus 
Master ol Orion 
NHL Hockey 
Pinboll Dreoms 
Pirates Gold 
Police Ouest 4 
Prince ol Persia 2 
Privateer 
Proloslar 

Ouest for Glory 4 
Railroad Tycoon de Lu« 
Return o( the Phanlom 
Sam & Max 
Shadow Casntr 
Simon the Sorcerer 



|dv| 



(HA 
IdA 

wv 

(dV 
IdA 
dA 

W 

(dV 

dA 

li 

(dV 

IdA 

I JA 

dA 
dV 



Spell|ommer 

Slarlord 

Stronghold 

Subwor 2050 (dA 

Syndicale (dV 

Terminator Rampage (dV 

Ultima 8 (dV 

Wallsireel Manager |dV 

Xanth 

Zeppelin (dV) 

CD ROM 



Burnlime 

Day of Temacie 

Eye ol Beholder 1-3 

Lords al ihe Rings 

Microcosm 

NightOwI 10 

Police Ouest 4 

Prolastar 

Rebel Assauli 

Super Strike Commander 

Tornado 

Turrican 2 

7 th Guesl |Ohne Video| 



IdA] 

IA] 



199,00 DM 
239,00 DM 
61,00 DM 
79,00 DM 
59,00 DM 
171.00 DM 
259,00 DM 

75,00 DM 
79,00 DM 
71,00 DM 
65,00 DM 
89,00 DM 
87,50 DM 
169,00 DM 
93,00 DM 
85,00 DM 
97,50 DM 
93,00 DM 
98,50 DM 
85,00 DM 
72,50 DM 
97,50 DM 
i.V. 
95,00 DM 
129,00 DM 
39,00 DM 
75,00 DM 
72,50 DM 
62.50 DM 
97,50 DM 
72,50 DM 
81,50 DM 
80,50 DM 
74,50 DM 
69,00 DM 
80,50 DM 
89,50 DM 
85,00 DM 
68,50 DM 
95,00 DM 
72,50 DM 
72,50 DM 
92.50 DM 
82,50 DM 
72,50 DM 
85,00 DM 
95,00 DM 
97,50 DM 
77,50 DM 
79,00 DM 
71,00 DM 
89,50 DM 
89.50 DM 
71,00 DM 
97,50 DM 
87,50 DM 
89,50 DM 
•89,50 DM 
89,50 DM 
69,00 DM 
8950 DM 



88,00 DM 
105,00 DM 
97,50 DM 
•I 15,00 DM 
93,50 DM 
75,00 DM 
81,50 DM 
71,00 DM 
105,00 DM 
92,50 DM 
85,00 DM 
67,50 DM 
95,00 DM 



Grovis Analog Pro 85,00 DM 

Gravis Joystick, schwarz 70,00 DM 

Virtual Pilot (Fluazeualenkrad) 169,00 DM 

SBS 300 Akti.boxen 2x10 Walt 2 1 9,00 DM 

Soundblosler 2.0 de Luxe (dAI 159,00 DM 

Soundblaster pro de luxe (dA 279,00 DM 

Losungshefte (dV) 19,95 DM 

ATARI ST SpieleaulAnh-age 

' Vo<ankur>digung W, in Votbereitung 

V0RBESTEUUHC MÓGUCHIII 

Irrtumer und Preisdnderungen voibchallen. Bille fordem Sie 

mi-.eif K0STENL0SE PREISLISTE ani (Bille (ompulertyp 

angebcnH!) Weilere Spiele und Zubehór vorrot*g 

V«k«ve DM 6, Mnd Voikoue DM 1 5,- 

PEROKA SOFT 

Rulh Langebartek 

Eickener Strofie 136, 41063 Mónchengladbach 
Tel; 21 61/17 90 18, Fax: 21 61/17 90 19 
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Groft Electronic 

Hardware • Software • Zubehdr 



Grofthandel 

fiir 

Computerspiele 

und Zubehór 




AMIGA 




MEGA CD 



GAMĘ GEAR 



SNES 



: 



CD ROM 



MEGA DRIVE 



Lieferung 
nur an 

Handler! 

Bitte Preisliste 
anfordern! 



GroB Electronic 

Computerspiele + Zubehdr 

Gartenweg 4 
D-941 33 Róhrnbach 
Telefon O 85 82 / 1 5 99 
Telefon 85 82 / 86 39 
Telefax 85 82/ 86 25 



computerspiele/ te sts 




Humans 



Sie sind klein, knubbelig, voller 
Haare, und sie sind unsere Vorfahren. 
Die Redę ist von den Minineanderta- 
lern, die GameTek in 150 Levels zum 
Geschicklichkeitstest antreten laBt. 
Humans, vor rund einem Jahr bereils 
auf Disketten zu Hause, tummeln sich 
jetzt auch auf CD-ROMs. Spielerisch 
hat sich bei den modernen Humans 
gegenuber ihren alteren Kollegen nichts 
verandert. Die amusante Evolutionshil- 
fe, die Ihr den kleinen Wichten per Joy- 
stick oder Tastatur gebl, ist recht ab- 
wechslungsreich - immerhin schlum- 
mern auf der CD 150 Levels mit ver- 
schiedenen Aufgabenstellungen. Ver- 
haspelt Ihr Euch, reicht ein Druck auf 
die Escape-Taste, um den Level abzu- 
brechen und neu zu starten. Ob sich die 
Ausgabe fur die CD-ROM-Version 
lohnt, bleibt zweifelhaft. Denn technisch 
hat sich am Silberling.nichts verandert: 
Weder grafisch noch akustisch uber- 
trumpfen die CD-ROM-Urmenschen 
ihre Disketten-Vorlaufer. Wer aber auf 
der Suche nach einem kurzweiligen 
Tuftelvergnugen ist, sollte Humans 
probespielen. mh 



dlS UatCHSfiS L£U£L 1 

PEN 5 HUMANS 86N0ETIGT, I 

«uNoe zu semf fin 

UH STflMM HAT 12 M1TCLI£0 



Genre: Geschicklich 



|LW|| 1 1, 

MW 



Hersteller: Gamę Tek 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Gamę Tek 



AMIGA 



Grafik: 63% Sound: 59% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
VGA, 640 KByte RAM 

Unterstutzt: AdLib, Roland, 
Soundblaster Joystick 

Bereits erschienen: - 



Sptue Hulk 

Kernige Knaben, die Space Marines 
aus dem englischen "Warhammer 
40000"-Rollenspielsystem. Anders ais 
ihre Kollegen, die in Gremlins Space 
Crusade ihr Unwesen isometrisch trie- 
ben, meucheln sich die Marines von 
Electronic Arts in Echtzeit und 3-D-Gra- 
fik durch die feindlichen Raumschiffe. 
Ihr Ziel sind in jedem Fali stinkige Ali- 
ens, die sich mit Klauen und Zahnen 
gegen die Terminierung wehren. Hier 
liegt auch gleich der entscheidende 
Nachteil des Spiels: Jedem Soldner 
wurde, zusatzlich zum Hauptbildschirm, 
ein eigener kleiner Monitor gegonnt, 
den wir uberwachen mussen. Taucht 
der Feind dann aus allen Richtungen 
auf, ist es aus mit der Ubersichtlichkeit, 
und nervige Hektik setzt ein. Abgesehen 
von dieser gewdhnungsbediirftigen 
Mackę im Spieldesign, die wir auch 
schon in der MS-DOS-Version bekla- 
gen mufiten, ist die Amiga-Umsetzung 
technisch gelungen. Knusprige Zwi- 
schengrafiken und markige Soundeffek- 
te lassen die Herzen der Warhammer- 
Fans hoher schlagen. Science-fiction- 
Freunde durfen zuschlagen. vw 




Genre: Strategie 



Hersteller: Electronic Arts 
Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 




Grafik: 58% Sound: 69% 
Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 1MB RAM 

Unterstutzt: Zweitlaufwerk 



Erschienen fiir: MS-DOS 
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nici li/i-ii/ 
von 






attic 



UAS SCMWAK/i: AUUE 



STEKNENSCHWEIF 

Xwc;wt,^w Teil der Nordland-Trilogie 

SEID ITuTBEREIT 




Qualitat 
uberzeugt 




Bestellannahme 

Faxbestellung 
Fido - Net 



0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr 
0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr 
0241/508973 oder 0241/563902 

2:242:5104/10 



Ladengeschaft : GoerdelerStr.38. 52066 Aachen 



IBM PC und kompatible 

Alien Brccd DH 49,90 DM 

Anstofl • DH 64.90 DM 

Body Blows DH 49.90 DM 

Bumtimc DV 79.90 DM 

Day of the Tentacle DV 84.90 DM 

Dic Siedler * DV 79.90 DM 

Elitę 2 DH 64.90 DM 

Empire Scenarios EV 54.90 DM 

Even morę inc. Machinę EV 64,90 DM 

Fire & Ice • DH 49,90 DM 

Flight Simulator 5.0 EV 89,90 DM 

Scenery San Francisco 79,90 DM 

Hanrick ! * DV 79,90 DM 

Kasparoys Gambit DH 79.90 DM 

Landa of Lorę DV 56.90 DM 

Larry 6 • DV 79,90 DM 

Lords of Power • DH 79.90 DM 

Linka Pro 386 DH 89,90 DM 

Linka Pro Course Disk je 39,90 DM 

Mig 29 fur Falcon 3 .0 DH 54.90 DM 

NFL Football DH 79,90 DM 

NHL Hockey DH 79.90 DM 

Pirates Gold DV 89.90 DM 

Prwateer DH 84.90 DM 

Prwateer Speech DH 34,90 DM 

Senaible Soccer DV 49.90 DM 

Shadowcaster DH 79,90 DM 

SiWcrball • DH 49,90 DM 

Sim Farm EV 64.90 DM 

Slrike C. Miaaion DH 34.90 DM 

Syndicate DV 79.90 DM 

Syndicate Data Diak • DV 34.90 DM 

T.F.X. * DH 84,90 DM 

Ultima 8 • DH 84,90 DM 
W. Commander 2 + SAP DV 64,90 DM 

Special Operationa 1&2 DH 44.90 DM 

X-Wing DH 84,90 DM 

X-Wing Upgrade Kit DV 54,90 DM 

B-Wing • DV 34,90 DM 

Zeppelin • DV 79,90 DM 

CD ROM 

Der Patrizier DV 84,90 DM 

Day of the Tentacle DH 84.90 DM 

Golden Seven • DH 89.90 DM 

Iron Helix * DH 79.90 DM 

CD ROM Double Sp. LW 

Toshiba 3401 mit Contr. 1 149.00 DM 

Toshiba 4401 mit Contr. 619,00 DM 

SB CD 563 + Photostyler SE 589,00 DM 

SBS 390 Yamaha Speakera 219,00 DM 



Amiga 1MB 

Alien 3 DH 49.90 DM 

Alien Breed 2 DH 44,90 DM 

Ambermoon DV 79,90 DM 

AnstoO DV 64.90 DM 

B. Blows Galactic DH 44.90 DM 

Bumtime DV 64.90 DM 

Bumtime A 1200 • DV 64.90 DM 

Cannon Fodder • DH 49,90 DM 

Chriatoph Kolumb.* DV 69,90 DM 

Civilization DV 74.90 DM 

Combat Air Patrol 56.90 DM 

Die Siedler • DV 79,90 DM 

Desert Strike DH 54,90 DM 

Dune 2 DV 54,90 DM 

Dogfight DV 64.90 DM 

Elitę 2 DH 56,90 DM 

Eishockey Manager DV 69,90 DM 

Formuła One GP DV 74,90 DM 

F 17 Challenge DH 32,90 DM 

Hattrick ! • DV 64,90 DM 

Jurasaic Park • DH 56,90 DM 

Kings Quest 6 • DV 56.90 DM 

Lords of Power • DH 69.90 DM 

Mortal Kombat * DV 49,90 DM 

Sim Life DV 79,90 DM 

Soccer Kid DH 56,90 DM 

Space Hulk DH 56,90 DM 

Syndicate DH 56,90 DM 

T.F.X. A 1200 DH 64,90 DM 

Turrican 3 • DH 44.90 DM 

Uridium 2 DH 56,90 DM 

Zool 2 • DH 44.90 DM 



High End Joysticks 



Gravis Amiga/ Atari 
Gravis Analog Pro 
Gravis Mousestick 
CH FUghatick 
Thruaun. FCS MK IB 
Thrustm. WCS MK II 



59,90 DM 

79.90 DM 

169.90 DM 

89.90 DM 

169.90 DM 

259,90 DM 



GAMES 

Labyrinth of Time EV 69,90 DM 
Rebel Assault * EV 84,90 DM 

Return to Zork • EV 84,90 DM 

Ultima Underw.l&2 EV 84.90 DM 

Creat i ve Labs Soundkarten 

SB Pro DeLuxe Edit. 219,00 DM 
SB 16 289,00 DM 

SB 16 ASP Muhinorm 419,00 DM 
Wavablaster f.16 Bit SP 399.00 DM 



computerspiele/tests 



Diea iat nur ein geringer Auazug aua unaerem aktuellen Lieferprogramm.Fragen Sie bitte 
nach weiteren lieferbaren Titeln auch fur andere Computer - und 
Kon8olen8ysteme.Vereandpreiae aind keine Ladenverkaufapreiae. Vereand per Post-NN 
plus 9 DM Porto- und Verpackungskosten plus 3 DM Zahlkartengebuhr, ab 150 DM 
Versandkostenfrei. Vereandkoaten bei Vorkasse per Oberweiaung (Konto bei Sparkasse 
Aachen 40008260. BLZ 39050000) oder Euroscheck 8 DM. Lieferung ins Ausland nur 
gegen Vorkasse (Euroscheck) zzgl. 23 DM. Angebot freibleibend aolange Vorrat rcicht. 
Druckfchler, Irrtumer und Preiaanderungen vorbehalten. ♦ = Vorankundigungen. 




Alien Breed 

Der MS-DOS Alien Tilger sollte sich 
schon mai eine Lesebrille besorgen. — 
Die PC-Umsetzung von Team 17 
Aktionknaller leidet unter Micro- 
Ruckeln. Sobald unser Terminator los- 
marschiert, beginnt die Umgebung 
ganz fein zu vibrieren, und die Grusel- 
grafik erreicht nur leicht verschwom- 
men unsere Sehzentrale. Zum Gluck 
bot das Amiga-Vorbild genug Atmos- 
phare und Science-fiction-Getummel. 
damit trotz dieser MS-DOS-Bild- 
storung, ein prima Actionspiel fur PCs 
ubrigbleibt. Ihr steuert allein oder zu 
zweit Eure Helden aus der Vogelper- 
spektive, durch verwinkelte Level, die in 
alle Richtungen scrollen. Unterwegs 
eingesacktes Geld darf am Computer- 
terminal gegen bessere Waffen, Muni- 
tion oder ein Packchen Schlussel ein- 
getauscht werden. Das nette Ponq 
mussen wir im INTEX-System leider 
vermissen. Zudem tauchen auch in der 
PC-Version einmal terminierte Aliens 
sofort wieder aut, wenn man den Bild- 
schirmbereich verlalM. Unnótig und 
etwas nervend, aber man kann damit 
leben. vw 




Genre: Action 



Hersteller: Team 17 
Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Team 17 



MS-DOS 67% 



Grafik: 69% 



Sound: 62% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 386SX, 640 Kbyte, 
VGA, 2,5 MB 

Unterstiitzt: AdLib, Sound 
blaster, 

Geplantfiir: Amiga 




Cover Girl 
Strip Poker 

Das Genre ist uralt und gehórt zur 
beliebtesten, zumeist aber auch an- 
spruchslosesten und schmuddeligsten 
Art der Computerunterhaltung — Strip 
Poker. Von Zeit zu Zeit wagt das eine 
oder andere Softwarehaus dieses Genre 
zu pflegen und riskiert damit meist sei- 
nen guten Ruf. 

Die britische Softwareschmiede 
Storm: The Sales Curve brachte letztes 
Jahr einen Genre-Vertreter auf den 
Markt, der weder in Sachen Spielstar- 
ke, noch ais aufreizender Diaprojektor 
vernunftig funktionierte. Vor kurzem 
machte sich die CD-ROM-Variante von 
Cover Girl Strip Poker ^u\, die Manner- 
herzen dieser Welt hoher pochen zu 
lassen. Unerwartetes Ziel des Spiels ist 
es, jedwede Gegnerin kurzerhand ihrer 
Textilien zu berauben. Dazu bekommt 
Ihr fiinf Spielkarten in die Hand und 
pokert mit der Damę und einem Start- 
kapital von 2500 Dollar urn die Wette. 
Die acht Damen unterscheiden sich 
dabei kaum: Nach dem Mantelchen 
legen die Madchen Strumpfe, Strapse, 
BH und zu guter Letzt Ihr Pussy Panty 
nieder. Dank des Multimediums CD 
entfummeln sich vier der acht Damen 
netterweise per Video ihrer iiberflussi- 
gen Hardware. Aut Knopfdruck durten 
die wichtigsten Korperteile sogar her- 
angezoomt werden, wobei sich die 
Bildqualitat wenig andert: Die Pixel 
werden einfach viermal so groB. Wers 
braucht wird seelig — alle anderen 
gahnen gigantisch und sparen auf eine 
echte Peep-Show, kn 



ienre: Poker 



Hersteller: Storm 

Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Leisure Soft 




Grafik: 31% Sound: 52% 
Schwierigkeit: leicht 
Minimal: 286er. 640 KByte, 

VGA. CD-ROM 

Unterstiitzt: Adlib, Roland 
Bereits erschienen: Amiga 
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Traum 



Telefon : 
0355 - 792777 



Lemitzar Stretje 8, 03046 Cottbus 



Billiger kann Software nicht sein 

Preise mit bis zu 

38,00% 

unter dem empf. Verkaufspreis 
der Hersteller ! 



PC Amiga Pro gran 





Weil- 



PC Amiga 



Kings Que« 6 

Lands ot Loie 

Lan-y 6 

Last Vikmgs 

Legend ot Kyrandta 

Legend* of Valour 

Letsure Sun Iniry '., 

Lemmings 2 - The Iiibes 

Unks 386 Pio 

Llonheart 

Locomotion 

Lothar Matthaus Fu&ball 

Lotus 3 



DV 
DA 



Lotus 3 The Finał Chsllen DA 

Mad Ntwi DV 

Mad TV DV 

Mario wlrd yermlsst DV 

Mc Donalds Land DA 

Mlght & Magle 6 DV 

Monkey Islsnd 2 DV 

NHL Hockey DA 
Nigel MansoHs W. Champ DA 

One Step heyond DA 

Overdrlve DA 

Padflc Strtk* DA 

Penthouse Hot Number DV 

P. Hot Numbcr Deluie DV 

Plnball Dreams DA 

Rnball Fantasres DA 

Pirat as Gold DV 

Polic* Ouest 6 EA 

Populous ? DA 

Princ* of Pertla 2 DA 

Priyateer DA 

Priyateer Speech Pac* DA 

Ralkoad Tycoon Deluie DA 

Return ot the Phanlom DV 

ii Team 
Senslble Soccer 92/93 
Sherlock Holmes 
Sim Ant 



DA 

DV 



Larth 



DA 

DA 



Slm Ute DV 

Spaoe Hulk DA 

Space Ouest 5 DV 

Speiial Fotces DA 
Star Treok 2 

Stelnberger Hotelmanagei DV 

Street Flghter 2 DA 

Sttike Commander DA 

Slrike Commander Sp. Pack DA 

Str Commander Tao.Op. DA 

Stunt Itland DV 
Subwars 

Challenge DA 



79.95 
69, 95 
Vmo 
89.95 
69,96 

69,96 
79,95 
89,95 

69.95 
66,86 

69,95 

76 96 

76,96 
79,95 
69,95 
89,95 
79,96 
79,95 
69.96 
59,95 

85,96 
39,95 
59,95 
65,95 

B8,96 



69,96 
85,96 
39,96 
79,95 
89.95 
79,95 
56.96 
79,96 
79,96 
89,95 
89,95 

69.96 

V,mo 

59,95 
69,96 
82,95 
36.96 
49,96 
89.95 



Super Spo 
Syndlcate 
The t egancy 

nada 

ps n lieasures 
Turlcan 3 

nlight 2000 
Ultima 7 Die schwara 
Ultima Undorworld 2 
Wallstreet Manager 
Wing Commander 1 
Wing Commander 2 
Wing Com. Academy 
X Wing DA 
X Wing Mrssion Disk 
X Wing Upgrade Kit 
Yo ' Joe i 
Zool 
Zool 2 



DA 
DV 
DA 
DA 
DA 
DV 
iPfo DV 
DA 
DV 



79,96 
89,96 
79,95 



89,95 
79,96 
79.95 
79,95 
39,96 
79,95 
62,95 
79,95 
39,96 
66,95 
89,95 
49.96 



\\m fUl fll! 
Apple Macintosh 
Atarl ST, Commodore C64, Amlga32 CD 
aut Bestellung mogllch 

Zusendung erfolgt noch am Tag der Bestellung 
Weitere Spiele in unserer koslenlosen Preisliste 

Das Kleingedruckte: 

Alle hier uufgefilhrten Preise siad Versaadpreise. Ladenpreise variieren 

Versandkosienanteil : 

000.01 DM bis 100.00 DM -> 10.00 DM 

100.01 DM bis 200.00 DM -> 06.00 DM 

ab 200.01 DM ist der Versandkostenanteil 0.00 DM 



79.96 

69,96 

56,95 
55,95 
59,95 

49,95 
69,95 



56,95 
55,95 



49,95 
79,96 



79.95 
69.96 



V mci 
BS BE 
69.95 



59,96 
59,95 



55,95 
46,95 
59,95 
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Qualitat 
iiberzeugt 




Bestellannahme 

Faxbestellung 
Fido - Net 



0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr 
0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr 
0241/508973 oder 0241/563902 

2:242:5104/10 



Ladę nges cha fit : GoerdelerStr.38. 52066 Aachen 



IBM PC und kompatible 

Ałien Breed DH 49.90 DM 

AnstoB • DH 64,90 DM 

Body Blows DH 49.90 DM 

Bumtime DV 79,90 DM 

Day of the Tentacle DV 84.90 DM 

Dic Siedler • DV 79,90 DM 

Elitc 2 DH 64,90 DM 

Empire Scenarios EV 54,90 DM 

Evcn morę inc. Machinę EV 64,90 DM 

Fire & Ice • DH 49,90 DM 

Flight Simulator 5.0 EV 89,90 DM 

Scenery San Francisco 79,90 DM 

Hattrick ! • DV 79,90 DM 

Kasparovs Gambit DH 79,90 DM 

Landa of Lorę DV 56.90 DM 

Larry 6 * DV 79.90 DM 

Lords of Power • DH 79,90 DM 

Links Pro 386 DH 89.90 DM 

Links Pro Course Disk je 39.90 DM 

Mig 29 fur Falcon 3.0 DH 54.90 DM 

NFL Football DH 79,90 DM 

NHL Hockcy DH 79.90 DM 

Pirates Gold DV 89.90 DM 

Prwateer DH 84.90 DM 

Privateer Speech DH 34,90 DM 

Sensible Soccer DV 49,90 DM 

Shadowcaster DH 79,90 DM 

SiWerball * DH 49,90 DM 

Sim Farm EV 64,90 DM 

Strike C. Mission DH 34.90 DM 

Syndicate DV 79,90 DM 

Syndicate Data Disk • DV 34.90 DM 

T.F.X. * DH 84,90 DM 

Ultima 8 * DH 84,90 DM 
W. Commander 2 + SAP DV 64,90 DM 

Special Operations 1&2 DH 44,90 DM 

X-Wing DH 84,90 DM 

X-Wing Upgrade Kit DV 54,90 DM 

B-Wing * DV 34.90 DM 

Zeppelin * DV 79,90 DM 

CD ROM 

Der Patrizier DV 84.90 DM 

Day of the Tentacle DH 84.90 DM 

Golden Seven * DH 89,90 DM 

Iron Helbc • DH 79.90 DM 

CD ROM Double Sp. LW 

Toshiba 3401 mit Contr. 1 149.00 DM 

Toshiba 4401 mit Contr. 619,00 DM 

SB CD 563 + Photostyler SE 589,00 DM 

SBS 390 Yamaha Speakers 219,00 DM 



Amiga 1MB 

Alien3 DH 49.90 DM 

Alicn Breed 2 DH 44,90 DM 

Ambermoon DV 79,90 DM 

AnstoB DV 64,90 DM 

B.Blows Galacuc DH 44,90 DM 

Bumtime DV 64,90 DM 

Bumtime A 1200 * DV 64,90 DM 

Cannon Fodder • DH 49,90 DM 
Christoph Kolumb.* DV 69,90 DM 

Civilization DV 74,90 DM 

Combat Air Patrol 56,90 DM 

Die Siedler • DV 79,90 DM 

Desert Strike DH 54,90 DM 

Dune 2 DV 54,90 DM 

Dogfight DV 64.90 DM 

Elitę 2 DH 56.90 DM 

Eishockey Manager DV 69.90 DM 

Formuła One GP DV 74,90 DM 

F 17 Challenge DH 32,90 DM 

Hattrick ! • DV 64.90 DM 

Jurassic Park • DH 56.90 DM 

Kings Quest 6 * DV 56,90 DM 

Lords of Power * DH 69,90 DM 

Mortal Kombat • DV 49.90 DM 

Sim Life DV 79.90 DM 

Soccer Kid DH 56.90 DM 

Space Hulk DH 56,90 DM 

Syndicate DH 56,90 DM 

T.F.X. A 1200 DH 64.90 DM 

Turrican 3 * DH 44,90 DM 

Uridium 2 DH 56,90 DM 

Zool 2 • DH 44,90 DM 



High End Joystick* 



Gravis Amiga/Atari 
Gra vis Analog Pro 
Gra vis Mousestick 
CH Flighstick 
Thrustm. FCS MK IB 
Thrustm. WCS MK II 



59,90 DM 
79,90 DM 
169.90 DM 
89.90 DM 
169,90 DM 
259.90 DM 



GAMES 

Labyrinth of Time EV 69.90 DM 
Rebcl Assault • EV 84.90 DM 

Return to Zork • EV 84,90 DM 

Ultima Underw.l&2 EV 84.90 DM 

Creative Labs Soundkarten 

SB Pro DeLuxe Edit. 219.00 DM 
SB 16 289,00 DM 

SB 16 ASP Multinorm 419,00 DM 
Wavablaster f.16 Bit SP 399.00 DM 



Dies i«t nur ein geringer Auszug aus unserem aktuellen Lieferprogramm.Fragen Sie bitte 
nach weiteren lieferbaren Titcln auch fur andere Computer - und 
Konsolensysteme.Versandpreise sind keine Ladenverkaufspreise. Versand per Post-NN 
plus 9 DM Porto- und Verpackungskosten plus 3 DM Zahlkartengebuhr. ab 150 DM 
Versandkostenfrei. Versandkosten bei Vorkasse per Uberweisung (Konto bei Sparkasse 
Aachen 40008260, BLZ 39050000) oder Euroschcck 8 DM. Lieferung ins Ausland nur 
gegen Vorkasse (Euroscheck) zzgl. 23 DM. Angebot freibleibend solange Vorr«t reicht. 
Druckfchler, Irrtumer und Preisanderungen vorbehalten. ♦ = Voranlriindigungen. 



108 



w er 
3 X 



I? ? 



S ~ 



m -n CD =' 



- S 



HS CD 

5" «> 2 

5 O ĆD 

. o 






J 



3 CD 

ĆD =» 

3 O 

U, O 

52.3 

CD T3 

3 £ 

3 CD 



S 5 



3^ 5 "0 

o 

i 



en 


s ^ 


CD 

3 

0) 


en 


Q3 ~* 


Gt 


O Qo 


N 

cn 


— i 


^H 




-o. cm 
Co O 

8? 


Ct) 

3 


Cr 


?c- 




^ 


5 




C: 






3 


a) 




O 


<o 




3- 
(Ti 


i. 




3 


O 





ii 

I 

I 





3 


















O 
















3 








computerspiele/łests 




Prołosłar 

CD-ROM Besitzer brauchen sich 
Ober fehlenden Spielenachschub nicht 
beklagen, denn der CD-AufguB eines 
erfolgreichen Spiels kommt ganz 
gewiB. So geschehen bei Tsunamis 
Allerweltssimulation Protostar. Wie im 
diskettenreichen Urspiel, entfiihrt Euch 
das Geschehen in die fernen Gefilden 
des 24. Jahrhunderts: Die Erdallianz 
liegt gerade im Klinch mit den bosarti- 
gen Skeetchs und Ihr habt ais Abge- 
sandter der Erde unwissende Alienras- 
sen von Eurer guten Sache zu iiberzeu- 
gen. Neben diplomatischen Schachzu- 
gen muB der fliegende Bote auch die 
eine oder andere Actionsequenz uber- 
stehen. Die Daten der Disketlenversion 
wurden dabei so original iibernommen, 
daO sogar die Kopierschutzabfrage den 
digitalen Weg auf die CD fand. Trotz- 
dem bekommen Protostar-CD-KMw 
einige Exklusivdaten. So opferte Tsuna- 
mi ein paar Audiotracks der Protostar- 
CD-ROM ais Ersatz fur die Originalmu- 
sik und machten sich auGerdem die 
Miihe, einige wissenswerte Informatio- 
nen Ober die Herstellung von Protostar 
zudigitalisieren. cd 



Whale's Voyage 

NEOs Weltraumsaga Whale's Voya- 
gekam bereits bei Amiga-Besitzern gut 
an. Die CD -Variante ist fast ganzlich 
eine 1:1-Umsetzung des Originals. 
Allein das Intro, wenige Grafiken und 
einige Musikstucke wurden CD"-spezi- 
fisch abgeandert und verwohnen dem- 
entsprechend. Zudem sprechen die 
Charaktere in leicht osterreichischem 
Akzent mit dem Spieler. Die ehemalige 
Joysticksteuerung komml dem Game- 
Controller zugute - die flackernde Hi- 
Res-Grafik im Intro schreit nach dem 
Flicker-Fixer, der fur das CD 1, leider 
noch nicht erschienen ist. Ansonsten 
blieb's spielerisch beim alten: Ihr 
schlupft in gleich vier Charaktere und 
macht Euch mit dem abgewrackten 
Raumer "Whale" auf, eine interplanetare 
Regierungsverschworungaufzudecken. 
So reist Ihr von Planet zu Planet, han- 
delt kraftig mit Waren und knackt in 
den Dungeons der jeweiligen Planeten 
diverse Ratsel. 

CD 1 -Besitzer mussen auf jeden Fali 
zuschlagen - Whales Voyageóeu\e\ die 
CD -Móglichkeiten ais erstes Spiel 
wenigstens an. kn 




Unterstiilzt: Soundblaster. 
Adlib, Roland 

ereits erschienen: Diskette 
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Bereits erschienen: Amiga, 
MS-DOS 
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Telefon : 
0355 - 792777 



Weil- 



Ltutitzar Stratia 8, 03046 Cottbui 



Billiger kann Software nicht sein 

Preise mit bis zu 

38,00% 

unler dem empf. Verkaufspreis 
der Hersteller ! 



Programm 



PC Amiga Progran 



PC Amiga 



DA 



1 869 DV 

,\ Freta 

A liain Construction 

A.Chlcken 

Ach of the Padflc 

Acess over Europę 

Airbus A320 Europę Ed. 

Arrlius A320 USA Ldirio 

Ambermoon 

Ansloss 

Archer McLeans Pool B. 

ATAC DA 

Bal 2 DV 

Banie Isle I Datadiskl DA 

B.-rttle Me 1 Datadisk2 DA 

Banie laem DA 

Battletoads DA 

BC Kici DA 

Beuayal w Kondor Dv 
Bobs Bad Days 

Bug Royiis .' DV 
Bimdesliya Manager Prot 2 DV 

; Steal DV 

Bumtlme DV 
BUZI Aldrnt°s Race into Sp. DA 

Cai and Divei DA 

Civilisation DV 

Comanche DV 

Comanche Mlsslon D. 1 DV 

D/Generatlon DA 
Dark Sun 

Daiseed 1 5 DV 

Das tchwarze Auge DV 

Doughrei ni Ser penis DV 

Day ol Tentade (DVI DV 

Day ol ihe lemacie EA 

Hei Patriaei DV 

Desett Stnke DA 

Die Schóne u. d. Biesi DV 

Ole Sledler DV 

Dogflghl IIA 

Dune 2 DA 

nckey Managet DV 

Eye of Beholder 3 DV 

Falcon 3.0 DA 

Flre and Ice DV 

sliback DV 

Flugslmulator 5.0 DV 
Forgollen Caslle 

nula one Grand Pnx DA 

hall Manager 3 DV 

Freddy Pharaks ID VI DV 
if-s Summer Challenge DA 

Ganies Wlnler Challenge DA 

Global Conquesl DA 

Glnbal Gladioto/a DA 

Goal I DV 

GobtłłrlU 2 DV 

Grond Pnx Unlimrlod DA 

Hardball 3 EA 

Hatlrick 1 DV 

Heon ol CNna DV 

llisrory I me 1914 1918 DV 
Hook 

Humań Race DV 
Indiana Jones 4 Adveniuie 
Ishar 2 

John Madden Football 
Jonathan 
Jurassic Par* 
KGI1 
Kirl Hx 



/4,9b 
89.95 
39,95 

65.95 
75,95 
69.95 
89.95 
79,95 



59,95 
89.95 
89,95 



79,95 
49.95 

79,95 

79.95 
69,95 
79,96 
79.95 
79.95 
69.95 
89,95 
85,95 
49,95 

V.m6 
69,95 
79,95 

79,95 
69,95 
79,95 



69.96 
79.96 
39,96 



69,95 
85,95 



69,95 

69,96 
69.95 
45,95 
49,95 
69,95 

49,96 



69,96 
69,96 

79,95 

18,96 



69,95 
69.95 



DV 
DV 



59,95 
79,95 
75,96 
89,96 
49,95 

129,95 
V mb 

79,96 
66,95 
59.95 
59.95 
89,95 

59, 9b 
85,95 
59.96 
69.95 
79,95 
79,95 
89,95 
99,95 
69.95 
89.95 
59,95 

79,86 
65,96 
69.95 



69,96 
69,96 

79.95 
69,95 
55,95 
69,95 



45,95 
59,95 



59,95 
49.95 



79,95 
69.95 

79,95 
59,95 
56.95 
79,95 
59.95 

45,95 



Kings Ouest 6 

Lands ol Lorę 

Lany 6 

Last Vikrngs 

Legend of Kyrandla 

Legendę of Valour 

Leisure Suit lany 5 

Lemmings 2 ■ fhe Iribes 

Linka 386 Pro 

Llonheart 

Locomolion 

Lolhar Matlhaus Fuftball 

Lolus 3 

Lotus 3 Fhe Finał Challei 

Mad News 

Mad TV 

Marlo wlrd vermlsst 

Mc Donalds Land 

Mlghl & Magie 5 

Monkey Island 2 

NHL Hoofcey 

Nigel Mansell ' s W Cham| 

One Step beyond 

Overdrlve 

Pacaflc Stnke 

Penthouse Hol Number 

P. Hot Number Deiuxe 

Pinball Dreams 

Rnball Fantasics 

Plrales Gold 

Police Ouest 6 

Popufoua i 

Prince ot Persla 2 

Prlvaleer 

Privaleer Speech Pacfc 

RaHroad Tyooon DeJuxe 

Return ol Cha Piraniom 

Seal Team 

Senslble Soccer 92/93 

Sherlock Holmes 

Srm Ani 

Sim Earth 

Slm Life 

Space Hulk 

Space Quest 5 

Spe/inl For ces 

Star Treok 2 

Steinberger Hotelmanager 

Slrect Flghter 2 

Strike Commandei 

Sttike Cnmmander Sp Pack DA 

Str. Comm.nder T.c.Op DA 

Stunl Island DV 

Subwars 

Super Spotts Challenge DA 

Syndlcate DA 

Fhe legancy DV 

Tornado DA 

Traps n Tteasures 

Turican 3 

nlight 2000 



79.95 
69,95 
V mn 
89.95 
69,95 



DV 




79.96 


DV 


69.95 




DA 


79,95 


69,95 


DA 


89,95 




DA 




55,95 


DV 


69,95 


56.96 


DV 


65,95 


59.95 


DA 


69,95 




DA 




49,95 


DV 


75,95 


69,95 


DV 


76,96 




DV 


79,95 




DA 
DV 


59,95 
89,96 




DV 


79,95 


79,95 


DA 


79,96 




DA 


69.96 




DA 


59.95 





DA 



85,95 
39,95 
69,96 
65,95 

88,95 
V.m6. 

69.95 
86,95 
39,95 
79,95 
89,95 
79,95 
65,96 
79,96 
79,96 
89,96 
89,96 



59.96 
69,95 
82,95 
35,95 
49.95 
89,96 



55,95 
66,95 



49,95 
79,95 



79.95 
69,95 



DA 



Uhli 



7 Dii 



hyta 



Ultima Underworld 2 
Wallstreet Manager 
Wing Commander 1 
Wing Commander 2 
Wlng Com. Academy 
X Wing DA 
X Wing Mission Disk 

X Wing Upgr.de Kit 
I Vo I Jo* I 
[Zool 

Zool 2 



: Pio DV 
DA 



79,95 
89,95 
79.95 



BS 96 
79,95 
79,96 
79,95 
39,95 
79,95 
62,95 
79,95 
39,95 
55,95 
89,95 
49,95 



V mo 
69.95 
59,95 



69,95 
59.96 



55,95 
46,95 
69,95 
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Nach dem Local Bus 
geht nun der PCI- 
Bus ab - nach Intel schnel- 
ler, sicherer und unkompli- 
źierter ais alle Vorganger 



achdem sich der VESA- 
Local-Bus ais Ouasistan- 
dard etabliert hat, kommt auf 
die PC-Gemeinde ein weiteres 
Bussystem zu. Intels PCI 
(Peripheral Component Inter- 
connector) hat mit neuen tech- 
nischen Features und den 
Intel-ublichen Marketingstrate- 
gien das Zeug, urn die alten 
Herren wie ISA, EISA oder 
IBMs Micro Channel-Architek- 
tur ein fur allemal verschwin- 
den zu lassen und dem jetzi- 
gen Marktfiihrer VESA Local 
Bus den Rang abzulaufen. 
Dabei wird parallel mit der Ver- 



breitung von Intels neuem 
Pentium-Prozessor auch der 
PCI-Bus seine Freunde finden. 
Bereits in 486er Maschinen ist 
das Bus-System eine der 
wesentlichen Flaschenhalse. 
Fur einen im Vergleich doppelt 
so schnellen Pentium-Prozes- 
sor ist ein langsames 16-Bit- 
ISA-Bus-System die sichere 
Vollbremsung. Da wundert es 
niemanden, wenn in einigen 
Pentium-Weihnachtsrechnem 
trotz doppelter CPU-Geschwin- 
digkeit die reale Rechnerge- 
schwindigkeit gegeniiber einem 
vergleichbaren 486 DX2- 



System nur urn 20% stieg. 
Erst mit einem neuen CPU- 
Bus-System kann der Pentium 
seine wahren Starken zeigen, 
ein Problem, daf3 Prozessor- 
riese Intel langst erkannt hat. 




PCI legł los 

Ursprunglich wurden PCI 
von Intel zur selben Zeit wie 
bei der vereinigten VESA-Kon- 
kurrenz die Wege der Kon- 
struktion geglattet. Doch urn 
nicht die Fehler von alteren 
Standards wiederholen zu 



mussen, liefB sich der Prozes- 
sor-Gigant bis zu den endgulti- 
gen Spezifikationen nicht nur 
mehr Zeit, sondern rief auch 
noch ein unabhangiges Komi- 
tee ins Leben. Die PCI Special 
Interest Group, in der neben 
Intel noch 180 weitere Firmen 
am Bussystem der Zukunft 
werkeln, kann nicht nur Veto 
einlegen, sondern gestaltet die 
Eigenschaften des neuen 
Standards aktiv mit. Bei nahe- 
rem Hinsehen finden sich in 
dieser Vereinigung nicht nur 
schwergewichtige Namen, wie 
Adaptec, Elsa, DEC, Hewlett- 
Packard, IBM oder Siemens, 
sondern auch die gesamte 
Bandbreite an Persónlichkei- 
ten der Computerindustrie - 
vom hochspezialisierten Gra- 
fikkarten- bis zum Controller- 
Produzenten. 



Durchaus nicht 
ublich, werden 
die Unterlagen 



PCI-Bus und 
Pentium- 
Prozessor 
wurden 
aufeinander 
abgestimmt 



des Bus-Systems ebenfalls zur 
freien Verfugung stehen und 
kónnen so von jeder noch so 
kleinen Firma entsprechend 
bedient werden. 

Die Idee des Local-Bus- 
Systems ist einfach und effek- 
tiv: Eine der gróBten Bremsen 
des normalen PC ist das ISA- 



SCSI-Controller 
zum Anschlul) 
von maximal 
sieben SCSI 
Einheiten 



PCI-Bus 
fur neue PCI 
Kartę n 



ISA Bus 
fur 

konventionelle 
ISA-Bus-Karten 




. 



ORAM-Banke 
Speicher im 64 Bit 
Format 



LBX: Datenbus- 
Puffer von CPU 
auf DRAM und PCI 
DRAM-Banke und 
PCMC: DRAM, Cache 
und PCI-Controller- 
Chip 



Pentium-Prozessor 



SIO: Interface Chip 
von PCI- auf ISA-Bus 



Second-Level-Cache 



PJAY 



Kostek !® 
Sonatę 

W^^ . ... „uch nic 



Ein frohes Weihnachłsfesł und ein gułes 

neues Jahr wiinschł Ihnen Ihr Team vom 

Yersand 99 
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HARDWARE AMIGA 

Joysticks 
Competition Pro 

Mini, schwarz, inki 3,5"Box 24,99 

Mini, transparent, inki. Box 29,99 

Mini, Sp Edition, Inki Box 29,99 

Star Mini, trans blau, inki Box 34,99 

Standard, schwarz 23,99 

Standard, transparent 24,99 

Standard, Special Edition 24,99 

Star, transparent blau 34.99 

Diskettenlaufwerke 

intern: 

A-500 / A-600 (Citizen) 139.99 

A-2000 (Chinon SZ 354) 139,99 

extern: 

TeacoderSony 139,99 

Speichererweiterungen 

512KBmitUhrabschaltbar 62,99 

2 MB mit Uhr abschaltbar 

inklusive Gary Adapter 269,99 

AMIGA -Spiele 

1869 V 61,99 

Alien 3 A 44,99* 

AlienBreed2 A 44,99 

Ambermoon V 79,99 

Anstoss V 62,99 

Apocalypse A 44,99* 

Aufschwung Ost V 59,99* 

A-320 Airbus America A 79,99 

ATram V 74,99 

A-Train Construction Set V 36,99 

Bart versus the World A 46,99* 

Batman returns A 59,99* 

Battle Isle Datadisk 2 A 46,99 

Bazooka Sue V 78,99* 

Big Sea A 59.99* 

Blastar A 46.99 

Blob A 52,99 

Bob s Bad Day A 46,99 

Bundeshga Manager Prof 2 V 61,99 

Bumtime V 64,99 

Cannon Fodder A 52,99* 

CombatClassic2 V 59,99 

(F-19 St. Flghter, Pacific Island, Silent Serv. 2) 

Combat Air Patrol (CAP.) A 59,99 

Chaos Engine 

Christoph Kolumbus 

Civilization 

Cool Spot 

Creepers 

Das schwarze Auge 1 MB 

Del ivery Agent 

Deluxe Musie Constr. Set 2.0 

Der Patrizier 

Der Schatz im Silbersee 

Die Siedler 

Dogfight 

Dune 2 - Battle tor Arrakis 

Eishockey Manager 

Elite2-Frontier 

Etysium 

F17Challenge 

F117ANighthawk 

Flashback 

Formuła One Grand Prix 

Global Gladiators 



Goall 

Gunship 2000 

Hattnck 1 

HlredGuns 

HistoryLine1914-18 

Ishar2 

JurassicPark 

Kingmaker 

King sQuest6 

Krustys Fun House (Simpsons)A 

Lemmings2 A 

Links A 

Lordsof Power V 

(Rallroad Tycoon, Rad Baron, Silent Serylce 2, Tha 
Parlecl Ganaral) 

LotharMatthausFuliball V 56.99 

Lotus Compilation ( 1, 2, 3 ) A 54,99 



46,99 
72,99* 

72,99 
52,99* 
46,99* 

71,99 
33,99 
179,99 
64,99 
79,99* 
78,99* 
64,99 
52,99 
69,99 
59,99 
62,99 
24,99 
62,99* 
59,99 
69,99 
46,99 
49,99 
64,99 
62,99* 
59,99 
64,99 
49,99 
52,99 
64.99* 
59,99* 
46,99* 
59,99 
30.99 
72,99 



Mad News V 62,99* 

Mortal Kombat A 52,99* 

Overdrive A 46,99 

Penthouse Deluxe V 52,99* 

PmballFantasies A 52,99 

Pizza Connection V 79,99* 

PremierManager2 E 46,99 

PrimeMover A 52,99 

Owak A 24,99 

Sim City Deluxe A 79,99 

SimLife V 79,99 

Superfrog A 44.99 

SoccerKid A 59,99 

SpaceLegends A 64,99 

SpaceHulk A 62,99 

SuperHero A 59,99* 

Syndicate A 56.99 

The Manager V 46,99" 
(Black Gold. Invest, Starbyte S Soccer, 
Transworld) 

The Lost Vikings V 64,99 

TrapsnTreasures A 59.99 

Uridium2 A 46,99 

Whale'sVoyage V 59,99 

Worldsof Legend E 46,99 

Zero A 59 99* 

Zool 2 A 46,99* 

AMIGA CO 32 

Alien Breed Special Edition A 27,99* 

JurassicPark A 59,99* 

Labynnth of Time E 72,99" 

Micrcosm A 64,99* 

Morph A 59,99 

PinballFantasies A 59,99 

Project X A 27,99* 

Sensible Soccer A 59,99* 

Sleepwalker A 64,99 

Soccer Kid (Januar/Febr 94) A 59,99* 

T. F. X. A 64,99* 

Zool A 52,99* 

HARDWARE IBM/PC 



Joysticks 

Competition Pro 

Mini, transarent, inki. Box 

Manix Deck, grau 

Pro Star A/D Gamę Card 

Standard, transparent 

Thrustmaster 

Flight Control 

Weapon Control Mark 2 

Ruder Pedals 

Graws 

Analog Pro 5 Feuerknópfe 

Gravis schwarz 

Gravis transparent 

Gravis Gamę Pad 

Gravis Eliminatror Gamę Card 

Soundkarten 

Creativ Labs 

Soundblaster Pro 2 deLuxe 

Soundblaster Pro deLuxe 

Soundblaster SB 16 

Soundblaster ASP 16 

Wave - Blaster zur ASP 16 

CD-ROM 



58.99 
69,99 
78,99 
58,99 

129,99 
229,99 
289,99 

79,99 
74,99 
84,99 
48,99 
69,99 



159,99 
299 99 
369,99 
469,99 
389,99 

499,99 



Matsushita CR-562 

Doublespeed/Multisession/anschluBfenlg 
(Ais Controller Soundblaster Pro deLuxe 
oder ASP 16 erforderlich) 

IBM/PC - Spiele 



Alien Breed A 52,99 

Anstoss V 62,99 

Archer McLean Pool Billard A 59,99 

Archon Ultra V 79,99" 

Batman returns A 59,99 

Battle Isle Datadisk 2 A 49,99 

Bazooka Sue V 86,99* 

Betrayal at Krondor V 78,99 

Body Blows A 52,99 

Bundesliga Manager Prof 2 V 62,99 

Burning Steel V 74,99 

Burning St Data 1 AiA+2 SiAjeV 34,99 

Burntime V 79,99 



Cmlization V 89,99 

Chess Maniąc 5 Billion and 1 V 89,99" 

Comanche ind. Data Diskl V 119,99 

Combat Classic 2 V 64,99 



(F-19 St. Fighter, Pacifi 

Christoph Kolumbus 

Cyber Race 

Dark Sun -Shattered Lands 

Darklands 



Island, Silent Serv. 2) 



Day of Tentacle (Man Mans 2) V 

Der Schatz im Silbersee 

Dracula 

Dune 2 

Fantasy Empires 

Fire & Ice 

Flashback 

Flugsimulator 5.0 

Flugsimulator 5.0 

Forgotten Castle 

Freddy Pharkas V 

FrontPage Sp Football Pro'93 E 



79,99* 

78,99* 

64,99 

79,99 

82,99 

86,99 

79,99 

59,99 

64,99* 

52,99* 

63,99 

92,99 

V 129,99* 
A 78,99* 

V 62,99 
64,99 
59,99 
79,99 
79,99* 
86,99* 
64,99 
79,99* 
59,99 
62,99 
79,99 
52,99* 
59,99 
79,99 
79,99* 
30,99 
87.99 
43,99 
72,99* 
78,99 



Goal 
Goblins3 

Hattrick! 

HiredGuns 

History Linę 1914-1918 

Indy Car Racing 

Ishar2 

JurassicPark 

Kasparovs Gambit 

Krustys Fun House (Simpsons 

Lands of Lorę 

Lemmings2 

Leisure Suit Larry 6 

LJnks 

Links 386 Pro 

Links 386 Pro SVGA Data je 

Lollypop 

Lordsof Power 

(Rallroad Tycoon. Red Baron. Silent Sarvlce 2, The 
Parfact General) 

Lost in Time 

Lothar Matthaus Fufiball 

Mad News 

Might & Magie 5 

Mortal Kombat 

NFL Coaches Club Football 

NHLHockey 

Oxyd magnum 

Pacific Strike 

Pacific Strike Speech Pack 

Penthouse Deluxe 

PinballDreams 

Pirates Gold 

Pnnce of Persia 2 

Privateer 

Privateer Speech Acc Pack 

Railroad Tycoon Deluxe 

Return of the Phantom 

Sam & Max 

Sensible Soccer 92/93 

ShadowCaster 

Silver Bali (bester PC-Flipper 

Space Legends 

SpeedRacer 

Spelunx 

Starlord 

Street Fighter 2 

Stnke Comm +SpeechPack 

Strike Comm Tactical Op 1 

Striker 

Subwar 2050 

Syndicate 

Syndicate Data Disk 

T F X 

The 7th Guest CD ROM 

The even morę incredible Ma. 

The Manager 

(Black Gold, lnvest Starbyle S Soccer, 

Turrican2 A 64,99* 

Ultima 7 Teil 2 . Serpent Isle 

Ultima 8 - Pagan 

Ultima 8 - Pagan Speech Pack 

Ultima Underworld 1& 2 CD 

Wall Street Manager 

Warlords 2 

W.C.2 + Speech A Pack 

W.C 2 Sp Operations 1 + 2 

X - Wing 

X Wing Upgrade Kit 

X Wing B-Wing Miss 2 

7pnnelm-niant.; nf tho Sky 



86,99 
62,99* 
79,99* 
82,99 
58,99* 
79,99 
79,99 
46,99 
82.99* 
36,99* 
52.99* 
56.99 
89.99 
64,99 
82,99 
36,99 
79,99 
92,99* 
72 99* 
54,99 
78,99 
52,99* 
68,99 
64,99 
68,99* 
92,99* 
59,99 
111.99 
36.99 
64,99 
92,99* 
74,99 
36,99* 
86,99* 
129,99 
64,99 
46,99* 



79,99 
86.99* 
36,99* 
86,99 
79,99 
78,99 
64,99 
44,99 
78,99 
49,99 
39,99* 

_zfi_aa*_ 




Versand 99 GmbH 

Julicher Strafte 53-55 

52249 Eschweiler 

Tel. 02403/21188 
Fax 02403 / 35351 

Alle Amiga-Programme benótigen 
in der Regel 1MB, PC-Programme 
entsprechend VGA Kartę und eine 
Festplatte. V bedeutet komplett 
deutsche Version. Alle anderen 
Spiele werden mit eine deutschen 
Anleitung A geliefert (E=englische 
Anleitung). Alle Titel sind sofort 
lieferbar, nur die mit 'gekenn- 
zeichneten Produkte waren bei 
AnzeigenschluB noch nient vorratig 
(bitte nachfragen). Der Versand 
erfolgt ausschliefślich per 
Nachnahme. Die Versandkosten 
betragen DM 9,50 zuzuglich 
Zahlkartengebuhr (DM 3,-). 
Softwarebestellungen ab DM 250,- 
ohne Versandkosten. Bei Vorkasse 
per Scheck oder Uberweisung bitte 
Spielepreis zzgl. DM 6,50. 
Uberweisungen auf bitte das Konto 
Nr.: 1217884 bei der Sparkasse 
Aachen -Eschweiler, BLZ 391 
501 00. Lieferung ins Ausland nur 
per Vorkasse zzgl. DM 30, -(Bitte 
nur Euroschecks). Fordem Sie 
noch heute unter Angabe Ihres 
Computertypen kostenlos und 
unverbindlich unsere neuesten 
Preislisten an. Darin enthalten ist 
auch ein reichhaltiges Angebot an 
Joysticks und Hardwarezubehór. 
Irrtum und Preisanderungen 
vorbehalten. Diese Preisliste 
ersetzt alle vorherigen. Stand siehe 
diese Zeitungsauflage. 

Preishammer 



Body Blows Galactic 
AMIGA DM46,99 



Turrican 3 
AMIGA DM 46,99 



Die Siedler 
IBM/PC DM 78,99 



Aces over Europę 
IBM/PC DM 79,99 
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Bus-System. Der ISA-Bus ist 
16 Bit breit und standardmaBig 
mit 8 MHz getaktet und 
erreicht demzufolge einen 
maximalen Datendurchsatz 
von 4 MByte pro Sekundę. In 
der Praxis werden diese Werte 
nicht nur selten erreicht, son- 
dern meist weit unterboten. 
Damit werden Prozessor und 
schnelle Peripheriegerate wie 
Festplatten oder Grafikkarten 
zum nutzlosen Waitstate- 
Schieben verdonnert. 

Beim Local Bus wurden ein- 
fach die Datenleitungen, die 
vom Prozessor zur Datenfutte- 
rung verwandt werden, bis an 
die Steckplatze verlangert, so 
daB die Daten mit voller CPU- 
Geschwindigkeit und mit der 
ganzen Breitseite ubertragen 
werden. Das heiBt bei einem 
33 MHz 486er Local Bus, daR 
der 32 Bit breite Bus mit 33 
MHz getaktet wird. Auf diese 
Weise kónnen dann theore- 
tisch bis zu 64 MByte an 
Daten pro Sekundę Ober den 
Bus geschleust werden. Urn 
eine wirkliche Performance- 
Steigerung zu erhalten, mus- 
sen die Komponenten allerdings 
aufeinander eingespielt sein, 
urn nicht Prozessor oder Peri- 




Pentium: Kaum Leistungssteigerung mit dem ISA-Bus 



pherie durch Waitstates aufzu- 
halten. Ist dies gewahrleistet, 
ist dies die preisgunstigste und 
schnellste Lósung, urn Prozes- 
sor und VL-Bus unter einen 
Hut zu bekommen. Dies hórt 
sich zwar gut an, hat aber in 
der Praxis mit dem einen oder 
anderen Problem zu kampfen: 
Die etwas voreilige Etablierung 
und einige unschlussige Spezi- 
fikationen des VL-Busses 



sorgten datur, daf3 sich einige 
Entwickler eigene Gedanken 
zum VESA-Standard machten 
und unzulassige Karten auf 
den Markt brachten. Die Folgę 
ist die Inkompatibilitat einiger 
Karten. Ein schónes Beispiel 
sind die 50 MHz VL-Bus- 
Boards, die. es nach dem 
VESA-Standard, der lediglich 
bis 40 MHz spezifiziert ist, 
eigentlich nicht geben durfte. 



Der PCI-Bus funktioniert 
nicht wie der VL-Bus per direk- 
ter Datensendung von CPU 
auf Peripherie, sondern die 
vom Daten Local Bus (Prozes- 
sor, Cache, RAM) kommenden 
Daten werden von einer soge- 
nannten CPU-Bridge fur den 
PCI-Bus umgestrickt. Der Vor- 
teil dieses Systems ist die 
uneingeschrankte Nutzung 
auch mit Prozessoren hoher 
Taktraten. In weiser Voraus- 
sicht auf zukunftige PC-Pro- 
zessorengenerationen wurde 
der PCI-Bus fur 32 und 64 Bit 
spezifiziert. Damit werden 
auch 64-Bit-Prozessoren wie 
der Pentium, der DEC-Alpha- 
Chip oder der R 4400 von 
MIPS nicht ausgebremst. Eine 
wesentliche Funktion der CPU- 
Bridge ist die Entscheidung. in 
welchem Modus die Daten 
vom Local Bus auf den PCI- 
Bus ubertragen werden, móg- 
lich sind der Non-Burst und der 
Burst-Modus. Der Non-Burst- 
Modus ist dabei deutlich 
langsamer ais der Burst- 
Modus. In diesem Burst- 
Modus wird erst die stattfin- 
dende Datenubertragung initia- 
lisiert und dann an einem 
Stuck ubertragen. Mit diesem 




((ompetition PRO 

PC-STICK 

Ob ais Mini oder in normaler Grófie: 
Jetzt gibt's den Competition PRO auch 
fur volle PC-Action. 

• Zum direkten AnschluR an IBM oder 
Kompatible! 

• Integrierter Digital/Analog-Wandler! 

• Mit 6 Qualitats-Microschaltern! 

• Schnell! 

• Robust! 
• Prazise! 

Ab sofort im Computer- 
Fachhandel und in Versand- 
und Kaufhausern. 




Keine Panik! 

Die Competition PRO Joysticks 
bleiben dcm Amiga, Commodore 
und Atan natiirlich treu. 



Dynamics marketing GmbH Hamburg 



GRAF-SOFTWARE 

Allensteinstr. 10. 86167 Augsburg 
Telefon/Telefax: 08 21/74 14 18 



ik GrofieAUSWahl kleiner Preis ! ik 



Wir móchten Sie zu ihrer vollsten Zufriedenheit, d.h. schnell, zu 

verlassig und zu einem wirklich SUPER PREIS beliefern. 

DESHALB: RUFEN SIE UNS AN!!! 

Es lohnt sich fur Sie und fur Ihren Geldbeutel. 

(P.S.: Von der Veróffentlichung von Titeln und Preisen 

wurde nicht wegen "Wucherei" abgesehen, sondern: 

KEINE TITEL - KLEINE ANZEIGEN ■ WENIG KOSTEN FUR UNS ■ KLEINER PREIS FUR SIE !! 



Sie erreichen unś von Mo-Fr von 1 0-24 Uhr und Sa von 1 1 - 1 6 Uhr persónlich, sonst per Anrufbeantwor- 

ter. Bei Bestellung bis 1 6 Uhr erfolgt die Auslleferung am selben Tag. Uste liegt jeder Bestellung bei, 

bzw. gegen frankierten Ruckumschlag. Vorbestellung geme mogtich. Versandkosten: 

VK 6,- DM, NN + 9,90 DM, Eilzustellung zuziigl. 8,- DM, Ausland nur gegen Vorkasse 20,- DM, 

ab 3. Bestellung Lieterung auf Rechnung, ab Bestellwert 200,- DM versandkostenfrel. 

Abholung nach Absprache. Irrtum, Druckfehler und Preisanderung yorbehalten. 




VCs AMIGA A am ab 119,- 

SURER N/NIENDO ab 679,- MEGA DRIUE ab 449,- 
GAMEBOf ab 319,- GAM GEM ab 449,- 

Riesenauswahl an Zubehór fur alle gangigen Systeme!!! 



Bestellservice rund um die Uhr! 



A-4680 Haag am Hausruck, Marktplatz 12 
Tei: 07732/4159-0 Fax: 07732/4159-4 




Prinzip kónnen Datentransfer- 
raten bis zu 1 17 MByte/Sekun- 
de in einem 32-Bit-System und 
das doppelte in einem 64-Bit- 
System. 

Absturzsicher 

Ein wesentlicher Vorteil des 
PCI-Systems ist die Selbstkon- 
figuration der verwendeten 
Adapter. Um zum Beispiel eine 
PCI-Grafikkarte zu installieren, 
braucht man keine Trei- 
ber, Konfigurationsprogramme 
oder an Jumpern herumzu- 
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einem Interrupt 
gestattet. Die logi- 
sche Konsequenz 
ist Kartę kaufen, 
einbauen, benut- 
zen, der nicht zu 
umgehende Arger 



ImZusammen- 
spiel von PCI 
und Pentium 
wird Strike 
Commander 
zum reinen 
Aktionspektakel 



mit Treibem, hoch- 
laden, UMB-Berei- 
che und Speicher- 
platzmangel ent- 
— ' fallen. Fakt ist, 
daf3 sich der PCI- 
Bus in Pentium-Maschinen 
durchsetzen wird. Bereits bei 
einem 60-MHz-Pentium-Rech- 
ner ist der Aufwand, den Bus- 
Takt des Local Busses auf 
VESA-Local-Bus kompatible 
40 MHz herunterzutakten, min- 
destens genauso hoch wie der 
PCI-Bus. Ob sich der PCI-Bus 
in Zukunft auch im 486- 
Bereich durchsetzen wird, ist 
fraglich, ware aber mit Blick 
auf weitere Upgrade-Móglich- 
keiten in Richtung Pentium 
eine durchaus logische Konse- 
quenz. Frische VL-Bus-Besit- 
zer sollten nicht zum nachsten 




Die Grafikkartenproduzenten waren die ersten: mit der Winner 
1000 kommt S3-PCI von ELSA, hier ATls mach 32 PCI-Version 



switchen. Die Konfiguration wird 
vom BIOS durchgefuhrt. Fest 
in der PCI-Spezifikation veran- 
kert, sind die Informationen 
iiber den jeweilig benutzten 
Interrupt oder Speicherbereich. 
Kommt es zu Uberschneidun- 
gen von zwei Interrupts, unter- 
stutzt PCI ein sogenanntes 
Interrupt-Sharing, das mehrere 
verschiedene Karten auch a°uf 



Computerhandler laufen und 
ihr VL-Board gegen ein PCI- 
Board auswechseln lassen: 
Der Vesa Local Bus steckt in 
den ublichen 486er Systemen 
leistungsmaBig keineswegs 
hinter vergleichbaren PCI- 
Systemen zuriick und kann 
schon jetzt iiber eine breite 
Palette von ausgereifter Peri- 
pherie zuriickgreifen. cd 
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MulTiMediA 
SoFt 

Computerspiele 



Neu^Neu^Neu 
Online - Cafe 

spielen in ganz Deutschland 
(per Modem oder Netzwerk) 

in gemOtlicher Atmosphare die 
neuesten Games spielen oder 
Computerzeitschnften lesen, 
Einfilhrung in Rollenspiele, 
viele Brettspiele vorratig. 

(Adressen demnachst in diesor Anzeige) 

Neu^Neu^Neu 
Spielebibliothek 

Mitgliedschaft bei Ihrem 
MulTiMtdiA Sohr Laden vor Ort. 
Mitgliedschaft in ganz Deutsch- 
land auch per POST móglich, 
INFO nur schnftlich anfordern 

52382 NIEDERZIER, Kolpmgweg 5e 

Info Ki Info El Info 
Franchis-Partncr 

Sie wollen sich selbstandig 
machen? Sie haben Interesse 
an Spielesofrware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort for 
einen MulTiMediA Sohr Laden 
mit SpitUbiblioThtk oder/und 
Ofulion-Cłli Fordem Sie 
schnftlich Ihr persćnliches 
Infoschreiben an: 

52382 NIEDERZIER, Kolpmgweg 5e 

MulTiMediA SoFt 

finden Sie in: 

01259 DRESDEN, Pirnaer Landstr 239 

Tel. 0351-2230201 
12627 BERLIN, Mark Twain Strafle 7 

Tel. 030-9986164 
17034 NEUBRANDENBURGEasy Une 

Reitbahnweg 20 

Tel. 0395-4226813 
20257 HAMBURG, Heuliweg 67 

Tel. 040-4908891 
22041 HAMBURG, Wendemulhstr 57 

Tel. 040-6528426 
23730 NEUSTADT, Waschgrabenstr 11 

Tel. 04561-16189 
24939 FLENSBURG, Dorotheenstr 37 

Tel. 0461-54075 
44866 BOCHUM, Sommerdellenstr 54 

Tel. 02327-10063 
48151 MUNSTER, Weseler StralJe 48 

Tel. 0251-524001 
49080 OSNABRUCK, Martinistrafie 82 

Tel. 0541-434792 
50737 KOLN, NeuSerstralie 628 

VERSAND 

Tel. 0221-745202 
52064 AACHEN, Guartastrafle 2 

Eeke Lohergraben 

Tel. 0241.33199 
52349 DUREŃ, Kolnstrafie 51 

BA TTLETECHZENTRUM 

Tel. 02421-189368 
54636 HAMM, Ritterstralie 30 

Tel. 02381-29314 
66117 SAARBRUCKEN, Stengelstr 8 

Tel. 0681-5898018 
92421 SCHWANDORF.KIosterstrafłeS 
98599 BROTTERODE, Inselbergstr 25 
99084 ERFURT, MeienbergstrafŁe 20 

VERSAND 

Tel. 0361-669742 




Es kann nur einen geben: 

Logibyte Hat Spiclet 

Fritz II - das Schach-Spiel 149,- 

Microsoft Flug Simulator 125,- 

Wing Commander Academy 60, - 

Jurassic Park 99,- 

Syndicate 75,- 

Prince of Persia 65,- 

Privateer 95,- 

Bei Logibyte spart man bis 

zu SO%* bei 

Schulversionent 

WordPerfect dt. 6.0 DOS oder WIN 379,- 
MSExcel4.0dt. 359,- 

MS Word fiir Windows 6.0 dt. 359,- 
Borland C++ 3.1 dt. 389,- 

Turbo Pascal 7.0 dt. 249,- 

Ruf bei Logibyte ant 
Wir informieren Euch gern iiber unser 
gesamtes Spiele-Angebot und 
Schulversionen von Software (Ihr spart 
bis zu 50%* gegenuber den 
kommerziellen Vollversionen!) Alle 
Pakete kdnnen in unseren Laden 
natiirlich gleich mitgenommen werden. 
Alle Preise sind Abholpreise. 
Handler-Anfragen erwiinschtt 

Logibyte Center Logibyte Shop bei A-Z Ansprethportnet 
Hauptsliofie 101 Alexondeiplotz 6 om Spiele-Telefon: 
Hans-Jorg Rolle 



Das Spiele-Telefon: 
(030)396 000-10 



10827 Berlin 10178 Berlin 
(Schbneberg) [Me) S^ 
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Machtlos 




Endkampf: Lukę Stełlen und sein leuchtender Sabel 



Super Empire 
Strikes Back 



Das Einspielergebnis von 
Das Imperium schlagt 
zuruck liegt eine Lichtschwert- 
lange hinter Krieg der Sterne 
und Die Ruckkehr der Jedi 
Ritter, doch viele Kenner der 
Star-Wars-Saga halten die 
funfte Episode fur die beste. 
Die Story von Das Imperium 
schlagt zuruck ist imposant, 
innovativ und wurde von Re- 
gisseur lrvin "Sag niemals nie" 
Kershner exzellent in Szene 
gesetzt. MuBten die Verehrer 
von Lukę Skywalker drei Jahre 
auf die brillante Fortset- 
zung warten, erscheint Super 
Empire Strikes Back nur zehn 
Monate nach dem beliebten 
Super Star Wars fur das Super 
Nintendo. Scultured Software, 
bereits verantwortlich fur den 
Vorganger, verstaute die Star- 
Wars-Galaxis mit Hilfe der 
Macht in einem 12-MBit-Mo- 
dul, das Anfang 1994 offiziell 



in irdische Verkaufsregale ge- 
beamt wird. Das galaktische 
Abenteuer startet auf dem Eis- 
planeten Hoth, dem Stutzpunkt 
der neuen Rebellenbasis. Lukę 
muB sich gegen imperiale 
Suchdroiden zur Wehr setzen 
und ein Hóhlensystem durch- 
queren. Die Lebenserwartung 
wird durch ein Lichtschwert 
reprasentiert und sinkt bei 
jedem Feindkontakt erbar- 
mungslos. Neben temporaren 
Schutzschirmen oder Thermal- 
detonatoren sorgen besonders 
die Blaster-Aufrustungen fur 
mehr Verzuckung ais ein KuB 
von Prinzessin Leia. Exorbitan- 
te Endgegner hat sich Scul- 
tured Software auch diesmal 
nicht verkneifen kónnen: Unter 
anderem laBt das imposante 
Wampa Riesenmonster Lukę 
durch seinen Eishauch erzit- 
tern und Kopfgeldjager und 
Raketenmann Boba Fett brennt 




Super Empire Strikes 
Back ist schwerer ais 
ein Lichtsabelduell 
gegen Darth Vader, 
haariger ais Chew- 
bacca, unfairer ais 
Boba Fett und harter 
ais gefrorenes Karbo- 
nit. Super Star Wars 
war fast schon unbe- 
zwingbar, aber beim 
Nachfolger hat Scul- 
tured Software den 
Schwierigkeitsgrad mit dem 
Hydrospanner noch urn einige 
Parsec angezogen. Es gibt zwar 
PaBwórter, aber Normalspieler 
ohne Jedi-Diplom werden die 
hóchstens durch die Power-Tips 
erfahren. Wenn man nach dem 
zwanzigsten Versuch wieder 
einen tódlichen Abgrund herun- 
tersturzt, verfallt man in tiefe 
Depressionen - Choleriker zer- 
hacken das Moduł mit dem Licht- 
schwert. Zum Gluck hat Scultu- 
red Software nicht allein beim 
Schwierigkeitsgrad ubertrieben, 
sondern auch bei Grafik und 




Sound. Der Sound- 
track hat CD-Niveau 
und die Grafik ist pro- 
fessionell und varian- 
tenreich, in hektischen 
Momenten allerdings 
ruckelig - und es ist 
fast immer hektisch. 
Die 3-D-Szenen sind 
eine schicke und will- 
kommene Abwechs- 
lung, aber spielerisch 
so interessant wie ein 
Gesprach mit einem Taun-Taun 
und kein Fortschritt zu Super 
Star Wars. AuBerdem glaubt 
man, daf3 Scultured Software 
Das Imperium schlagt zuruck gar 
nicht gesehen hat: Die Speeder- 
Bike-Sequenz, die Cloud-Car- 
Duelle oder das ubergroBe 
Wampa-Endmonster haben mit 
der Filnworlage so viel gemein- 
sam wie Yoda mit Cindy Craw- 
ford. Nur in einer Disziplin schlagt 
der Nachfolger den Vorganger: 
Er ist abwechslungsreicher. 
Ansonsten ist Super Star Wars 
der bessere Kauf. 



Hallo 3-D-Chip: 
Arbeit fur dich 

und immer 
schon rotieren 




OhrenboB: Mein nachster Discman ist wieder von Sony 
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Hilfe! Mir ist ein schwarzer 
Mompti auf den Fersen 

Chewbacka in der Wolkenstadt 
Lócher in das Feli. Ist Lukę auf 
Hoth nicht festgefroren, darf er 
sich in den blubbernden 
Sumpfen von Dagobah auf- 
warmen und Jedi-Lehrmeister 
Yoda suchen. Hat er den 
weisen Gnom mit den Spock- 
Ohren gefunden, beginnt er 
die Ausbildung zum Jedi-Ritter 
und darf sich im folgenden 
Spielverlauf mit verschiedenen 
Jedi-Fahigkeiten das Pixelle- 
ben erleichtern: Unter ande- 
rem konnt Ihr Lukes Energie 
auffrischen, ihn unsichtbar 
machen oder die Effizienz 
seiner Lichtschwert-Hiebe 
steigern. Wie bei Super Star 
Wars uberwiegen beim Nach- 
folger die Spielstufen, in denen 
Lukę, Han oder Chewie in der 
Seitenansicht durch die Level 
springen und schieBen. Aller- 
dings bekommt auch Ninten- 
dos 3-D-Chip wieder einen 
Lebenssinn: Mit dem Snow- 



speeder erledigt Ihr auf 
Hoth dreidimensional Imperial 
Walker und Probe Droids, 
ballert im X-Wing uber dem 
Planeten Bespin auf Twin Pod 
Cloud Cars und rattert mit dem 
Millennium Falcon durch ein 
Asteroidenfeld und einen 
Schwarm TIE-Fighter. Die 
nótige Vergutung fur die 
Strapazen sind die kurzeń 
Zwischensequenzen und die 
beste Idee seit der Erfindung 
des Lichtschwerts: PaBwórter, 
die das Fortbestehen der 
Rebellion garantieren - auch 
wenn die Macht einmal nicht 
mit Euch war. js 



Genre: Action 

Hersteller: JVC/Lucas Arts 



Zirka-Preis: 150 Mark 
Testmuster: Laguna 



SUPER NES 69% 



Grafik: 77% 



Sound: 83% 



Schwierigkeit: schwer 
Besonderheiten: PaRwort 
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Two in One 




Flipperfans Traum- 
konsole steht endlich 
fest: Segas Mega 
Drive. Hievten schon 
das tolle Devil Crash 
und EAs eher mittel- 
maBiges Crue Bali 
Segas Maschine in 
die Nahe des Pinball- 
Throns, setzt Sonic 
Spinball der Konsole 
endlich die Tilt-Krone 
auf. Die uberzeugen- 
de Mischung aus Jump'n'Run 
und Flippersimulation durfte 
dabei nicht nur Igelfreunde 
begeistern, denn sie spielt sich 
brilliant. Die Levels sind riesig, 
trotzdem noch iiberschaubar 




und abwechslungs- 
reich zusammenge- 
schustert. Die abge- 
hobenen Spielelemen- 
te sorgen dabei fur 
genugend Spannung 
und Motivation: Allein 
die Idee mit dem steu- 
erbaren Sonic verdient 
herben Applaus. In 
Sachen Prasentation 
haben Segas Entwick- 
ler bravourós ihre 
Hausaufgaben gemacht: Necki- 
sche Grafik und superschrage 
Begleitmusik machen Sonic 
Spinball nicht nur zum innovativ- 
sten, sondem auch zu einem der 
schónsten Konsolenflipper. 




Ohne Chaos Emeralds kommt Sonic nicht weit 



F 



Sonk Spinball 



lipper sind in und auch an 
Segas Maskottchen Sonic 
geht der Trend nicht spurlos 
vorbei. Wurden in Sonic the 
Hedgehog eher bescheidene 
Flipperanleihen in Form von 
Katapulten zur Kenntnis ge- 
nommen, spendierte Arbeit- 
geber Sega der Flippervorliebe 
des blauen Igels in Sonic 2 
schon eine ganze Stage. Nun 
hat es der Igel endlich ge- 
schafft und darf, was er eigent- 
lich schon immer wollte, in 
einem zunftigen Flipper mit- 
spielen (Geruchten zufolge 
wurde er zu den vorhergegan- 
genen Jump'n'Run-Auftritten 
gezwungen). Ungeduldig, wie 



Igel nun mai sind, unterschrieb 
Sonic den Vertrag bei Sega, 
ohne vorher das Kleinge- 
druckte zu lesen und kam so 
in die unangenehme Lagę, 
erneut gegen seinen Erzfeind 



Robotnik, und zwar ais Flip- 
perkugel, anzutreten. Doch 
Sonic ware kein blauer Igel, 
wenn er diese Herausforde- 
rung nicht trotzdem annehmen 
wurde, und so steuert Ihr das 
knuddelige Stacheltier durch 
vier Flipper-Levels, urn ein 
jedes von Robotnik und seinen 
finsteren Schergen zu be- 
freien. Die einzelnen Levels 
sind dabei riesengroBe Flip- 
pertische, die in mehrere klei- 
nere Flipper unterteilt sind. 
Diese sind wiederum unter- 




Robotnikals 
Skorpion: Der alte 
Doc laBt sich viel 
einfallen 



einander verbunden, wobei in 
dem obersten Robotnik in 
einer seiner Hollenmaschinen 
von Euch niedergeflippert wer- 
den will. Wie in einem echten 
Flipper, schubst Ihr den armen 
Sonic von Bumper zu Bumper, 
von Rampę zu Rampę und 
von einem Pin zum anderen. 
Bei den richtigen Treffern 
hagelt es nicht nur Punkte, 
sondern óffnen sich Devil- 
Crash-\\ke meist Eingange zu 
anderen Flippern. Naturlich 
finden sich auf den Flipper- 
tischen auch einige der be- 
liebten Chaos Emeralds. 

Gesteuert wird ubrigens 
nicht nur das Flipperarmpaar, 
sondern in geringem Ma3e 
auch Sonic selbst. An einigen 
Stellen darf Igelchen sogar 
richtig laufen und springen - 
wie in alten Tagen. kn 




Dr. Best empfiehlt: Robotniks Zahne wurden griindlich geputzt - morgens, mittags und abends 



^T7,« 



W 
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Flotter Dreier 
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Echt schrag: Ob im Dorf, der Oberwelt oder Dungeons... 

The Secret of Mana 



Psychologen heben den 
warnenden Zeigefinger, 
Eltern murren: Computer und 
Videospiele machen angeblich 
nicht nur dumm und brutal, 
sondern auch einsam. Urn dem 
Vorurteil des drógen Einzel- 
gangers, der mutterseelenallei- 
ne und abgestumpft vor der 
Flimmerkiste sitzt, entgegenzu- 
wirken, veroffentlichen viele 
Softwarefirmen Programme, 
die zu zweit, dritt, oder gar 
viert gespielt werden kónnen 
und sollten. Bislang beschrank- 
te sich die Auswahl der Mul- 
tispieler-Module auf Sport- und 
Renncartridges und einige 
furiose AusreiRer wie Bomber- 
man. Etwas ungewóhnlich ist 
deshalb das neue Square- 
Modul fur das Super Nintendo. 
Hinter dem Namen The Secret 
of Mana verbirgt sich ein 
reinrassiges Actionadventure 
im Ze/cfa-Stil, fur bis zu drei 
Spieler. Eher gewóhnlich ist 
die Story: Ais Held vom Dienst 
muBt Ihr in einem Marchen- 
land die magischen Samen 
eines Wunderbaums wieder- 
finden. Am Anfang stapft Ihr 



noch allein durch die aus 
der Vogelperspektive gezeigte 
Marchenwelt. Im Spielverlauf 
schlieBen sich zwei weitere 
Figuren an. Solospieler lassen 
dann den Computer die Steue- 
rung der zusatzlichen Charak- 
tere ubemehmen. In einem 
speziellen Menu stellt Ihr das 
Verhalten der Computerkum- 
pels in Kampfsituationen ein - 
von "Halte dich zuruck und 
verteidige dich", bis "Hau alles 
nieder, was sich bewegt", 
reicht das Spektrum. Nur noch 
die unterschiedlichen Zauber- 
spruche rnuRt Ihr selbst aus- 
lósen und Ausrustungsgegen- 
stande per Hand aktivieren. 
Habt Ihr einen passenden 
Adapter (fur drei Spieler - fur 
zwei reicht ein zweites Joypad) 
und ein paar Freunde zur 
Hand, ubernehmen diese dann 
die Steuerung der beiden 
anderen Figuren. Das Mar- 
chenland, in dem Ihr unter- 
wegs seid, ist in verschiedene 
Bereiche eingeteilt. Erst wenn 
Ihr in einem Bereich bestimmte 
Aufgaben erledigt - einen 
Dungeon gesaubert, einen ma- 



Die Grafik ist schnuk- 
kelig, die Story witzig, 
das Spielfeld umfang- 
reich und die Idee mit 
dem Drei-Spieler-Mo- 
dus schlichtweg geni- 
al: Kurzum, Secret of 
Mana hat alle Zutaten 
fur ein super Action- 
adventure. Trotzdem 
scheitert Secret of 
Mana bei mir an 
der magischen Pra- 
dikatsgrenze von 85 Prozent, 
mein freundlichstes Gesicht 
bleibt dem Moduł verwehrt. Der 
Grund: Obwohl die Computer- 
spieler sich dank der vorbild- 
lichen "Verhaltens"-Option, im 
Kampf ziemlich intelligent anstel- 




len, kommt es immer 
wieder zu Situationen, 
in denen die Figuren 
hinter Vorsprungen 
hangenbleiben und 
dem Feind (trotz 
gegenteiligem Kom- 
mando) zu nahe kom- 
men. Zudem wird's 
dann fur einen Solo- 
spieler ziemlich hek- 
tisch, wenn im Duell 
mit einem Obermotz 
zwischen den Figuren hin- und 
hergeschaltet werden muG, urn 
beispielsweise einen Zauber- 
spruch auszulósen. Wer im Trio 
spielt, ist klar im Vorteil. Mai 
von diesem Manko abgesehen, 
kann ich nur sagen: Kaufen! 



...die Umgebung wird immer von schrag oben gezeigt. Hier stehen 
unsere Helden vorm Eingang in die nachste Hohle. 



gischen Samen gefunden und 
im Regelfall einen Obermotz 
besiegt habt, kónnt Ihr in den 
nachsten Abschnitt weiter. Fur 
ein Actionadventure recht 
ungewohnt: Eure Helden be- 
kommen Erfahrungspunkte. 
Zusatzlich gibt es Skillpunkte 
fur unterschiedliche Waffen 
und Zauberspruche. Je hau- 
figer Ihr eine Waffe benutzt, 
desto besser werdet Ihr. Zu- 
satzlich lassen sich die Waffen 
in acht verschiedenen Stufen 
aufrusten. Haltet Ihr den 
Feuerknopf langer gedruckt, 
wird die Waffe der Stufe ent- 
sprechend "aufgeladen", und 
Ihr haut kraftiger zu. mh 



Genre: Rollenspiel/ 
Actionadyenture 

Hersteller: Sguare 

Zirka-Preis: 140 Mark 

Testmuster: Galaxy 



SUPER-NES 80% 




Grafik: 82% 



Sound: 76% 



Schwierigkeit: mittel 

Besonderheiten: Batterie, 
Mehrspieler-Adapter wird 
unterstiitzt 
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Wer alleine spielt, mufi in diesem Menii das 
Verhalten seiner Mitstreiter einstellen. 
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Rollenspiel laRt griiBen: Es gibt Erfahrungs- 
punkte und Skillwerte 
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Acht verschiedene Waffen findet Ihr auf 
Eurem Weg zum Finale 
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DA 74, 

EA 79,90 DM 

DA 84,90 DM 

DA 44,90 DM 



134,90 DM 
219,90 DM 
359,90 OM 
439.90 OM 

)DM 



EA 34,90 DM World Tennis 

EA 39,90 DM WWFWresll. 

DA 59,90 DM WWF Eur. R. 

DA 74,90 DM Xenobols 

EA 64,90 DM X-Wing 

DA 79,90 DM X-Wing 

DV 89,90 DM -Mission I 

DV 74,90 DM -Mission 2 

DA 74,90 OM -UpgradeKil 

EA 79,90 DM YeagerAirC. 

EA 59,90 DM YoeJoe 

EA 69,90 OM Zeppelin 

7? inVorb. Zool 

EA 74,90 DM Zyconix 

DV 89,90 DM 

DA 64,90 DM CD-ROM LAUFWERKE 

DA 79,90 DM Mitsumi LU 005 S 399,90 DM 

EA 69,90 DM Malsushila 562 DS 519,90 DM 

JOYSTICKS OUICKJOY CD-ROM 

SV20IM5 34,90 DM 7 th Goest 

SV202M6 24,90 DM Burning Steel 

SV203M6 + Gamec. 44,90 DM Burnlime 

SV209Gamecard 24,90 OM DerPalrizier 

SV 210 Gamccard m.G. 29,90 DM Freddy Pharkas DA 79,90 

SV 206 Speed Raicter 29,90 DM Golden 7 DA 89,90 DM" 

SV 207 SpeedR. Plus 34,90 DM History Lme DA 64,90 DM 

SV 227 Top Star 39,90 DM Maniąc M 2 DV 89,90 DM* 
Rebel Assaull EA 84,90 DM" 
Super Slrike C DA 84,90 DM" 



DieSiedler DV 79,90 DM" Lolhar Matthaus DV 64.90 DM Trapsn Treas 

DA 59,90 DM Turrican 

DA 39,90 DM Turrican 2 

DV 69,90 DM" Turrican 3 

Dune2 DV 59,90 DM Mad TV DV 69,90 DM TuKtes 2 

Dynablasler DA 54,90 DM Mc Donald L. DA 49,90 DM Twilighl 2000 

Dynalech DV 59,90 DM MegaColl DA 54,90 DM Ugh! 



DA 69,90 DM Lotus Comp. 
Double Drag. 3 DA 49,90 DM M 1 Tank PI 
Dungeon M/Csb DV 59,90 DM Mad News 



DA 44,90 DM Swilch 64.90 DM 

DV 59,90 DM Swilch Clear 6990DM 

EA 79,90 DM 

7? in Vorb 

DV 64,90 DM 

DA 29,90 DM 

DA 29,90 DM DISKETTEN 

DA 49,90 DM - NoName DD 10er 9.90 DM 

DA 29,90 DM VirginDD lorm. I0er 14,90 DM 

DA 59,90 DM 1 NoName HD lOer 14,90 DM 

DA 54,90 DM Vlrgin 110 lOer 19.90 DM 



DM SUPER NINTENDO OT M0D. SUPER NINTENDO DT. MOD. SUPER NINTENDO DT MOD. SEGA MEGADRIVE DT MOD. 



Acl Raiser 
Addams Family 
Aero d Akr 
Alfred Chicken 



DV 44,90 DM' Alien 3 

DV 59,90 DM Allen vs. Pred 

DA 69,90 DM Amazing Tennis 

DA 64,90 DM Aslerix 

DV 79,90 DM- Axelay 



Balman relurns 
Ballleloads 



DA 59,901 
DA 49,90 DM 



Blazing Skies 
Blues Brothers 
Bomberman 
Bubsy 
DA 129,90 DM Capi. America 
DV 84,90 DM" ChuckRock 
DV 79,90 DM" Clilthanger 
DV 84,90 DM CongosCaper 
Cosmo Gang 
Crash Dummies 
Cybernalor 
Darius Twins 
Dracula 
Drakkhcn 



124,90 DM FalalFury 

119,90 DM FinalFighl 

139,90 DM" First Samurai 

139,90 DM - F-Zero 

129,90 DM JlmmyConncrs 

124,90 DM- Lagoon 

139,90 DM - Legend ol Z. 

109,90 DM Magie. Ouest 

129,90 DM Magie Sword 

129,90 DM Major Title 

119,90 DM Mano Kart 

124 90DM 1 Mortal Kombal 

134,90 DM Myslic Ouest 

1 19.90 DM NBA Ali Siar 

109,90 DM NHLPAHockey 

119,90 DM PGATour Goli 

139,90 DM - Prince ol Persia 

109.90 DM" Probolcctor 

109,90 DM" Robocop3 

119,90 DM Sim City 

in Vorb Spankys Ouest 

129,90 DM" Star Fox 

129,90 DM Star Wars 

109,90 DM Streel F. 2 Turbo 

129,90 DM Super Aleste 

139,90 DM Super Mario Ali St 



129,90 DM 
129,90 DM 
129,90 DM 

49,90 DM 
1 29,90 DM 
139,90 DM 

94.90 DM 
1 19,90 DM 
129,90 OM 
134,90 DM 

94,90 DM 
144,90 DM 

94,90 DM 
119,90 DM 
129,90 DM 
129,90 DM 
129,90 DM 
129,90 DM 
1 19,90 DM 

94,90 DM 
1 14,90 DM 
119,90 DM 
134,90 DM 
139,90 DM 
1 19,90 DM 

94.90 DM 



Super Mario World 11990DM Aladdin 114.90DM 

Super 011 Road 129.90 DM B.O.B 109.90 DM 

Super R-Type 94,90 DM Davis Cup Tennis 109,90 DM" 

Super Swiv 139,90 DM Double Clutch 109,90 OM" 

Super Soccer 94,90 DM FI 114.90 DM" 

Super Tennis 94 90 DM Gunslar Heroes 109,90 DM 

Tazmania 134,90 DM Jurassic Park 109,90 DM 

Terminalort 139,90 DM Mazin Tours 109,90 DM" 

TeslDrive2 1 29,90 DM MIG 29 109,90 DM - 

The los! Vikings 119 90DM Ottilanls 89,90 DM" 

Tiny Toons 129.90 DM Ftanger X 109,90 DM - 

TopGear 1 19,90 DM Shining Force 124,90 DM 

Tom & Jerry 124 90DM Shinobi 3 109,90 DM - 

Turlles4 1 19,90 DM ChuckRock 2 109,90 DM 

Wing Commander 139,90 DM Techno Clash 109,90 DM 

-Spec. Oper 139,90 DM Two Tribes 109,90 DM 

World L.Basketb. 89,90 DM Wimbledon 109.90 DM* 

WWF Royal Rumbie 139,90 DM X-Men 89,90 DM 



SUPER NINTENDO JOYSTICKS 

ASCII Pad 49.900 

High T. Controller 

SV334Propad 

SV336Proneol 

SV337Proneoll 

SV338TopFighK 



SEGAMEGACD 

49,90 DM Aller Burner 3 

29,90 DM Balman retums 

34,90 DM Jaguar XJ 220 

99,90 DM Prince ol Persia 

69,90 DM Sherlcck Holmes 

149,90 DM Time Gal 



89,90 DM 
109,90 DM 
89.90 DM 
89,90 DM 
1 19,90 DM 
89.90 DM 
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thema 





chon seit ein paar 
Monaten kursierten 
Geruchte uber eine neue 
Spielkonsole von Atari durch 
die Branche. Dank mehr Bits, 
mehr Farben, mehr Sound und 
mehr Speicher soli Ataris 
Fabelmaschine zur High-Tech- 
Wunderwaffe gegen die 
fernóstliche Ubermacht von 
Sega und Nintendo werden. 
Experten murmelten schon 
erste technische Daten hinter 
vorgehaltener Hand, von ultra- 
cooler Grafik und 64 Bit wurde 
gemunkelt. Bis dato gab's 
noch keine echten Infos, nur 
der Name der Konsole stand 
schon fest. In bester Raubtier- 
tradition tauften Ataris Entwick- 
ler den Neuling auf den 
Namen Jaguar. Jetzt endlich 
luftete Atari den Schleier und 



Jaguar-Lizenzpartner * 



Anco Software Ltd. 

Maxis Software 

Telegames Beyond 

Games Inc. 

Microids 

Tiertex Ltd. 

Dimension 

Technologies 

Midnight Software Inc. 

Titus 

Eurosoft 

Ocean Software Ltd. 

Tradewest 

High Voltage Software 

Rebellion Software Ltd. 

Trimark lnteractive 

Krisalis Software Ltd. 

Retour 2048 

U.S. Gold Ltd. 

Loriciel S.A. 

Silmarils 



Atari strikes Back: Vom 
Videospielerfinder er- 
scheint eine neue revolutio- 
nare Spielkonsole. Wir sagen 
Euch, was drań ist am Jaguar. 



prasentierte die neue Konsole Jaguar eine reinrassige Spiel- 
der Fachpresse. Fur uns vor konsole und nicht etwa die 



Ort: Kollege Hartmut Ulrich 



zin VIDEO GAMES schaute 
der Atarischópfung unter den 
Pelz. 

Im Gegensatz zu einigen 
neueren Konkurrenten ist der 



Konsolenvariante eines "nor- 



von unserem Schwestermaga- malen" Heimcomputers, wie 



z.B. das CD 32 von Amiga 



1200 bzw. CDTV. Bei allen 
Fehlern, die Atari sich in den 
letzten Jahren geleistet hat, 
eins muB man den Kaliforniern 
lassen: Sie kónnen Hardware 
designen. Ein Blick ins auf- 
geraumte Innere der super- 
kompakten Spielkonsole zeigt 
kaum mehr ais die beiden 
hochintegrierten Custom-Chips 
(heiBen sinnigerweise "Tom & 
Jerry") in flacher SMD-Technik, 

3-D-Raser: 

Bei Checkered Flag dampfen die 

Jaguar-Custom-Chips (links) 



■ 







Polygon-Power: 
Der Jaguar 
macht auch bei 
komplexer 
3D-Grafik nicht 
schlapp 
(Checkered Flag) 



|i^ 



~-**joą 



* bei RedaktionsschluO 
bekannt. 
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■JEŁi £^S 




AuBerirdisch: 
Alien vs. Predator kratzt 
am Ooom-Thron (oben) 

Bunter BallerspaR: 
Crescent Galaxy lehrt Trigger- 
tiiftlern das Fiirchten (links) 

MAY 




rmtM^? 



AM*.*"*""""!,, 

genPo\ttik« - 
schmierst-und 
ouchmolOeine 
Konbrreniein 

SoeineSonnen 

scW\eRVvch\edeT 

mQ \ouHeUen.- 
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thema 



DRAM, ein paar SchluBwider- 
stande, ein paar Treiberbau- 
steine - mehr nicht. Die fiinf 
Prozessoren (General Proces- 
sing Unit GPU, Digital Signal 
Processor DSP, Object Pro- 
cessor, Blitter und 68000) sind 
komplett integriert. Der Jaguar 
ist eine 64-Bit-Konsole auf 
Cartridge-Basis. Die 64 Bit 
beziehen sich auf die Breite 
des Systembusses (106,4 
MByte/s). Salopp formuliert: 
Diese Kiste schaufelt schneller 
Daten zwischen den einzelnen 
Prozessoren und Schnittstellen 
hin und her ais jede andere 
Konsole, die derzeit auf dem 
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Lemmings meets 
Dino: Dino Dudes 
(iinks) 



Klassisch: 
In Raiden fliegt 
Ihr von unten 
nach oben, urn 
miese Aliens aus 
der Galaxis zu 
vertreiben 
(unten & rechts) 



i 
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Die Zeichen- 

trickchaoten Tiny 

Toons treiben 

auch auf dem 

Jaguar ihr 

Unwesen (unten) 



Jaguar wohl auch ganz gut 
ohne CDs auskommen. Im- 
merhin fassen die Jaguar- 
Module maximal 48 MBit 
ungepackter Daten. Mit einem 
speziellen Komprimierungs- 
Algorithmus will Atari bis zu 
400 MBit (!) auf eine Cartridge 
quetschen. Im Vergleich: Auf 
eine CD passen rund 550 
MByte, also 4,4 GBit, immer 
noch mehr ais zehnmal soviel. 
Neben dem voluminósen 
Cartridge-Speicher bietet der 
Jaguar eine ganze Reihe von 
Schnittstellen. Mit dem Com- 
Lynx-Kabel lassen sich bei- 
spielsweise mehrere Jaguars 
verbinden. An die sog. Enhan- 
ced-Controller-Ports lassen 
sich zwei Joypads, bzw. diver- 
se analoge und digitale Steu- 
ergerate anschlieBen: Licht- 
pistolen, Joysticks, auch eine 
Maus oder Tastatur. Mitgelie- 
fert wird ein Joypad, das ein 
wenig an die lntellivision- 
Boards erinnert: Sieht aus, ais 
habe man ein Sega-Joypad 
mit einer Fembedienung 
gekreuzt. Das Ganze liegt 
etwas klobig in der Hand und 
ist sicherlich gewóhnungsbe- 
durftig. Viel wichtiger ais die 
nackten technischen Daten 
sind naturlich die Spiele, die 
schon zu sehen waran. Wir 
beschranken uns daher auf 
eine Ubersichtstabelle und zei- 
gen lieber noch einige Bilder 
von geplanten Titeln. Ein aus- 



Markt ist. Das Grundgerat mit 
einem Joypad und einem Spiel 
soli 499 Mark kosten. Ein CD- 
Laufwerk soli es - nach der 
Markteinfuhrung des Jaguar - 
fur unter 100 Mark extra 
geben. Dazu ein Statement 
von Atari: "Es ist noch viel zu 
fruh fur ein reinrassiges CD- 
Gerat. Es gibt derzeit nur zwei 
Móglichkeiten: Ein billiges CD- 
Laufwerk ist entsetzlich lang- 
sam. Lósung zwei: Sie bauen 
ein flotteres Laufwerk. dann 
wird die Konsole aber viel zu 
teuer." Furs erste durfte der 




Hier setzt es Prugel: Ob dieses 
Hau-Drauf-Spiel der Street- 
fighter 2-Referenz das Wasser 
reichen kann, wird sich zeigen. 



fiihrlicher Hartetest des Jaguar 
folgt in einer der nachsten 
Ausgaben, sobald wir die 
Maschine zerpflucken durfen! 
hu/mh 



Kriłisch 
kommentiert 



Zweifellos, der Jaguar ist 
ein feines Gerat: Aus- 
gereiftes Design - rein 
auBerlich und vom Innen- 
leben. AuBerdem ist er 
wirklich preiswert. Trotz- 
dem ist sein Erfolg alles 
andere ais sicher: Ohne 
tolle Spiele floppt die 
beste Hardware, tolle Gra- 
fik macht noch kein gutes 
Spiel. Atari hat es sich in 
den letzten Jahren syste- 
matisch mit zahlreichen 
groBen Entwicklern ver- 
dorben. Es wird schwerfur 
Atari werden, potente 
Softwarehauser davon zu 
uberzeugen, daB nun 
Knall auf Fali alles anders 
sein soli. Modulentwick- 
lung fur ein derart lei- 
stungsfahiges System ist 
extrem aufwendig und 
teuer. Konami und Kon- 
sorten werden es sich 
dreimal uberlegen, ob sie 
in Nintendo-Erzfeind Atari 
investieren oder lieber auf 
sichere Einnahmen aus 
dem Lizenzgeschaft mit 
den Japanern setzen. Das 
Modulkonzept mit optio- 
nalem CD-ROM kónnte 
sich ais SchuB ins Knie 
erweisen: Jeder Entwick- 
ler braucht seine Zeit, bis 
er ein Gerat wirklich aus- 
reizen kann, Doch kaum 
hat er sich an Jaguar- 
Module angepaBt, muB er 
neu beginnen und auf CD 
umstellen. Weiterhin hat 
Atari seinen Ruf bei vielen 
groBen Kauf- und Ver- 
sandhausem ruiniert und 
die einst so treuen Fach- 
handler scharenweise 
verprellt. So kónnte zum 
Software- auch noch ein 
Vertriebsproblem hinzu- 
kommen. 



A-Tram ,'dt 85.95 

Aces of the Pacific & Mission /dt -.— 

Aces over Europę /dt — ,— 



Alien Breed 2 /dt 

Alone n the Da'k 2 ftfl 

Ambermoon /dt 

Anstoss /dt 

Aufschwung Ost /dt 

B17 F-ying Fortress /dt 

Battle tsle 2 /dt * 

Battle Isie & Data Disk /dt 

Battle Isle Data Disk. 2 /dt 

Beiraya! a! Krondor /dt 

Body Blows /'dt 

Body Blows Galactic /dt 

Bundesliga Manager Pro' 2.C a: 

Bumtime /dt 

Chaos 6 

Chessmaster 4000 Turbo 

zation /dt 

Comanche /dt 

Comanche Mission Disk. 1 /dt 

Comanche Mission Disk. 2 /dt 

Day of the Tentacle /dt 

Der Pi: 



49.95 

72.95 
68.95 
61.95 

56.95 
79.95 
66.95 
47.95 

47.95 
49.95 

6995 
68.95 

49.95 



92 
79.95 
72.95 

8395 

Vmo. 
V,mó. 
68.95 
69.95 

8995 
7995 
73.95 
47.95 
76.95 
55.95 



82.95 -.- 



■.- 61.95 -.- 



76 i 



74.95 
Vmd 



94.95 
49.95 

51.95 
82.95 
Vmo. 

94.95 



72.95 
53*95 
69J35 



)95 8295 7695 



Der Schatz im Silbersee /dt 
DieSiedler/dt 
Doq' 

Dune 2 /dt 

Dungeon Hack /dt 

Eishockey Manager /dt 

Elfmania /dt 

Elitę 2 ■ Frontier /dt 

Eye of the Beholder 3 /ot 

F-1 17A Stealth Rgnter 2-0 /dt 

Fields of Giory /dt 

Flasnback /dt 

Flight Simulator 5.0 /dt 

• Formuła 1 Grand Pnx /dt 

Gabriel Knight 

Goal! /dt 

Goblins 3 /dt 

Gunship 2000 ,'dt 

Hired Guns /dt 

Historylme 1914-1918 /dt 

Indiana Jones 4 /dt 

Indy Car Racing 

Ishar2/at ■ 

Jurassic Park /dt 

Lands of Lorę /dt 

Legend ol Kyranaia 2 /ot 

Lemmmgs 2 /dt 

Lost Vikmgs /dt , 

Lothar Matthaus /dt 

Magie of Endoria /dt 

Master of Onon 

Mighl and Magie 5 /dt 



— 


8795 


— 


NHLHockey/dt 


79.95 


'79.95 


_,_ 


Pacific Slrike /dt 


66.95 


89.95 


— 


Pacific Stnke Scenano Disk. /dt 


52.95 


62.95 


— .— 


PmballDreams/dl 


— .— 


89.95 


— .— 


Pinball Fantasies /dt 


74.95 


8195 


— .— 


Pirates! Gold /dt 


49.95 





— 


Police Ouest 4 


53.95 


69.95 


— .— 


Prmce o* Pers.a 2 ,'d! 





87,95 


— 


Privateer /dt 


69.95 


89.95 





Privateer Speech Pack /dt 


— 


89.95 


— .— 


Railroad Tycoon Deluxe /dt 


62.95 


69.95 


— ._ 


Red Baron & Mission Disk /dt 


— ._ 


129.00 





Return to Zork 


74.95 


89.95 


77.95 


Secret of Monkey Island 2 /dt 


— .— 


69.95 


— . — 


Sensible Soccer '93 /dt 


52.95 


59.95 


54.95 


Shadow Caster /dt 


— ._ 


85.95 


_,_ 


Silent Service 2 /dt 


67.95 


89.95 


— .— 


Si'ver Bali /dt 


62.95 


82.95 


— — 


Simon the Sorcerer /dt 


69.95 


69.95 


— — 


Speed Racer /dt 


87.95 


94 95 




Star Trek 2 /dt 


— . — 


69.95 


—.— 


Starlord /dl 


58.95 


5895 


6795 


Street Fighter 2 /dt 


57.95 


71.95 


— ,_ 


Strike Commander /dt 


_._ 


55.95 


_._ 


Stnke Commander Speech Pack /dt 


V.mo. 


Vmo 


— .— 


Strike Commander Tactical Oper. /dt. 


63.95 


81.95 


64.95 


Stronghold /dt 


6995 


85.95 


— 


SubWa 


64.95 


V.mó. 


_ ._ 


Syna c i| 


69.95 


81.95 


— .— 


Syndicate Data Disk. /dt 





86.95 





T.F.X /dl 



49.95 
55.95 



Aces Over Europę Idt 

Ambermoon Idt 

Anstoss /dt 

Aufschwung Ost /dt 

Die Siedler /dt 

Indy Car Racing 

Pńyateer Idt 

Sam& Max/dt 

Syndicate Data Disk. Idt 

Terminator Rampago 

Tornado Idt 



73,— IBM-PC 

73, — Amiga 

69,— Amiga & IBM-PC 

69,— IBM-PC 

80, — Amiga 

70,— IBM-PC 

87,— IBM-PC 

95,— IBM-PC 

36,— IBM-PC 

70,— IBM-PC 

69,— Amiga & IBM-PC 





I 
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i 
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Computer- 
ZUBEHÓR 



51 2 KB Erweiterung tur Amiga 500 49.90 

2. Laiifwerk 3,5" fur Amiga 119.00 

Gravis Gamę Pad (Amiga & Alan ST) 43.00 

Advanced Gravis analog Joystick PC 75.00 

Gravis Gamę Pad PC 48.00 

Sound Blaster Deluxe Edition /dt 139.00 

Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt 209.00 

Sound Blaster 16 /dt 279.00 



c2 



Task Force 1942/dt 
Tornado /dt 
Turrican 3 /dt 

Ultima 7 ,'dt 

Ultima 7 Tei! 2 /dl 

Ultima Underworld 1 o. 2 /dt 

Undium 2 /dt 

WWF European Rampage Tour 

Wmg Commander /dt 

g Commander 2 & Speech Pack /dt 

) Commander 2 Special Op 1&2 /dt 

Wmg Commander Academy ,'dt 

Wiz nliz /dt 

X-Wing /ot 

X-Wing Upgrade + Mission 1 /dt 

X-Wing Mission Disk. 2 



• ROM 



87.95 
47.95 



76.95 
•71.95 



57.95 



6195 
V.mo. 

Vmo. 

69.95 
49.95 



49.95 
52.95 
39.95 



7th Guest 74.95 

Day of the Tentacle /dt 94.95 

Dracula Unleashed 87.95 

Eye of the Beholder 1 -3 /dt 94.95 

Labyrinth of Time 72.95 

Lucas Arts Classic Adventures /dt 109.00 

Mad Dog McCree 77.95 

Rebel Assault 105.00 

Return to Zork 87.95 

Strike Commander /dt 89.95 

Tornado /dt 82.95 



79.95 -.- 

Vmó — 

V.mó. — 

63.95 — 

89.95 -*- 

69.95 -.- 

69 95 

86.95 -.- 

38.95 -.- 

79.95 -.- 

79 95 

84.95 -.- 

87.95 -,- 

58.95 53.95 

75.95 -.- 

76.95 77.95 

V mó — .— 

92.95 -.- 

66.95 

V.mó. -.— 

89,95 — 

63.95 58.95 

89.95 -,- 

35.95 -,- 

33.95 -.- 

89.95 -.- 
Vmc 

79.95 -- 

35.95 -.- 

V.mó. — .- 

89.95 -.- 

69.95 -.- 



84.95 -- 

81.95 -.- 

7695 — 

53.95 52.95 

67.95 -.- 

-,- 45.95 -.- 

65.95 — 

58.95 

— 94.95 — 

— 57.95 -- 
-.- 44.95 -.- 
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Alien Breed Special Edition 


21.95 


— . . — 


California Games 2 /dt 


22.95 


22.95 22.95 


F-1 5 Strike Eagle 2 /dt 


30.95 


30.95 30.95 


F-16 Falcon/dt 


25.95 


— . . — 


F-1 6 Falcon Mission 1 oder 2 /dt 


je 21.95 


— . . — 


F-1 9 Stealth Fighter /dt 


32.95 


32.95 32.95 


^^ F1 7 Challenge /dt 


24.95 


— . . — 


|P^5 Gunship /dt 


23.95 


23.95 23.95 


f(^— Indiana Jones 3 /dt 


36.95 


36.95 — .— 


r^ Legend of Kyrandia /dt 


34.95 


39.95 — .— 


.1. Loom 


26.95 


26.95 26.95 


jTP M1 Tank Platoon /dt 


28.95 


28.95 30.95 


MADTV/dt 


36.95 


36.95 — .— 


Maniąc Mansion 


24.95 


24.95 24.95 


Midwinter 2 /dt 


30.95 


30.95 30.95 


North & South 


21.95 


21.95 21.95 


Pirates! /dt 


24.95 


24.95 24.95 


Project-X 


23.95 


— . . — 


Secret of Monkey Island /dt 


36.95 


36.95 — .— 


Turrican /dt 


14.95 


— .— 22.95 


Turrican 2 /dt 


14.95 


— .— 22.95 


Wing Commander 


— . — 


25.95 — .— 


Zool /dt 


29.95 


29.95 — .— 




So kónnt ihr E ' n,ach bei uns snrulen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mil Euren Wunschen an uns schicken. 
aleichbesteiLn- Der Versand erfol S' dam P er Nachnahme (+ 9 — DM) oder per Vorkasse (+ 4 — DM). Ab 150 — DM Bestellwerl Helem wir 
9 « x.„ ""■•mrani grundsatzlich porlotrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriltlich gegen Vorkasse. 



Bachler- Computersoftware £?. st Ł facl l 1 ii 3 # *S5' Bo ? l, ? lf 

Blucherstr. 24 • 46397 Bocholt 



powerpost 




Modalitaten 

In seinem Testbericht zu 
"Aces over Europę" hat Knut 
geschrieben, er empfehle uns 
fur den "Tall-Res Modę" 
einen 486er mit 33 Mega- 
hertz. Wie siehts nun mit 
dem "Lo-Res Modę" aus? 
Lauft das Spiel mit dieser 
Auflósung auf meinem 
386DX 40 noch mit guter 
Geschwindigkeit oder wird 
daraus eher eine Ruckelor- 
gie a la "Strike Comman- 
der"? Die Antwort auf diese 
Frage ist mir besonders 
wichtig. da ich mir nicht vor- 
eilig ein Spiel mit Schnecken- 
tempo kaufen móchte. 

In Ausgabe 9/93 habł Ihr 
Ouaterdecks neuen Spei- 
chermanager vorgestellt. Ihr 
habt geschrieben, der Spei- 
chermanager "Qemm" wiirde 
einen Geschwindigkeitsvor- 
teil gegeniiber Microsofts 
"EMM386" haben. Wie gra- 
vierend ist dieser Geschwin- 
digkeitsvorteil? Merkt man 
bei Spielen wie "Aces of the 
Pacific" ein Plus an Tempo 
oder verandert sich nicht all- 
zuviel? 

Christian Hiising. Bremen 



lnteraktiver Film, virtuel- 
le Realitaten, Spiele aus 
der Steckdose - 
"Multimedia" lautetder 
strapazierte Modebegriff 
dieses Jahres. Wie sehen 
die POWER PLAY-Leser 
die Cyber-Zukunft? 
Schreibt uns Eure 
Visionen, Befiirchtungen 
und Wtinsche- wirsind 
gespannt! 

Schreibt bitte an: 

Markt & Technik Verlag 
Redaktion POWER PLAY 
Stichwort: Cyber-Zukunft 
Postfach 1304 
85531 Haarbei Miinchen 



Die optischen Unterschiede 
zwischen "Lo-Res"- und "Tall- 
Res"-Mode sind merklich, denn 
die Vektorgrafik verfeinert sich 
erheblich. Allerdings wird durch 
den hóheren Rechenaufwand 
auch Dein Flugzeug eine Spur 
langsamer, so da(3 ich auch auf 
meinem 486 50 MHz im nied- 
rigaufgelósten Modę durch die 
Lufte brause. Auf Knuts heimi- 
schen 386 40 MHz sieht Aces 
over Europę auch noch sehr 
flussig aus. 

Quarterdecks Qemm hat 
gegeniiber EMM385 in der Ver- 
waltung von Expanded Memory 
einen kleinen Geschwindig- 
keitsvorteil, der aber die Spiel- 
geschwindigkeit nicht allzuviel 
verandert. cd 

Infocom-Originale 

Mit groBem Interesse habe 
ich den ersten Teil Ihres Arti- 
kels von "Infocom — Von Z 
wie Zork bis A wie Arthur" 
verfolgt. Auch ich bin nach 
wie vor ein grolBer Fan die- 
ser Serie. Zu meinem Erstau- 
nen las ich in Ihrem Artikel: 
"Leider gibt es die Infocom- 
Adventures nichtz mehr in 
ihren Originalverpackungen." 
Doch, es gibt sie noch! Ais 
Inhaber des Softwarever- 
sandhauses USER-MAG 
kann ich Ihnen und den 
Lesern der POWER PLAYóie 
freundige Mitteilung machen, 
daB wir fast alle Titel von 
Infocom (Zork I, II, III; Sus- 
pended, Planetfall, Hitchhi- 
kers Guide, Moonmist, Infi- 
del, Sorcerer, Whishbringer, 
Cornerstone usw. ) in all 
ihren Originalpackungen mit 
all ihren Originalbeilagen 
noch fur die folgenden Syste- 
me anbieten kónnen: PC, 
Atari ST/STE/Falcon, C64, 
Atari XL/XE und Apple II. Eine 
ausfiihrliche Preisliste mit 
der Auflistung aller noch bei 
uns erhaltlichen Klassiker 
kann bei uns kostenlos und 
unverbindlich angefordert 
werden. 

USER MAG, Liitjenburg 
(Tel.Nr. bei der Assislenz erfragen) 

Powershop 

Eure Zeitung ist wirklich 
eine der Besten, wenn sie 
nicht die Beste ist, aber was 
ich vermisse, ist z.B. ein 
Poster von Spielen oder von 
Euch, oder ahnliches. Damit 
kónnte man beispielsweise 
sein Zimmer bekleben, urn 
dadurch die Power- oder 
Spielelust zu steigern! Oder 
auch einfach nur zur Zierde. 
Was auBerdem noch fehlt, ist 
ein POWER-Shop, wo man 
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1869 HANDELSSIMULATION KOMPL OT. VGA 89.90 

ATRAINKOMPL. DT. VGA 99.90 

ACES OF THE PACIFIC S MISSION DISK DT. ANL. VGA 79.90 

ACES OVER EUROPĘ VGA DT. VERSION 3.5" 75.90 
AIR COMBATCLASSICS inKI. BATTLEHAWK 1942/ 
THEIR FINEST HOUR inki. MISSION/ 

SECRET WEAPONS OF LW inki. SCENERY DISKS 85.90 

ALIENBREEDVGADT. ANL. 3,5" 59.90 

ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA 95.90 

AMBUSHATSORINORVGA3,5" 89.90 

ANSTOSS KOMPL. DT. VGA 3.5" 75.90 
ARCHER MC LEANS POOL BILLIARD DT. ANL. VGA59.90 

AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 3,5" 79.90 

BATMANS RETURN VGA 89.90 

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49.90 

BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5" 85.90 

BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA 79.90 

BATRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DT. VGA 75.90 

BLUEANDGRAYVGA3,5" 89.90 

BLUE FORCE VGA 85.90 

BODY BLOWSVGA 3,5" DT. ANL. 59.90 

BRUTAL SPORTS FOOTBALL VGA 3,5" DT. ANL. 59.90 

BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 89.90 

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL. DT. VGA 39.90 
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT VGA39.90 

BURN TIME KOMPL. DT. VGA 89.90 

BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL DT VGA 95.90 

CAMPAIGN KOMPL. DT ANL VGA 79.90 

CAMPAIGN DATA DISK 3,5" KOMPL. DT. VGA 45.90 

CARRIERS AT WAR CONSTR. KIT 69.90 

CHESSMASTER 4000 TURBO WINDOWS 3,5" 59.90 
CIVIL AIRCRAFT FLIGHTTRAINER 2.2 KPL DT 3.5" 79 90 
CLASSIC ADV. COMP INCL. LOOM/MONKEY ISLANDS/ 
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 99.90 
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/ 

F 19 STEALTH F./SILENT SERVICE 2 3,5" 69.90 

COMANCHE DATA DISK KOMPL. DT, 59.90 

COMMANCHE MISSION DISK 2 KOMPL. DT. 3,5" ' 54,90 

CYBERRACEDT. ANLEITUNG VGA3,5 85.90 

DARK SUN -SHATERED LAND- SSI 3,5" VGA 69.90 
DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALSKL. KPL. DT VGA89.90 

DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2- KOMPL. DT. VGA 89.90 

DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. VGA 3,5" 89 90 

DOOM KOMPL. DT. VGA 3.5" ' 79,90 

DRACULADT.ANL.VGA3.5" 79.90 

DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65.90 

DYNATECH KOMPL. DT. VGA 69.90 

ECOOUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA 65.90 

EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA 75.90 

EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3,5" 69.90 

ELITĘ 2 DT. ANL, KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 75.90 

EMPIRE DE LUXEVGA 69.90 

EMPIRE DELUXE DATA DISK VGA 3,5" 49.90 

EYEOFBEHOLDER3KOMPL. DT.VGA 85.90 
EXELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2/JIMMI WHITE/ 

JAMES POND 2/CAR&DRIVER 75.90 

FALCON 3.0 / DATA MIG 29 VGA 3,5" 75.90 

FANTASY EMPIRE -SSI- 3,5" 69.90 

FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA 89.90 

FLASH BACK KOMPL. DT. VGA 69.90 
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3,5" 59.90 

FLIGHTSIMULATOR5.0VGA3,5" 99.90 

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3.5" 49.90 

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5" 49.90 

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANSlSCO 3,5" 59.90 

FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5" ■ 134.90 

FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL DT VGA 75.90 

FREDDY PHARKAS KOMPL. DT VGA 69.90 

FRONT PAGE SPORTS. FOOTBALL PRO VGA 69.90 

GABRIEL KNIGHT -SIERRA- VGA 3,5"* 69.90 

GATEWAY II -HOMEWORLD-VGA 3,5" 69.90 

GOAL -DINO DINIS- DT. ANL. VGA 3,5" 65.90 

GOBLIINS 2 KOMPL. OT. VGA 89.90 

GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 85.90 

HANNIBAL KOMPL. DT. VGA 89.90 

HARPOON 2 DT. ANL. 3,5" ' 79.90 

HIGH COMMANDVGA 3,5" 89.90 

HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 65.90 

INCA II WIRACHOCHA KOMPL. DT. 3,5" 89.90 

INDY CAR RACING DT, ANLEITUG 3,5" 59.90 

INNOCCENTDT. ANL. VGA3,5"- 85.90 

ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3,5" 59.90 

KASPAROV GAMBIT OT. ANL. VGA 3,5" 75.90 

KINGMAKER KOMPL. OT. VGA 3,5" 69.90 

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 3,5" ■ 85.90 

KRUSTYS FUNHOUSE DT. ANL. VGA 3.5" " 59.90 

KYRANDI A 2 - HAND OF FATE - VGA 3,5" ' 65.90 

LANDS OF LORĘ KOMPL. DT. VGA 59.90 

LEMMINGS2DT.ANL.VGA 89.90 

LEISURESUITLARRY6VGA3.5" ' 79.90 

LINKSPRONURAB386ERVGA 99.90 

LINKS SCENERY MAUNAKEA 386 VGA 45 90 

LINKS SCENERY BELTRYVGA 45.90 

LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3.5" 45.90 

LINKS SCENERY Si ANDREWS VGA 3,5" ' 45.90 

LINKS SCENERY KAPALUA VGA 3,5" ' 45.90 

LOTHAR MATTHAEUS KOMPL. DT. VGA 3,5" 75.90 
LORDS OF POWER COMPILATION INCL. REO BARON/ 
SILENT SERVICE 2/RAILROARD TYCOON/ 

PERFECT GENERAL DT. ANL. 3,5" 95.90 

LOST TREASURESOF INFOCOM 1(20 TITEL) 65.90 

LOST IN TIME 1 & 2 KOMPL. DT. VGA 3,5" 95.90 

LOSTTREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 54.90 

LOSTVIKINGS KOMPL. DT. VGA 79.90 

LOTUS TURBO CHALLANGE 3 VGA 3,5" 65.90 

MASTER OF ORION -MICROPROSE- 3,5" ENGL. 89.90 

MC DONALDS LAND DT. ANL. 3,5" 54.90 

METAL & LACE VGA 3,5" 69.90 

MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 79.90 

MIGHTSMAGIC4VGAKOMPL. DT. 79.90 

MIGHT&MAGIC5KOMPL. DTVGA3.5" 89 90 

MIGHT&MAGIC5ENGL VERS VGA 79 90 

MORĘ INCREDIBLE MACHINĘ VGA 3,5 59 90 

MORTAL COMBAT DT. ANL. VGA 3,5" 59.90 

NFL COACHES FOOTBALL DT. ANL VGA 3,5" 89.90 

NHL ICEHOCKEY DT.ANL. VGA 3.5" 85.90 

ONE STEP BEYOND DT ANL. VGA 3,5" 39.90 

ORIGINSCREENSAVER 59.90 

PATRIOTVGA 79.90 

PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL 39.90 

PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL. DT. 3,5" 59.90 

PINBALL DREAMSDT. ANL. VGA 69.90 

PINBALL WINDOWS DYNAMICS DT. ANL. VGA 3,5" 69.90 

PIRATESGOLD II KOMPL. DT. VGA 89.90 

POWERHITS BATTLETECH 54.90 

PRINCEOFPERSIA 2 DT.ANL. VGA 69.90 

PRIVATEER DT. ANL. VGA 3,5" 89.90 

PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3.5" 39.90 

PROTOSTAR -WAR ON FRONT- VGA 3,5" KOMPL. DT. 75.90 

RAILROAO TYCOON DELUXE SUPER VGA 3.5" 89.90 

RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT. 3,5"VGA 79.90 

RETURN TO ZORK VGA 3,5" 99.90 

RINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA 79.90 

SAM & MAX ENGLISCH 3.5" - 79.90 

SEALTEAM DT. ANL. VGA 3,5" 85.90 

SENSIBLESOCCER 92/93 DT.ANL. 59.90 

SEVENCITIESOFGOLD2 3,5" 65.90 

SHADOWCASTER DT. ANL. VGA 3.5" 85.90 

SHADOW OFCOMET KOMPL. DT. VGA 89.90 

SIEDLER KOMPL. DT. VGA 3,5' ' 85.90 

SIEGE & DOGS OF WAR DATA DISK 3,5" 49.90 

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. VGA 3,5" 85.90 

SIM CITY DELUXE DT ANL 85.90 

SIM FARM VGA 3,5" 69.90 

SIM LIFE VGA DT. ANL. 69.90 

SKAT '92 KOMPL. DT, 65.90 

SPACE HULK DT. ANL. VGA 85.90 

SPACEWARD HO! KOMPL. DT. VGA 89.90 

SPACE OUEST SAGA TEIL 1-4 ENGL. 89.90 

SPACE OUEST 5 VGA KOMPL. DT. 79.90 

SPEEDRACER DT. ANLEITUNG 3,5" 69.90 

STARLORD-MICROPOSE-VGA3,5" - 89.90 

STAR TREK : JUDGEMENT RITES VGA 3,5" 79.90 

STAR WARS CHESS DT. KURZANL. VGA 3,5" 89.90 

STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL DT. - 89.90 



STREET FIGHTER 2 VGA 3,5" 65.90 

STRIKE COMMANDER DT. ANL VGA. 89.90 

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL 45.90 

STRIKE COMM. TACTICALOPTIONS VGA3,5" 39.9f 

STRIP POKER 3 SUPER-VGA/'DIGI SPEECH 3.5" 85.90 

STRONGHOLDVGA3.5" 69.90 

STUNT ISLANDS KOMPL. DT. VGA 89.90 

SYNDICATE KOMPL. DT. VGA 85.90 

SYNDICATE MISSION DISK KOMPL DT." 39.90 

TERMINATOR RAMPAGE VGA 3,5" ■ 75.90 

TERMINATOR CHESS VGA 79.90 
THE GREATEST COMP. INCL. LURE OF TEMPTRESS/ 

DUNE/SHUTTLE DT. VGA 65.90 

TORNADO DT HANDBUCH VGA 75.90 

TRANSARCTICADT.ANL.VGA 79.90 

T.X.F.-TACTICAL FIGHTER EXP.-3.5" 75.98 

ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA 89 9» 

ULTIMA 7 TEIL 2 - SILVER SEED - DATA 3,5" 45.9J 

ULTIMA 8 KOMPL. DTVGA 3,5- 89 9ł 

ULTIMA 8 SPEECH PACK 3,5" 39 94 

ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA 89 91 

ULIMITED ADVENTURES KOMPL. DT. VGA 3.5' 85 90 

WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT VGA 3,5" 89.91 

WARLORDS2VGA3.5" 89 90 

WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79.90 

WHEN TWO WORLDS WAR 3,5" 69 91 

WING COMMANDER ACADEMY VGA 3,5" 69,90 

WING COMMANDER 2 KOMPL DT VGA B9 i 

WINTER OLYMPICS DT.ANL. 3,5"- 59.91 

WIZARDRY TRILOGY 2 (W5/W6/W7) 3,5" 85.90 

WIZARDRY 7 KOMPL. DT VGA. 89.90 

XENOBOTS DT ANL. VGA 79 I 

X-WING DT. ANL. VGA 85*: 

X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT 3,5" 59 I 

X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL. 3,5" 49.80 

YO! JOE KOMPL. DT. VGA 3,5" 65 91 
YSERBIUS -SIERRA- VGA 3,5" - 91 

PC/IBM Sonderposten 

688 ATTACK SUB MARINĘ DT. ANL. VGA. NUR 3.5" 29.91 
AIR, LANO, SEA COMP. INCL STORMOVIK SU 25/ 

INDIANAPOLIS 500/688 ATTACK SUB. DT. ANL 5.25" 39.91 

B17FLYINGFORTRESSVGA 3.5" -MICROPROSE- 34.91 

BANE OF COSMIC FORGE WIZARDRY 6-KPL. DT 29.91 

BATTLECHESS 2 VGA NUR 5,25" 29.91 

BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 29.91 

BATTLETECH 2 CERSCENT HAWKS REVENGE 29,9j 

BIRDS OF PREY DT ANL 5,25" 29.90 

CAPTIVE3,5" 291 

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3,5" 19.9} 

CASTELS II DT ANL. 5,25" 3-1.90 

CMLIZATION -MICROPROSE- 3,5" VGA 45.91 

COMMAND H. O. VGA ENGL. VERS 3,5" 39.90 

CONOUEST OF CAMELOT -SIERRA- 3.5" 29.9J 

CONOUEST OF LONGBOW -SIERRA- VGA 5.25" 34.90 

CRAZYCARS2NUR3.5" 24.90 

CREEPERSVGA3,5" 29.90 

CURSEOFENCHANTIAVGA3,5" 29.90 

DARK HALF -ACCOLADE-3.5" 29.90 

DELUXE STRIP POKER 2 3.5" 291 

DOGFIGHT -MICROPROSE- 3,5" VGA 45.91 

ECOOUEST 1 VGA 5,25" 29.90 

ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- 3.5 VGA ' a V. 

ERIC THE UNREADY VGA 3,5" . ,J i' 

ESPANA THE GAMES 92 OT ANLEITUNG 3,5" VGA 24.91 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3.5" 39.9) 

F15 STRIKE EAGLE 3 -MICROPROSE- 3.5" VGA 45.91 

FALCON 3.0 -MICROPROSE- 3,5" VGA 39.91 

FORMUŁA ONE GRAND PRIX -MICROPROSE- 3,5" VGA 49.91 

GOLORUSH -SIERRA- - : i 

GRAND PRIX UNLIMITED -ACCOLADE- 3.5" 29.91 

GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5.25 ' 29.91 

GUNSHIP 2000 -MICROPROSE- 3,5" VGA 45JI 

HARDBALL 3 VGA 3.5" 29. 1 

HARPOON VERS. 1.2. 1. DT ANL. 5.25" M I 

HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25 29 91 

HERO OUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD 5.25" 19.91 

HEXUMA KOMPL. OT. VGA 5,25" M I 

HILL STREET BLUES 29.9 

HOOK KOMPL. DT. VGA3,5" i 24 I 
HUMANSVGANUR3.5" --- 

HUMANS JURASSIC LEVELS 3.5" VGA -STAND ALONE- 29.91 

IMMORTAL3.5" 29.91 

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 3,5" 35 9! 

INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-KPL. DT 3.5" 49 90 

INDIANAPOLIS 500 VGA 3,5" 29.91 
ISHAR -LEGEND OF THE FORTRESS- DT. ANL. 3,5" 29.91 

JURASSIC PARK VGA 3,5" 49.91 

KRISIS IN THE KRELIM VGA 34.90 

LAFFER UTILITIES -SIERRA- 29* 

LASER SOUAD VGA 5,25" DT. ANL. 29 91 

LEGACY-MICRPROSE-3,5"VGA 39.01 

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL DT VGA NUR 5.25" 29.91 

LHX ATTACK CHOPPER 3,5" 2fl 

LIFE 8 DEATH 2 -THE BRAIN- 3,5" VGA 29.91 

LOOM -LUCASFILM- VGA 3,5" 29.90 

LORO OF THE RINGS 2 -TWO TOWERS- OT. ANL. 3, 5" 29JI 

M1 TANK PLATOON VGA NUR 3,5" •- V. 

MAD TV KOMPL. DT 3,5" VGA 3990 
MAGNETIC SCROLL COMPILATION 

INCL. FISH/CORRUPTION/GUILT OF THIEVES 19.91 

MANCHESTER UNITED EUROPĘ 3.5" 29.90 

MANIĄC MANSION 3,5" 29.9! 
MANTIS • FIGHTER - MICROPROSE VGA NUR 3,5" 29.9J 

MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29.91 

MONKEY ISLAND 1 KOMPL DT VGA 3.5" -LUCASFILM- 39.9} 

MONKEY ISLANO 2 VGA 3,5" -LUCASFILM- 49.91 

NIGEL MANSELL RACING CHALUNGE 3,5" VGA 2991 

OBITUS3,5"-PSYGNOSIS- 2991 

OPERATION STEALTH DT. ANL. 3.5" - • • 

PINBALL MAGIC NUR 3.5" 2991 

POLICE OUEST 1VGA 3,5" ■ > '■ 

POLICE OUEST 2 -SIERRA- W 9! 

POOL OF DARKNESS KOMPL. DT VGA NUR 5,25" 34JJ 

POPULOUS INCL. PROMISEO LANDS 3,5" 29 ?" 

POWERMONGER DT ANL VGA5,25" 34.9) 

PREMIER MANAGER VGA 3,5" 299) 

PRO TENNIS TOUR 2 -GREAT COURTS 2 -5,25" VGA 29* 

RAILROAD TYCOON NUR 3,5" 3991 

RAMPART DT. ANL. 5,25" 34.90 

REACH FOR THE SKIES DT. ANL,. 3,5" 39.9! 

REALMS KOMPL. DT. VGA 5.25" 19.K 

RICK DANGEROUS 2 3,5" 29J 

ROBOCOP 3 VGA 3,5" DT. VERSION 24.91 

ROCKETRANGER NUR 5,25" 14* 
SARGONV CHESS 29.90 

SHUTTLE DT. ANL. VGA 5,25" -'5 5 

SPECIAL FORCES -MICROPROSE- VGA 31! 

SPELLCASTING 201 -SORCERERS APPLOANCE- 3.5" 29* 

SPELLCASTING 301 -SPRINGBREAK- 5,25 .9 i 

STAR CONTROL 2 DT. ANL. 3.5" VGA 19 9 

STREET FIGHTER 1 NUR 3.5" -9 9 

SUMMER CHALLENGE - THE GAMES - VGA 3,5" 29JJ 

SUPER TETRIS 5,25" 39.9Ć 

SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL. DT. 3,5" «■ 

TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA 3,5" 29.9J 

TENNIS CUP 2 3.5" i-i 

TERMINATOR 2 3.5" -9 i 

THEATRE OF WAR OT. ANL. 5,25" 31! 

THUNDERHAWK AH 73 M VGA '9 3 

TIME OUEST 3,5" VGA 29,9 

TOYOTA CELICAGT 4 RALLEY NUR 3,5" 39 91 

TV SPORTS BASEBALL DT ANL. 39 i 

ULTIMA TRLOGY 2 (U4/U5/U6) 5,25" 34* i 
ULTIMAUNDERWORLD1DT.KURZANL.VGA5, 25" 34J | 
UTOPIA INCL. NEW WORLDS NUR 3,5" 
VALHALLA VGA 3,5" DT. ANL. 
WAXWORKS -ACCOLADE- 3.5" 
WING COMMANDER 1 VGA 3,5" 
WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5" 
WWFWRESTLING3,5"VGA 
YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5,25" 
ZAK MCKRACKEN NUR 3,5" 
ZOOL DT. ANL. 3,5" 
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Yersand: Liegnitzer Str. 13 • 82194 Gróbenzell 

TeL: 08142/90 11 & 8079 & 8273 
Telefax 08142/54654 

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9.00 - 17.00 Uhr 

„LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT) 
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE" 



Ladenlokal jetzt in AUGSBURG 
Karolinenstr./Ecke Karlstr. 



Mo.-Fr. 9 - 13 + 13.30 - 18 Uhr, Sa. 9 - 12 



IBM/PC CD-ROM 

łSYPTEN -MULTIMEDIA- 75.90 

pKA-TRAVELMAGIC- 59.90 

LIEN -MULTIMEDIA- 75.90 

?;flYINGF. &SILENTSERVICE2 85.90 

UTTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69.90 

SłUTY AND THE BEAST 79,90 

HRTELSMANN LEXIKON „GESCHICHTE" 119.90 

SBTELSMANN LEXIKON „WIRTSCHAFT" 119.90 

IUEFORCE 89.90 

IURNTIME KOMPL. DT.VGA- 85.90 
0STLE MASTER/3 D COSTRUCTION KIT DT. ANL. 49.90 
DV EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/ 
©ROM LAUFWERK INTERAKTIVLAUTSPRECHER/ 
iWDSOFTWAREPAKET 1.099.90 

COCADDYS 19.90 

-NIAC5BILLIONAND1 85.90 

WESS MASTER 3000 59.90 

WESSMASTER PRO WINDOWS 99.90 

CHR0NIKDES20.JAHRHUNDERTS 189.90 

CINEMANIA -MICROSOFT- FILMDATENBANK 139.90 
CASSIC ADVENTURE INCL. LOOM/MANIAC MANSION/ 

MIANA JONES 3/MONKEY ISLANO 1 KOMPL. DT 99.90 

COLOR MAGIC -CLIPY ARTS IM TIF FORMAT 69.90 

CONANTHECIMMERIAN 49.90 

XRSEOFENCHANTIA 49.90 

DANGER HOT STUFF VOL. 2 39.90 

MRKSUN-SHATTEREDLANDS- 79.90 

3RACULAUNLEASHEDSVGA 89.90 

DERPATRIZIER KOMPL. DT 89.90 

DESKTOP PUBLISHERS DREAM 79.90 

MOSAUR ADVENTURE 79.90 
59.90 
EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL. 

M00ELLBAUSAT2 VON REVELL DT. ANL. 85.90 

E»E OF BEHOLDER TRILOGY 1 -3 KOMPL. OEUTSCH 89.90 

EYE0FBEHOLDER3 49,90 

'H7ANIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 49.90 

=15STRIKEEAGLE3 99.90 

GIF IT NEWS 1000DE GIF Bilder 45.90 

GOBLIINS 2 DT. ANL. 99.90 

GRAPHMAGlC 2 ausges. Grafik. PD & Shareware 59.90 

WNSHIP 2000 INCL. SCENARIO 49.90 

HISTORY LINĘ 1914- 1918 KOMPL. DT. 65.90 

HOTNEWS 19.90 

HUMANS INCL. JURASSIC LEVELS 65.90 

INCA II WIRACHOCHA KOMPL. DT. 119.90 

INCA KOMPL. DT 119.90 

INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED 89.90 

lł»NHELIX 109.90 

.CNES IN THE FAST LANE 39.90 

JJRASSIC PARK DT ANL. 79.90 

<NGSQUEST5 39.90 

EST6 49.90 

LABYRINTHOFTIME 79.90 

LAURABOW2DAGGEROFAMONRA 75.90 

IEGENDOFKYRANDIA 49.90 
UNKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF 

=iRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB 75.90 

10OM 49 90 

10RDOFTHERINGS 99.90 

10ST IN THE TIME KOMPL. IN DEUTSCH 119.90 

105TTREASURESOFINFOCOM2 89.90 

UADDOGMCCREE 75.90 

IIALONYS-INTERAKTIVESCOMIC- 69.90 

BANIAC MANSION 2 ■ DAY OF TENTACLE 89.90 

MANTiS FIGHTER • -MICROPROSE- 49.90 
MICROPROSE SOCCER/SAVAGE/3 D POOL/ 

RICKDANGEROUS 29.90 

MICROSOFT -BEETHOVEN- 119.90 

MICROSOFT -GOLF- 99.90 

MICROSOFT -MOZART- 1 1 9.90 

MICROSOFT -STRAVINSKY- 1 1 9.90 

KG 29 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM 49.90 

MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44.90 

MU.D.SDT. ANLEITUNG 29.90 

PEGASUS2.0 49.90 

PKEL PERFECT 54.90 

TOTOSTAR 75 90 
WTRACE MAGIC Raylrace una andere Bilder/Pgm's 35.90 

RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 29.90 

RETURN OF THE PHANTOM -MICROPROSE- 89.90 

KETURN OF ZORK 99 90 

MGWORLD 85.90 
SECRETWEAPONSOF LUFTW. INCL. SCENERIES 59.90 

SHAREWARE MAGIC ca. 600 MB 69.90 

WREWARE PEARLEN 2 Spiele DTP. Gralik. Animal. 45.90 

(HERLOCK HOLMES III -MYSTERY ADVENTURE 109.90 
SOFTWARE 2000 EDITION INCL.HEXUMA/KATHEDRALE/ 

miNDENGLAS KOMPL. DT. 69.90 

BUND SENSATION 45.90 

PACE OUEST 4 49.90 

SELLAR 7 39.90 

iTRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS ' 89.90 

*PER II SHAREWARE 45.90 

"SMS CUP i! 29.90 

K7THGUESTOHNEVIDEO'INCDBOX 69.90 
MGREATEST COMPILATION INKL. SHUTTLE, DUNE 

;IHD LURE OF TEMPTRESS DT ANL. 79.90 

W SELLERS TOP SHAREWARE SAMMLUNG 29.90 

IWNADO DT. ANL. 79.90 

I5ANSWORLO KOMPL DEUSCTH 29.90 

:IRAVEL MAGIC -USA NORDWESTEN- 69.90 

»ITIMA 6 SWING COMMANDER 1 39.90 

PMAUNDERWORLDTEILU2 89.90 

UIMAUNDERWORLD/WING COMMANDER 2 109.90 

BAMAGIC 59.90 

■NG COMMANDER INCL. MISSION 1 S 2 59.90 

BNGCOMMANDER2INCL.OPER 1 &2/SPEECH 99.90 

KIY BEAMISH 44.90 

łOLFPACK ■ 85.90 

RATH OF THE DEMON 39.90 



Leerdisketten 



V 2DD NoName lOer 
4S" 2HD NoName 10er 
SS" 2DDNoame10er 
US" 2HD Noame 10er 



9.90 
19.90 

5.90 
12.90 



Amiga CD 32 Neuheiten 



ŁfREDCHICKENDT. ANL. 
KENERATION DT ANL. 
KRPH DT. ANLEITUNG 65.90 
WBALLFANTASIESDTANL. 
UEPWALKER DT. ANLEITUNG 
SOL DT. ANL. 



49.90 
49.90 

69.90 
79.90 
54.90 



Soundkarten / Zubehór 

DISKBOX FLJR 80 STUCK 3.5"/SCHLOSS 19.90 

DISKBOX FUR 1 00 STUCK 5,25"/SCHLOSS 19.90 

ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90 
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59.90 
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ ANALOG 59.90 

JOYSTICK FLIGHTCONTROLTHRUSTMAST 16590 

JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 79.90 

JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- 69.90 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM AST 1 65.90 

JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24 90 
MATSUSHITA DOUBLESPEED CD ROM LAUFWERK 

INTERN. BENÓTIGT SB 16 549.00 

MAUSMATTE 6.90 

MIDIBLASTER 389.90 

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219.90 

SCREENBEATAKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK 49.90 

SILICON MAUS/SERIELL/3 TASTEN 45.90 

SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 379.90 

SOUNDBLASTER 16 BSIC DT HANDBUCH 269.90 

SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH 379.90 

SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH 1 99.90 

VIRTUAL PILOT -PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE- 149.90 

WAVEBLASTER -CREATIV- 359.90 

Sega Mega Drive 



MEGA CD 2 INKL. ROAD AVENGER DT. VERSI0N 


549.90 


MEGA DRIVE 2 BASE SET DT VERSION 


199.90 


ALADINDT. ANL 


99 90 


ARIELLE, DIE MEERJUNGFRAU DT. ANL 


7590 


ASTERIX 2 DT. ANLEITUNG 


105.90 


BATTLEOADS DT. ANL. 


89.90 


BILL WALSH FOOTBALL DT. ANLEITUNG 


89.90 


BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG 


89.90 


BUBSY BOBCAT DT ANL 


79.90 


CHAKAN DT. ANL. 


89.90 


DOUBLE CLUTCH 


89.90 


FLASHBACK DT. ANL 


99.90 


GUNSTAR HEROES DT. ANL. 


89.90 


HAUNTING DT. ANLEITUNG ' 


99.90 


HOCKEY 94 DT ANLEITUNG 


99.90 


INTERNATIONAL SOCCER DT ANL. 


99.90 


JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT ANL 


85.90 


JUNGLE STRIKE 


99.90 


JURASSIC PARK DT. ANL 


99.90 


L HX2DT. ANLEITUNG" 


89.90 


LOTUS TURBO CHALLENGE 2 DT ANL. 


99.90 


MEGA LO MANIA DT. ANL 


85.90 


MICKEY & DONALD DT ANL. 


75.90 


MICRO MACHINES DT. ANL. 


79.90 


MIG 29 FIGHTER PILOT DT. ANL. 


89.90 


MORTAL COMBAT 


109.90 


RANGERX 


89.90 


SHINOBI3DT ANL. 


89.90 


SNAKE RATTLE N ROLL DT. ANLEITUNG 


99.90 


SON OF CHUCK DT. ANLEITUNG 


99.90 


SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL. 


79.90 


STREETS OF RAGĘ 2 DT. ANL 


79.90 


STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 


115.90 


SUMMER CHALLENGE DT. ANL. 


69.90 


SUPERMAN DT. ANL. 


89.90 


SUPER KICK OFF DT. ANL. 


89.90 


TECHNO CLASHDT ANL. 


99.90 


THUNDERFORCE4DT ANL. 


79.90 


VIRTUALPINBALLDT ANL 


99.90 


WARSPEED DT. ANL. 


69.90 


ZOOL DT. ANLEITUNG • 


89.90 



AMIGA 



1869 HANDELSSIMULATIONEN KOMPL. DT. 1 MB 85.90 

1990 - DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1 MB 34.90 

ABANDONED PLACES TEIL 2 1 MB 

ALIENBREED2DTANL. 

ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 

ALFRED CHICKEN DT. ANL. 

ANSTOSS KOMPL. DT. 1 MB A500/PLUS/600/2000 

ANSTOSS KOMPL. DT. NUR A 1200 

A-TRAIN KOMPL. DT. 1 MB 

A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL. DT 1 MB 

APOCALYPSE DT. ANL. 1 MB 

AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT 1 MB - 

BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT, ANL 

BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATAI DT. 1 MB 

BATTLETOADS DT. ANL 1 MB ■ 

BAZOOKA SUE KOMPL. DT 1 MB ' 

BEAVERS DT. ANL. 

BUSTER DT ANL. 1 MB 

BLOBDT. ANLEITUNG 

BOBS BAD DAY DT. ANL. 

BODY BLOWS DT. ANL. 1 MB 

BODY BLOWS GALACTIC A 1200 DT. ANL. 

BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1 MB ■ 

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB 

BURNTIME KOMPL. DT A500/A2000 

BURNTIME NUR A1200 KOMPL. DT 

CAMPAIGN DT. ANL. 1 M8 

CAMPAIGN DATA DISK KOMPL. DT. 1 MB 

CHAMPIONSHIP MANAGER 93 

CIVILISATION 1 MB KOMPL. DT. 

COMBAT AIR CONTROL DT. ANL. 1 MB 

COMBAT CLASSICS2 INCL. PACIFIC ISLANDS/ 

SI LENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER 69.90 

CRYSTAL KINGDOM DIZZY 44.90 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMPL. DT 79.90 

DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT. 1 MB 199.90 

DEEPCOREDT ANL 1MB 49.90 

DIESIEDLERKOMPL.DT. 1MB 69.90 

DONK - THE SAMURAI DUCK - DT. ANL. 1 MB 49.90 

DUNE2KOMPL. DT. 1MB 59.90 

EISHOCKEY MANAGER 1 MB KOMPL. DT 75.90 

EXELLENT GAMES INKL. POULOUS 2, JAMES POND, 



6590 
54.90 
59.90 
49.90 
69.90 
69.90 
79.90 
45.90 
49.90 
65.90 
75.90 
49.90 
69.90 
59.90 
79.90 
65.90 
49.90 
59.90 
59 90 
49.90 
59.90 
5590 
69 90 
69.90 
69.90 
65.90 
45.90 
54 90 
79.90 
65.90 



ARCHER MC LEANS POOL, SHUTTLE 

ELITĘ 2 KOMPL, DT 1MB 

ELYSIUM KOMPL. DT 1 MB 

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT 1 MB 

F- 117 A KNIGHTHAWK DT. ANL. 1MB - 

FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB 

GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1 MB 

GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 ME 

GOBLIINS2 0T. ANL. 1MB 

HANNIBAL KOMPL. DT. 1MB 

HIREDGUNSDT ANL. 

HISTORY LINĘ 1914-1918 DT. 

ISHAR2DT.ANL.1MB 

JOE &MAC. CAVEMAN NINJA DT. ANL. 



69.90 
59.90 
59.90 
85 90 
75.90 
79 90 
49.90 
59.90 
65.90 
75.90 
65.90 
79.90 
54.90 
54.90 
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Amiga 



JOHN MADDEN FOOTBALL DT ANL. 

JONATHAN 1 MB KOMPL DT 

JURASSIC PARK DT. ANL. 1 MB 

K 240 DT. ANL. 1 MB ' 

LEGACY OF SORASILS DT ANL 1 MB ' 

LEMMINGS2DT.ANL. 1MB 

LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1 M8 

LOTHAR MATTAEUS KOMPL. DT. 1 MB 

MAGIC BOY DT. ANLEITUNG 

MEAN ARENAS 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB 

MORTAL COMBAT DT. ANL. 1 MB ■ 

MORPHDT ANL 

NICKY BOOM 2 DT. ANL. 

ONE STEP BEYOND DT. ANL. 

PANZER BATTLES 1 MB 

PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 

PENTHOUSE -HOT NUMBERS- DT. ANL. 

PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1 MB 

PINBALLDREAMSDT ANL 

PINBALL FANTASIES DT ANL. 1 MB 

PREMIERĘ MANAGER 2 DT. ANLEITUNG 1 MB 

PRIMEMOVERDT ANL 

SIM ANT. KOMPL. DT. 1MB 

SIM LIFE KOMPL. DT. NUR A1200 I ! ! 

SIM LIFE DT. ANL. A500/A2000 

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT 1 M8 ' 

SINKORSWIMDT. ANL. 

SOCCER KID DT. ANL. 

SPACE HULK DT. ANL. 1 MB 

SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL. 

STARDUST DT. ANL. 1 MB ' 

STEIGENBERGER HOTELMAN KOMPL. DT. 

STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 

SUPERFROG DT. ANL. 1 MB 

SYNDICATE KOMPL DT. 1 MB 

T F. X. - TACTICAL FIGHTER EXP- A 1200 ' 

THEATRE OF DEATH DT. ANLEITUNG 1 MB 

TORNADO DT. HANDBUCH 1 MB 

TRANSARCTICA KOMPL. DT. 1 MB 

TRAPS & TREASURS DT. ANL. 

TRODDLERS DT. ANL. 

TURRICAN 3 DT. ANL. 1 MB 

URIDIUMIIDT.ANL. 1MB 

WAR IN THE GULF KOMPL. DT 1 MB 

WHALESVOYAGEDT ANL. 1 MB 

WHEN TWO WORLDS WAR DT. ANLEITUNG 1 MB 

WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1 MB • 

WOODYS WORLD DT ANL. 1 MB 

WORLD LEGEND DT ANL 

YO! JOE! DT. ANL. 

ZOOL 2 A500/PLUS600/2000 DT. ANL. 1 MB ' 

ZOOL 2 NUR AMIGA 1200 ' 

Preishits Amiga 

3D CONSTRUTION KIT 2.0 1 MB 

6B8 ATTACK SUBMARINE 

ADRENALYN DT. ANL. 

AGONY -PSYGNOSIS- 

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 

AMNIOS 

AOUAVENTURA 1 MB 

ARMOURGEDDON -PSYGNOSIS- 

B 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 1 MB 

BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6- 1MB 

BARDS TALE 3 DT ANL 

BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 

BATTLECHESS2DTANL. 

BATTLEHAWKS 1942 

BATTLESOUADRON DT. ANL. 

BATTLETECH 1 

BILLS TOMATO GAMĘ DT. ANL. 

BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB 

BSSJANE SEYMOUR 

BUDOKHAN 

CALIFORNIAGAMES2 

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB 

CAPTIVE DT ANL. 

CASTLES 1 MB KOMPL. DT. 

CENTURION DEF. OF ROMĘ DT. ANL. 

CHAMPIONSOFKRYNIN 

CHAOS ENGINE DT. ANL 1 MB 

CHAOS STRIKES BACK 1 MB 

CHART ATTACK COMPLATION INCL. LOTUS V 

VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 

CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 

CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 

COVER GIRL STRIP POKER 

COVERT ACTION -MICROPROSE- 1 MB 

CREATURES DT. ANLEITUNG 

CYCLES -MOTORRADRENNEN- 

DEADLINE -INFOCOM- 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMPL. DT. 1 MB 

OELUXE STRIP POKER 2 

DEUTEROS KOMPL OT 1 MB 

DOGFIGHT -MICROPROSE- 1 MB 

DOODLEBUG DT. ANL 

DREAM TEAM COMPILATION ICL. SIMPSONS/ 

WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 39.90 

DR. DOOMS REVENGE DT. ANL. 19 90 

EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 19.90 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 39.90 

FACE OFF ICEHOCKEY 24.90 

FATE -GATES OF DAWN - KOMPL. DT 1 MB 39.90 

F 15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29.90 

F 17 CHALLENGE DT, ANL. 29.90 

F 19 STEALTH FIGHTER DT KURZANLEITUNG 35.90 

FIRST SAMURAI DT. ANL. 29.90 

FISTFIGHTER 24 90 

FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL. KICK OFF 2/ 

FINAŁ WHISTLER/PLAYERMANAGER 34.90 

FORMUŁA ONE GRAND PRIX -MICROPROSE- 1 MB 34.90 

FUTURĘ WARS- TIME TRAVELLER - 29.90 

GEM "X" 29,90 

GOLF -MICROPROSE- 1 MB 29.90 

GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE- 24.90 



59.90 
79.90 
59.90 
55.90 
54.90 
69.90 
75.90 
65.90 
59.90 
49.90 
79 90 
59.90 
4990 
65.90 
54.90 
59.90 
79.90 
39.90 
59.90 
59.90 
59.90 
49.90 
59.90 
89.90 
89.90 
85.90 
75.90 
39.90 
65.90 
65.90 
69.90 
39 90 
54.90 
59.90 
49.90 



6590 
59.90 
59.90 
65.90 
49.90 
49.90 
75.90 
75.90 
59.90 
59.90 
39.90 
49 90 
59.90 
54.90 
54.90 



39.90 
19.90 
19.90 
29.90 
29.90 
15.90 
29.90 
29.90 
39.90 
29.90 
29.90 
19.90 
29.90 
29.90 
19.90 
24.90 
29.90 
29.90 
19.90 
29.90 
29.90 
29.90 
19.90 
34.90 
29.90 
29.90 
39.90 
29.90 

34.90 
29.90 
19.90 
29.90 
29.90 
19.90 
29.90 
15.90 
39.90 
29.90 
29.90 
39.90 
19.90 



Preishits Amiga 

GUNBOAT - ACCOLADE- 1 MB 29.90 

GUNSHIP 2000 -MICROPROSE- 1MB 39.90 

HAGAR -THE HORRIBLE- 24.90 

HARD NOVA 29.90 

HARPOON 1.21 DT. ANL. 1 MB 29.90 
HERO OUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD 19.90 

HILL STREET BLUES 29 90 

HONDA R V F DT. ANL. 29.90 

HUMANS 1MB 29.90 
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS 29 90 

INDIANA JONES 3 ADV KOMPL. DT. 35 90 

INDIANAPOLIS 500 29.90 

INVEST KOMPL. DT. 1MB 19.90 

ISHAR KOMPL. DT 29.90 
IT CAME FROM THE DESSERT INCL. ANTHEADS 39.90 

JAGUAR XJ 220 DT ANL. 29.90 

KGB DT. ANL. 1 MB 39.90 

KICK OFF 2 19 90 

LEANDER-PSYGNOSIS- 29.90 

LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1 MB 39 90 

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. 1 MB 39.90 

LOOM -LUCASFILM- 1 MB 29.90 

LOST DUTCHMAN MINĘ 19 90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19 90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 29 90 

LURE OF TEMPTRESS KOMPL. DT 1 M8 29.90 

M1 TANK PLATOON DT. KURZNLEITUNG 1 MB 34.90 

MAD TV KOMPL. DT. 1MB 39 90 

MANCHESTER UNITED EUROPĘ 29 90 

MANIĄC MANSION 29.90 

MC DONALD ISLAND 19.90 

MEGATRAVELLER KOMPL. DT. 1 MB 29.90 

MEGATRAVELLER 2 KOMPL DT. 1 MB 29.90 

MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29 90 

NIGELMANSELLRACINGDT ANL 1MB 19.90 

OBITUS 1 MB 29.90 

OPERATION STEALTH 1 MB 34 90 

PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE II- 1 MB 29 90 

PANZA KICK BOXINGDT. ANL. 29.90 
PARASOL STARS -RAINBOW ISLANDS 2 DT. ANL 24.90 

PICTIONARY 29.90 

PINBALL MAGIC DT. ANL. 29.90 

PIRATESIDT. ANL. 1MB 29.90 

POOL OF DARKNESS 29.90 

POPULOUSINCL PROMISEDLANDS 29.90 

POPULOUS 2 DT. ANL 34.90 

P.P. HAMMER DT ANL. 19.90 

PREMIERĘ MANAGER 1 MB 29.90 

PRINCEOFPERSIA 29.90 

PUSH OVER 29,90 

OWAK DT ANL. 29.90 

R-TYPE2 19.90 

REACH FOR THE SKIES DT. ANLEITUNG 1 MB 34.90 

RICK DANGEROUS 2 DT. ANL. 29.90 

RINGSOFMEOUSA KOMPL. DT. 1MB 19.90 

ROBOCOP 3 KOMPL DT. 1 MB 29.90 

ROBOSPORTS 1 MB 29.90 

ROCKET RANGER/TV SPORTS FOOTBALL 29 90 
SECRETOF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL DT 1MB39.90 

SECRETOFSILVER BLADES 29.90 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1 MB 34.90 

SHUTTLE 1 MB 29.90 

SILKWORM 19.90 

SIMPSONS DT ANL 19.90 

SPACE CRUSADE 1MB 29.90 

SPACE OUEST 4 DT. ANL. 1 MB -SIERRA- 39.90 

SPECIAL FORCES -MICROPROSE- 1 MB 34.90 

STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT I MB 19.90 

STELLAR 7 - SIERRA- 29.90 

STRIKE FLEET 29.90 

SUPER HANG ON 24.90 

SUPER MONACO GRAND PRIX 29.90 

SUPER SPACE INVADERS 24.90 

TEAM YANKEE DT. ANL. 1 MB PANZERSIM 29.90 

TEARAWAY THOMAS 29 90 

TENNISCUPII 24.90 

TERMINATOR 2 19.90 

THE PLAGUE DT. ANL. 15.90 

THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL 1 MB 29.90 

TITUSTHEFOX 24.90 

TRANSWORLD KOMPL. DT. 1 MB 19 90 

TROLLS 29.90 

TURRICAN 2 DT ANL. 24 90 

TV SPORTS BOXINGDT. ANL. 29.90 

UTOPIA INCL. NEW WORLDS 29.90 
VIRGIN COMPILATION INCL. DUNE 1/FLOOR 13 
LURE OF TEMPTRESS/GHOSTBUSTERS 2 DT. VERS. 29.90 

VROOM INCL. VROOM DATA DISK DT. ANL. 29 90 

WATERLOO DT. ANL 19 90 

WAXWORKS -ACCOLADE- KOMPL. OT 1 MB 29.90 

WING COMMANDER 1 1 MB 29.90 

WIZ KID 29.90 

WOLFCHILD1MBDT.ANL. 29.90 

WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24 .90 

ZAK MCKRACKEN 29 90 

ZOOL 1 MB DT ANLEITUNG 29.90 

ZYCONIX DT. ANL. 19.90 
Abgabe nur solange Vorra! reicht 

Amiga Zubehór 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199.00 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219.00 

AMIGA MOUSE 49.90 

DISKBOXFUR60X3,5"DISKS 19.90 

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3 39.90 
EXTERNES LAUFWERK 3.5 - 119.90 

GRAVIS GAMĘ PAD 39.90 
INTERNES LAUFWERK A 500 3,5" 159.90 

JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29.90 

JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29.90 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39 90 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34.90 

MOUSEMATTE 6.90 

ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 A 500 99.90 

SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 59.90 
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 74.90 



• = Bel Drucklegung nocn nlcht lieferoar - Irrtum vorbehal1en / Lisie gegen frankierten Ruckumschlag. 

Bitle Computerlyp angeben. / Versandkosten: Nachnahme plus DM 9.00 

Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8.00 

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck * DM 20.00 Versand 
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powerpost 



sich z.B. Eure Powercaps, die 
begehrten T-Shirts oder die 
Sammelordner (natiirlich 
gegen Bezahlung) telefonisch 
oder schriftlich bestellen 
kónnte! 

Flonan Fronauer, Emmental 

Dein Wunsch ist uns Befehl, 
der POWER-Shop ist schon in 
Vorbereitung. Wir basteln gera- 
de an einer móglichst span- 
nenden Angebotspalette und 
werden im kommenden Jahr 
die Verkaufstheken óffnen. Falls 
Ihr selbst Ideen habt, welche 
ausgefallenen Produkte wir fur 
Euch besorgen sollen, dann 
schreibt uns bitte. Plastikgod- 
zillas aus Japan, Alien-Ganz- 
kórperkostume aus Hollywood, 
Freddy Kruger - Masken zum 
Lehrer erschrecken - was darfs 
denn sein? vw 



Einwande 



Ich muB mich Liber den 
Brief von Daniel Schafer aus 
der 11/93 aufregen (Lob und 
Tadel zum zweiten). In sei- 
nem Brief meint er, ihm gefie- 
le nicht, daB unter anderem 
auch Videospiele getestet 
wurden, und er schlug vor, 
mehr Platz fiir den PC zu 
schaffen, ja sogar, die Video- 
spiele ganz aus dem Heft zu 
werfen. Ich selber besitze 
einen Gamę Boy, ein Super 
NES und einen Amiga. Wenn 
Daniel also mehr Tests und 
Informationen fiir seinen PC 
haben móchte, soli er sich 
doch eine Zeitschrift kaufen, 
die speziell fiir den PC 
schreibt. Es steht doch nicht 
umsonst auf der POWER 
PLAY das meistgekaufte 
Computerspiele und Video- 
spielemagazin. 

Nils Eckel. Bielefeld 

Vormarsch 

Herrlich! Heft 11/93 ist ein- 
mal mehr der Beweis dafiir, 
daB der Amiga auf dem Vor- 
marsch ist, zumindest im Hin- 
blick auf die Softwarequalitat. 
Die getesteten Amiga-Pro- 
gramme konnten im Durch- 
schnitt 82,6% (!) einheimsen 
(wer Eure Vorliebe fur den 
PC kennt, wird diese Zahl 
um so deutlicher schatzen), 
wahrend die DOSen lediglich 
auf katastrophale 65,5% 
kamen. Also: Wer Oualitat 
will, steigt auf Amiga um. - 
Der Elitę 2-Test war iibrigens 
super. 

Olaf Gaide. 31840 Hessisch Oldendorf 

Du hast vóllig recht. Die 
Ouantitat von Amiga-Software 
hat zwar im ganzen gesehen 
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abgenommen - es kommen 
einfach weniger Spiele auf den 
Markt. Dafur hat die spieleri- 
sche Oualitat deutlich angezo- 
gen (bestes Beispiel in dieser 
Ausgabe ist "Die Siedler" von 
Blue Byte und "Cannonfodder" 
von Sensible). Eine erfreuhche 
Tendenz, mit der wir prima 
leben kónnen. Also, den Amiga 
in Ehren halten und sich nur 
noch die Software-Rosinen 
sichern. vw 

Nachgehakt 

Ich muB mich doch sehr 
fragen, woher Ihr das CD32 
fiir Euren Test bezogen habt. 
Bei meinem Gerat jedenfalls 
- gekauft bei einem Commo- 
dore-Fachhandler - lag keine 
CD mit "Pinball Phantasys" 
bei, sondern die serienmaBi- 
ge, mit den Spielen "Diggers" 
und dem Jump'n Run 
"Oscar". Es tut mir wahnsin- 
nig leid, daB Euer astheti- 
sches Empfinden damit belei- 
digt wurde, daB die Gehau- 
sefarbe nicht mattschwarz, 
sondern nur dunkelgrau ist. 
Da ich mir das CD32 jedoch 
nicht auf Grund einer Pres- 
semitteilung oder Eures 
"Tests" gekauft habe, son- 
dern mich persónlich bei 
einer Vorfiihrung beim Fach- 
handler iiber die Leistungs- 
fahigkeit uberzeugen konnte, 
kam ich erst gar nicht auf den 
Gedanken, von der GróBe 
eines DIN-A4-Blattes auf das 
Aussehen dieser Spielekon- 
sole zu schlieBen. Ich habe 
auch nicht bemerkt, daB es 
sich irgendwie auf die Lei- 
stung meines Gerates aus- 
gewirkt hatte, das Parallax- 
Scrolling bei "Oskar" war 
jedenfalls ausgezeichnet. 

Da Ihr den Preis fiir das 
CD32 ais giinstig bezeichnet 
habt, kónnt Ihr mir doch 
sicher mitteilen, was denn ein 
in der Leistung gleichgestell- 
ter PC kostet. Es diirfte sich 
dabei um einen 386er mit 
SVGA-Local-Bus-Grafikkarte, 
Soundblaster und Double- 
speed CD-ROM-Laufwerk han- 
deln, also einen PC, der wie 
das CD32, der Amiga 1200 



oder 4000 auch serienma- 
Big 800 x 600 Bildpunkte in 
256 000 Farben gleichzeitig 
darstellen und Sound in 4 
bzw. 8 Kanalen abspielen 
kann, dessen gesamte Inter- 
na auf 32 Bit-Basis arbeiten 
und der eine mit den schnel- 
len Prozessoren wie Motoro- 
la 68020, 030, 040 bzw. 060 
vergleichbare 32 Bit CPU 

besitzen. Stefan E. Fischer, Rehau 

Lieber Stefan. Naturlich ist 
das CD32 eine gute Maschine, 
und daB "Pinball Fantasies" 
nicht enthalten war, argert die 
Amiga-Freaks unserer Redak- 
tion um so mehr. Unserem 
Test-Gerat von Commodore lag 
namlich nur diese CD bei. 
Wahrscheinlich kam der Ver- 
trag mit 21 th Century Enter- 
tainment doch nicht mehr 
zustande, was alle Flipper- 
Freunde enttauschen wird. Dein 
Vergleich mit einem etwa 
gleichwertigen PC hinkt jedoch 
an allen Ecken und Enden. Mai 
ganz abgesehen davon, daB 
Du kaum ein Actionspiel mit 
einer Auflósung von 800x600 
Pixeln in 256000 Farben auf 
dem CD32 oder auf einem PC 
spielen kannst, ist das CD32 
laut Commodore kein Compu- 
ter, sondern eine Videospiel- 
konsole und macht weder PCs, 
STs oder Macs Konkurrenz, 
sondern hat sich vielmehr 
gegen das Super NES, das 
Mega Drive und das Mega CD 
durchzusetzen. Die Markte 
unterscheiden sich wie Tag und 
Nacht und keiner weiB, wie 
Commodore den Durchbruch 
im Videospielgeschaft tatigen 
will. So kann man das CD32 
zum Beispiel im Kaufhaus kau- 
fen. Wo? In der Computerab- 
teilung. Samtliche Videospiele 
und Konsolen finden sich 
jedoch in der Spielwarenabtei- 
lung. DaB sowohl die weltweite 
Konkurrenz ais auch der Video- 
spielmarkt an sich um einiges 
gigantischer ist, ais das dage- 
gen eher popelige Computer- 
geschaft beweisen nackte Zah- 
len: Nintendo hat in Sachen 
Umsatz (rund 10 Milliarden 
Mark) den Elektronikriesen 
Sony uberrundet. Und solange 
Commodore nicht die groBen 
Videospielhersteller (zum Bei- 
spiel Konami) fur ihr CD32 
uberzeugt, bleibt das CD32 ein 
Zwitter aus Computer und Kon- 
sole, das weder "echte" Video- 
spiele zu bieten hat, noch ais 
Home Computer funktionieren 
wird. Die nachsten 12 Monate 
werden entscheiden, wo das 
CD32 endgultig landet, und wir 
hoffen, daB es nicht den glei- 
chen Weg nehmen muB, wie 
zuvor das CDTV. kn 



Zielgruppe 



Ich, ein 17jahriger Schiiler, 
lese Eure Zeitschrift jetzt 
regelmaBig seit ca. 6 Jahren 
und will meinen Senf zum 
Schreiben von C. Bigalk in 
der POWER PLAY 11/93 
("Gut gedunkelt") abgeben. 
Naturlich sollte jeder damit 
zufrieden sein, was er sich 
leisten kann. Ich glaube aber, 
Herr Bigalk hat vergessen, 
daB die Szene der Heimcom- 
puterbesitzer nicht aus gut- 
verdienenden Angestellten 
besteht, sondern eben doch 
aus mehr oder weniger 
"armen Schulern", die den 
Computer, wie ich iibrigens 
auch, zum Spielen benutzen. 
Jahrelang war das auch kein 
Problem, man hatte seinen 
64er, spater dann den Amiga, 
die Spiele kopierte man sich 
bei Freunden und den Moni- 
tor wiinschte man sich zu 
Weihnachten. Da man natiir- 
lich immer bestrebt ist, das 
Neueste und Beste zu haben, 
wird in diesen Tagen der 
Schrei nach einem PC laut. 
Das Dumme an der Sache ist, 
daB ein guter PC, der auch 
in drei Jahren noch "in" ist, 
mindestens 3000 Mark kostet. 
Wo aber soli der Durch- 
schnittsschiiler dieses Geld 
hernehmen? Einige, die 
genug Kohle haben, werden 
sich fragen, was sie das alles 
angeht, aber wie gesagt, 
ohne die Schiiler wird der 
Markt kaputtgehen, denn wel- 
cher Erwachsene kauft sich 
einen PC, um Computerspie- 
le zu spielen? Und dann wird 
sich auch C.B. aus L. wieder 
an die Zeit erinnern, ais man 
sich den C 64 samt Floppy 
fiir 500 Mark aus dem Laden 
holte, und jede Menge SpaB 
auch ohne VGA-Karte und 66 
MHz hatte. 

Sven. Frankfurt am Main 

Codename:Tanja 

Vor einiger Zeit schaltete 
ich bei Euch eine Kleinanzei- 
ge. Nachdem die Ausgabe 
erschienen war, riefen mich 
mehrere Leute an, und 
schnell waren die 2 Originale 
weg. Doch etwa 1 Monat spa- 
ter bekam ich einen Brief von 
einer gewissen "Tanja". Sie 
wollte Spiele mit mir austau- 
schen. Ansonsten schrieb 
"sie" recht dummes Gesiilz, 
wie eine pubertierende 
15jahrige das wohl so tut. 
Wie dem auch sei, ich warf 
den Brief kurzerhand weg. 
Doch kurz nach diesem 
Ereignis erzahlte mir eiiv 
Freund, ihm hatte auch eine 




Der Heisse Draht fiik Super- 
service und zu fairen Preisen 




NatUrlich kónnt ihr jedes Spiel aus den Packs auch einzeln bestellen. Einzelpreis auf Anfrage. 



i^W^W 1 



3er 
4er 
5er 

A-320 Airb.Euro 
Aces o I Pacific 
Adventure Coli 
Alone i I Dark 
Banie Isle Oata 
Disk 2 
Ballle Team 
Body Blows 
Com Dala Disk 
Bundeshga Man 
Prof 2 
Darksed 
Eishockey Man 
Eye o.l Beh 1 
Eye o.l Beh 2 
Empire Deluxe 
Falcon 2 Mis 1 
Flashback 
Football Man 3 
Hannibal 
Hislory-Line 



PC-Packs 

Pack DM219,- 
Pack DM299,-- 
Pack DM379,- 



►Wjv*> 




Larry 5 

Leather God of 
Phobos2 DV 

Lefl of Kyrandia DV 
Lemmlngs 1 DA 

Lemmmgs 2 DA 
Maniąc Mansion EA 
Monkey Island 1 DV 
Monkey Island 2 DV 
Pinball Dreams DV 
Pirales 
Populous 2 
Prmceof Per 2 
Red Baron + 
Mission Disk 
Sensible Soccer DV 
Sileni Service2 DA 
Syndicale DV 

Transarclica DV 
Tornado DA 

Wing Commander 
Academy 
Zool 




ł 



Amiga -Sonder-Packs 
3erPack DM 94,- 
4erPack DM 129,-- 
5erPack DM 169,- 



Amiga-Packs 



Alien Breed Sp 


DA 


Pirales 


DA 


Ballle Chess 


DA 


North & South 


EA 


F-16 Falcon 


DA 


Oil Imperium 


DA 


F-17 Challenge 


DA 


Project X 


DA 


F-19 Stealth F 


DA 


Turncan 1 


EA 


Maniąc Mansion 


EA 


Turncan 2 


DA 




3erPack 


DM 189,- 




4er Pack 


DM 259,-- 




Ser Pack 


DM 360,- 




A-Train 


EA 


Lemmings 1 


DA 


Body Blows 


DA 


Monkey Island 


DV 


Bund Man P 2 0DV 


Lionheart 


"JA 


Caesar 


DV 


Sensible Soccer DA 


Chaos Engine 


DA 


Pinball Dreams 


DA 


Darkseed 


DV 


Syndicale 


DV 


Der Patrizier 


DV 


Arabian Nights 


DV 


Eye o t Beh I 


DV 


Transarctica 


DV 


Dynablaster 


DA 


B-17 Flymg F 


DA 


Flashback 


DV 


Slreel Fighler 2 


DA 


Fire S Ice 


DA 


A-320 Airb Eu 


DA 


Hum ans Race 


EA 


Pinball Fantas 


DA 


Hannibal 


DV 


Wanworks 


DV 


Goal 


DV 


Regent 


DV 


Indiana J 4 Acl 


DA 


Deserl Slrike 


DA 


Lemmmgs 2 


DA 


Superfrog 


DV 



ł+~+ 



W^-ł**. 



Programm 



1B69 

Aces over Europę 

Air Force Commander 

Alien 3 

Alien Breed 

Alien Breed 2 

Alone in the Dark II 

Ambtrmoon 

Anstoss 

Battle Isle 2 

Bazooka Sue 

Betrayal at Krondor 

Basta r 

Burntlm* 

Champions ot Xanth 

Chaos Engine 

Chartbraker 

Comanche 

Combat Air Patrol 

Cyberrace 

Darkmere 

Dark Sun 

D»s Schwarz* Aug* 2 

OeepCore 

Der Patrizier 

Der Schatz im Sllb*r«** 

Die Siedler 

Dracula 

Dungeon Master II 

Dune II 

Elfmania 

Elitę II 

Elisabeth I 

Eye of the Beholder 3 

f-117 A Nighthawk 

Fale 3.0 Miss. Mig 29 

Fields of Glory 

Fire & Ice 

Fllght Simulator 6 

Formuła 1 Grand Proc 

Gabriel Knight 

Gateway 2 Homeworld 

Goal 





Amiga 


IBM/PC 


Proaramm 


DV 


72.— 


86.— 


Gobllns 3 


DV 


— 


•86.—" 


Gunship2000 


DA 


58,— 


— 


Hattnck 


DA 


51,— 


— 


Hired Guns 


DA 


39 — 


58 — 


Inca 2 


DA 


58,— 


•Vorb • 


Indy 4 Adv 


bA 


— 


"Vorb " 


Indy Car Racing 


DA 


86,— 


•Vorb.* 


Jurassic Park 


DV 


72.— 


•72,— • 


Landa of Lor* 


DV 


•Vorb" 


"Vorb - 


Larry 6 


DV 


•86— ' 


■86.— ' 


Legend of Kyrandia II 


DV 


— 


86,— 


Lemmmgs 2 


DA 


51 — 


— 


Lemmmgs XMas 


DV 


72.— 


86.— 


Lmks 386 Pro 


?? 


— 


*Vorb" 


Lionheart 


DA 


51. — 


•65.-- - 


Litil Devil 


DV 


*Vorb " 


"Vorb- 


Lothar Matthaus 


DV 


— 


99,— 


Mad News 


DA 


65 — 


— 


Master of Doom 


DA 


— 


•86— ' 


Mechwarnor II 


DA 


•Vorb" 


— 


Might & Magie 5 


EA 


— 


72 — 


Mortal Kombat 


DV 


*Vorb.' 


•Vorb.' 


NHL Hockey 


DA 


51 — 


— 


Overdrive 


DV 


72 — 


86 — 


Pacific Strike 


DV 


•86.— • 


83,— 


Patriot 


DV 


"86— " 


•86,—' 


PlraUsI Gold 


DA 


— 


86,— 


Prince of Persia 2 


DA 


— 


•Vorb." 


Privateer 


DV 


65,— 


72 — 


Privateer Speech Pack 


DA 


•Vorb • 


— 


Railroad Tyccon Deluxe 


DV 


65 — 


79.— 


Return of the Phantom 


DV 


*Vorb." 


*Vorb.' 


Sam & Max 


DV 


— 


86,— 


Seal Team 


DA 


•72,—' 


99,— 


Sensible World Soccer 


DA 


— 


58 — 


Shadow Caster 


DA 


— 


93 — 


Sim City 2000 


DA 


51,— 


•58.—' 


Sim Farm 


EA 


— 


122.— 


Simon th* Sorc*r*r 


DA 


86 — 


99 — 


Space Hulk 


EV 


— 


'Vorb' 


Speed Racer 


EA 


— 


65 — 


SSN21 Seaworf 


DV 


68,— 


65 — 


Star Treck 





Amiga 


IBM/PC 


Programm 




Amigą 


IBM /PC 


DV 


•Vorb.' 


86,— 


Star Trek II 


EA 





*Vorb • 


DA 


72 — 


99 — 


Stariord 


DA 


— 


•99,—* 


DV 


■72, — " 


'86,—' 


Stonekeep 


DA 


— 


•Vorb." 


DV 


65 — 


•86,—* 


Strlk* Com. MIM. D. 


DA 


— 


44,— 


DV 


— 


•Vorb ' 


Subwar 2050 


DA 


— 


•99,—" 


DV 


86 — 


93 — 


Super Hero 


DA 


•65 — 


— 


DV 


— 


•65,—' 


Superfrog 


DA 


58 — 


— 


DV 


•58,-- 


72 — 


Syndicate Data Disk 


DV 


•Vorb 


'44,— ' 


DV 


— 


72.— 


TFX 


DA 


— 


•93,—* 


DV 


— 


•86— • 


Th* Ev*n mor* Inc. Mach. 


EA 


— 


72.— 


EA 


— 


*Vorb.* 


The Lost Vikings 


DV 


72- 


86,— 


DA 


65 — 


86 — 


The Shadow of Yserbius 


EA 


— 


86 — 


DA 


'Vorb • 


•vorb." 


Theme Park 


DA 


•Vorb 


"Vorb* 


DA 


— 


99,— 


Turrican II 


DA 


19- 


•72,— • 


DA 


58 — 


— 


Turncan III 


DA 


•51 — 


— 


DA 


•Vorb* 


— 


Ulbma 8 - Pagan 


DA 


— 


•93,—- 


DV 


65.— 


■72— ■ 


Ulbma 8 Speech Pack 


DA 


— 


■44— ■ 


DV 


•72.— ' 


•86,— • 


Uridium 2 


DA 


65,— 


— 


EA 


— 


93 — 


Wallstreet Manager 


DV 


•Vorb 


86,— 


DA 


— 


•Vorb • 


XWing Upgrade Kit 


DV 


— 


58,— 


DV 


— 


93 — 


XWing 


DA 


— 


93 — 


DA 


•58,— • 


•65— • 


XWIng Mlaaion Disk 2 


DV 


— 


44.— 


DA 


— 


86 — 


Yo! Joi 


DA 


58 — 


65 — 


DA 


51,— 


"Vorb " 


Zool 2 


DA 


•51,— 


— 


DA 





•93— • 










DA 




86,— 


CD 7tn Guest 




DA 


136 — 








CD Battle Isle 2 




DA 


•Vorb' 


DA 




72- 


CD Burntime 




DV 


•94,—* 








CD Der Patrizier 




DV 


101 — 


DA 




44 — 


CD Gobliins 2 




DA 


109 — 


DA 




93,— 


CD Inca 2 




DV 


•Vorb.* 








CD Indiana Jones 4 




DA 


101 — 








CD Iron Helix 




DA 


•94.— • 








CD Labynnth of Time 




EA 


87 — 


DA 






CD Lands of Lorę 




DV 


•94,—- 








CD Lawnmower Man 




DA 


•Vorb* 


DV 






CD Maniąc Mansion 2 




DV 


•109,—' 


FA 


"Vorb * 


86,— 


CD Microcosm 




DA 


•Vorb* 








CD Rebei Assault 




EA 


•101,—" 








CD Return to Zork 




DA 


101 — 


DA 




72 — 


CD Rise ofthe Robots 




17 


*Vorb" 








CD Super Strike Com 




DA 


•101. — * 


DV 


"Vorb ' 


86 — 


CD Ultima Underworld 1+2 




DA 


101 — 



Kostenlcser Katalog bitte anfordern 

•Versandkosten Lieferung per Post NN 10,50 DM, 
Vorauskasse durch EC-Scheck 7,50 DM; Exprefi 
zzgl 7.-- DM, UPS-Gebuhr auf Anfrage; Ausland 
nur gegen Vorkasse, Gebuhr anfragen 
• Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 20,-- DM 
■ Spiele die mit * gekennzeichnet sind. waren bei 
Drucklegung noch nicht heferbar 



- EA = englische Version, DA = deutsche Ani. 
DV = komplett Deutsch 

-- neue Spiele konnen jederzeit vorbestellt werden 

- Preisanderungen, Druckfehler und Irrtumer 
vorbehalten 

- die abgedruckten Spiele sind nur ein kleiner 
Auszug aus unserem umfangreichen Programm 

- Handleranfragen erwunscht 




Gewerbestr. 1 D-88690 Uhldingen 
Telefon: 7556/710 30 Fax: 07556/710399 




Das 



Ja ! Genau ! 

Axl Rosę hat ihn nattirlich auch: 

wie in der US Army 

Original ID-Anhanger 

Hol ihn Dir ! Jelzt ! 
Fiir Dich ganz persónlich oder 
fur Deinen Lover: Boys & Girls 
oder fiir alle in Deiner Clique ! 



dm 39 
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komplett mit 80cm-Kette (silberfarbig) 
+ Naclinahnie / Postversand DM 7.- 

Dieses Super-Teil 
gibt's in ganz Europa nur bei uns: 

FUNTASTIC GmbH 

PostBox 140209p, Miillerstr. 44 
D-80452 Munchen 
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Okay ! Ich will das Super-Teil haben: 
Bitte schicken Sie mir den ID-Anhager 



Datum meine Unterschrift 

(unter 18J. bitie die Eltern) 




J&fPAflf . 




gleich anfordern von der 

Gamę Gallery 

Lange Strafte 126 u. 131 

27580 Bremerhaven 



TOPTECH - Hard- und Sottwnro 



Multimedia - ISA-Bus - Komplettcystcne: 
Panasonic DoubleSpeed CD-ROM-LW, Ongi- nal 
Soundblaslei deluxe. 4MB RAM, 210MB FP, 3.5'LW, 
SVGA, 512KB, Mmilowei odei Desklop, Tastatui. 
Maus, 14'Colot-Moniloi, sttahlungsarm 

ais 386DX, 40MHz, AMD 2622.- 

. .ais 486DLC, 33MHz, Cyiix/TI 2680.- 

..als 486DLC wie oben + CoPio 2760.- 

Mutómedia - V«ia local Bui - Komplttlrnlcnw: 
Panasonic DoubleSpeed CD-ROM-LW, Ongi- nal 
Soundblaslei Pio deluxe, 4MB RAM, 210MB FP, 
3,5'LW, Vesa LB SVGA, 1MB, 16Mio. Faiben, Vesa 
LB Conliollei, Mini- lowei oder Desktop, laslalui, 
Maus, 14" Coloi-Mon , stiahlungsarm... 

ais 486SX, 25MHz, Inlel 3157.- 

. .ais 486DX, 33MHz, Intel/AMD 3491.- 

als 4B6DX2, 50MHz, InteltKuhlet 3594.- 

. ais 4B6DX2, 66MHz, InlelfKuhlei 3836.- 

Moth.rboanfc (ISA und Vesa Local Bus) 
386DX40, Internet Cache, AMD 230.- 

486DLC33, Internet Cache, Cyrix/FI 285.- 

486DLC33, 128KBCache t CoPio 375.- 

486SX25, dynCache. Inlel. 3VesalB 415.- 

486DX33, dynCache, Inlel/AMD, 3VesaLB 745.- 
4B6DX40, 256KBCache, AMD, 2VLB 800.- 

486DX2/50, dynCache, Intel, 3VLB 850.- 

486DX2/66, dynCache, Intel, 3VLB 1165.- 

486 ohne CPU, dynCache, 3VLB 230.- 

Veto Local But - Karton: 
1M8 (2MB) Combo-Karte, VGA 16MioFarb. 
♦2HD/2FD+2S/1P/1G 275.-(375.-) 

Kombi Conti. 2HD/2FD.2S/1P/1G 80.- 

VGA 1MB (2MB) Citrus 5426 228.-(321.-) 

VGA 1 MB S3 odei EI4OO0AA/32 298.- 

AT BUS Testplołten: 
SEAGATE 

130MB/170MB/214MB 
261MB/341MB/452MB 
WESTERN DIGITAL 
212MB/256MB/341MB 



326.-/360.-/378.- 
432.-/585.-/838.- 



400.-/427.-/587.- 



StiohlungsatBł Calor-Moaiton: 
14714*NI/15"NI 520.-/570.-/725.- 

17'NI/20'NI 1380.-/2220.- 

Andere Komponenłen & Systeme auf Anfrage 
Handleranfragen emunschł 



ALCOM 06221/168854 

GAMĘ SOFT 06223/2996 FAX 2949 

MLC 0621/7900312 FAX 7900412 

TOPTECH 06202/24495 FAX 24532 



po>verpost 




Tanja geschrieben. Nurt gut, 
dachte ich, ist halt ein fleiBi- 
ges Madchen. Ziemlich 
schnell vergal3 ich die ganze 
Angeiegenheit, bis ich letzte 
Woche in den ZDF-Jugend- 
nachrichten von einem 
Anwalt hórte, der unter dem 
Decknamen Tanja an Hun- 
derte von Kleininserenten 
Briefe geschrieben hatte. 
Jeden, der ihm antwortete, 
zeigte er an. Dafur bekam er 
angeblich von Softwarefir- 
men ein Schweinegeld. Eine, 
wie ich finde, extrem miese 
Tour. Und zwar nicht nur vom 
Anwalt, sondern auch von 
den betroffenen Softwarefir- 
men. Vielleicht solltet Ihr ein- 
mal Erkundigungen einzie- 
hen, welches Syndikat dahin- 
ter steckt. 

Willem Snelter, Bullay 



Koln-Echo 



Alles fing schón an, in dem 
Auto meines Vaters. auf der 
Autobahn Kóln-Bonn. In 
Gedanken schon durch 4-5 
riesige Hallen gelaufen und 
Michael Hengsts Hand ge- 
schiittelt. Ais wir dann um die 
Messehallen schritten, hatte 
schon jeder ein Messeziel ins 
Visier genommen. Der Ein- 
druck einer ultimativen "Rie- 
senmesse" wurde durch die 
400 bis 500 m lange Schlange 
vor den beiden Eingangen 
noch gestarkt. Endlich druck- 
te sich dann nach langer 
Wartezeit mit einem leisen 
Grólen die Menschenmasse 
durch eine Tur. Ab zur Kasse, 
Schiilernachweis vorgezeigt, 
Messeinfoheft genommen, 
durchgeblattert und da die 
erste Offenbarung: Es gab 
nur eine Halle. Mit leichtem 
Spannungsgefuhl ging es 
dann zu dieser, wohl multi- 
groR-Halle. Aber eine Erniich- 
terung erfolgte nach der 
anderen: Auf der Posterjagd 
gab es fast keine Beute, und 
Microprose verlangte auch 
noch 1 Mark pro Stiick. Atari 
war gar nicht vorhanden, die 
Softwarefirmen stellten kaum 
Neues vor, das CD32 erin- 
nerte an das "CDTV", und 
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nach 79 Minuten war dann 
alles vorbei, und man kam 
sich fur seine 15 Mark etwas 
verscheiBert vor. An Diskus- 
sionen mit den Herstellern 
und Redakteuren konnte man 
sich leider nicht beteiligen, 
diese waren nicht vorhanden 
oder mu(3ten nach dem 
ersten Wortwechsel das 
Handtuch werfen. Meist hat- 
ten grofie Firmen nur gute 
Werbeleute an ihren Schal- 
tern, die sicher viel verkau- 
fen konnten, aber sonst? Die 
Verlage wollten, genau wie 
im letzten Jahr nur Abos ver- 
kloppen, die Redakteure 
brauchte man dabei anschei- 
nend nicht. Rushware gab 
Lutscher, wo man Poster und 
brandneue Infos verlangte. 
Nichts mit Massen von Info- 
blattern, Gewinnspielen und 
Postem. Ais wir am Sams- 
tagabend voller Enttau- 
schung nach Hause trudel- 
ten, kamen sie wieder, die 
schónen Gedanken an 1991, 
ais sich die Messeheimkeh- 
rer noch froh und glucklich 
uber die gelungene Messę 
nach Hause aufmachten. Sich 
Redaktionen noch Diskus- 
sionen leisten konnten, und 
nicht nur ein Foto hinter- 
lieBen. Man abschatzen konn- 
te, was man sich kaufen 
konnte und sowohl der "Spie- 
ler" und der "Arbeiter" sowie 
der "Rundumbesitzer" alles 
auf der Messę fand, was das 
Herz des Computerbesitzers 
begehrte. 

Anscheinend bringen zwei 
Jahre mehr Veranderungen, 
ais man sich vorstellen kann. 
Aber etwas hatte ich schon 
davon: Jetzt weift ich auch, 
daft diese Messę zur reinen 
Verkaufsmesse geworden ist, 
und die brandheil3en Infos 
uber Bord geworfen hat. 

Bernd Falkenhain. Kónigswinter 

Sorry, daB ich Dir nicht die 
Hand schutteln konnte, aber 
Volker und ich muBten leider in 
der Redaktion schwitzen, um 
an den letzten Seiten der aktu- 
ellen Ausgabe zu werkeln. Aber 
mit Knut, Christian und Sónke 
war die POWER PLA Y ziem- 
lich stark auf der Messę vertre- 
ten. DaB allerdings der dies- 
jahrige Kólntreff nichfs mehr 
mit der furiosen 91 er Show 
gemein hatte, bestatigten auch 
unsere - auch enttauschten - 
Messeheimkehrer. Zwar war 
der Andrang ziemlich gewaltig, 
aber viele kleine Firmen, die in 
den letzten Jahren so zahlreich 
vertreten waren, somit fur Viel- 
fallt sorgten und uns das heime- 
lige Flair der familiaren Messę 
bescherten, fehlten vóllig. 
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Die neue Soundblasłer- 
Generałion ist da: 
Soundblasłer 1 6 Basic, 

deutsch 299,00 

SoundBlaster 16 Multi CD, 

deutsch 379,00 

Soundblasłer 16 Multi CD 

mit ASP Chip, deutsch *449,00 



Superpreis! 
Soundblasłer Pro Deluxe 

mit Lemmings und Indy 500 

Festplatten fiir Amiga 
500/500+/2000 
-130 MB, 15ms, 8 MB Ram Opt.. 
-210 MB, 15 ms, 8 MB Ram Opt. 
■250 MB, 15 ms, 8 MB Ram Opt. 



SIMON THE SORCERER 



* Nichł lange warten, 
sofort besłellen. Nutzen 
Sie die zeitgemaflen 
Finanzierungsangebołe 
von SOFT & SOUND. 
Die Finanzierung erfolgt 
iiber die Hausbank, der 
effekłive Jahreszins 
betragt immer 1 5,4%. 



Alle Preise sind Versandpreise. nichl alle Artikel oder Angefaolc sind in jeder Filiale erholtlrch. Alle Pielslislen 
yerlieren Ihre Gulligkeil, Preisdnderungen und Irrliimer votbehalten. 



SOFTWARE HITS FUR DEN PC 




Multi Media Kit 1: CD-Rom Mitsumi 
LU 005 S mit Soundblasłer 1 6 Basic'599,00 

....229,00 -mit Soundblasłer 1 6 Multi CD *649,00 

-mit Soundblaster 16 Multi CD ASP..729,00 
Multi Media Kit 1 : Double-Speed CD- 

..*649,00 Rom mit Soundblaster 1 6 Basic 749,00 

..'699,00 -mit Soundblaster 1 6 Multi CD *839,00 

..749,00 -mit Soundblaster 1 6 Multi CD ASP/909,00 



PRIVATEER 



nur DM 89,951 JURAJSICPARK 



nur DM 69,95 



Aces over Europę 84,95 

Alien Breed 54,95 

Ballistic Diplomacy 49,95 

DieSiedler 84,95 

Dracula 84,95 

Flugsimulator 5.0 119,95 

Goal 64,95 

Kingmaker 69,95 

L. Matthaus Fuflball 69,95 



NHLHockey 84,95 

Nick Faldo's Golf 89,95 

Pentłwuse Hot 

NumbersDetae 79,95 

SealTeam 84,95 

SpeedRacer 69,95 

Subwar2050 94,95 

Turrican2 69,95 

Unlimited Adventures... 84,95 



CD-ROM Software: 

"Lyrics" fur Windows, 

KaraokeCD 99,90 

Visual Hot Girls 79,00 

Visuol Fantasies 79,00 

Moving Fantasies 99,00 

Tołal Fantasies 99,00 

Gwergiri Strip Poker 89,00 

(Abgabe nur an Volljdhrige) 




Wenn auch Sie SOFT & SOUND Partner werden 
wollen, so rufen Sie die Zentrale Dusseldorf an. 



SOFT & SOUND-Filialen f inden Sie in folgenden Stadten: 



52 062 
59 755 
51465 
10 551 
33 615 
53123 
38118 
40 477 
47 051 
91054 
79106 
37 085 
58095 
20144 
22 083 
34131 
24116 
56 068 



Aachen 

Arnsberg-Neheim 

Bergisch-Gladbach 

Berlin 

Bielefeld 

Bonn 

Braunschweig 

Dusseldorf 

Duisburg 

Erlangen 

Freiburg 

Góltingen 

Hagen 

Hamburg 

Hamburg 

Kassel 

Kieł 

Koblenz 



Schildslr. 4 
Lange Wencie 30 
Dr.Robert-Koch-Str.13 
Oldenburger Sir. 44 
SchloBhofsIr. 1 
Schieffelingsweg 24 
Holwedeslr. 10 
Gneisenouslr. 1 
Ulrichslr. 2-4 
Luitpoldstr. 15 
Lehener Sir. 24 
Dovid-Hilberl-Slr. 2 
Bergischer Ring 5 
Beim Schlump 21 
Beethovenstr. 57 
lange Sir, 81 
Sternstr. 1 8 
Markenbildchen Weg 24 



Teł.: 0241/30131 
TeL: 02932/1 094 
Tek: 02202/43767 
TeL 030/3962821 
TeL: 0521/138033 
TeL: 0228/625076 
TeL: 0531/508231 
Teł.: 0211/4910187 
TeL: 0203/21084 
TeL: 09131/26658 
TeL: 0761/287112 
TeL: 0551/46563 
TeL: 02331/26774 
TeL: 040/458115 
TeL: 040/224633 
TeL: 0561/39463 
TeL: 0431/970046 
TeL: 0261/31848 



50 670 Koln 

50 939 Koln 
67 063 Ludwigshaf en 
23 564 Lubeck 
39 112 Magdeburg 
68 159 Mannheim 

48 147 Munster 

66 538 Neunkirchen 
41 460 Neuss 
26 131 Oldenburg 

49 074 Osnabriick 
31 224 Peine 

66 953 Pirmasens 
48 431 Rheine 
66 121 Saarbrucken 

66 740 Saarlouis-Fraulaut. 

67 346 Speyer 

66 386 St. Ingbert 



Von-Werth-Str. 20-22 
Gottesweg 149 
Kreuzstr. 8 
Wakenilz Str.7 
Braunschweiger Sir. 1 04 
Jungbusch Sir. 3 
Ferainand Sir. 8 
Bahnhofslr.13 
Hamtorslr. 20 
Edewechler Landslr. 4 
Heinrich Heine-Allee 7 
Echternslr. 14 
Alleestr. 3 
Auf dem Thie 8 
Mainzerslr.78 
Soorbrikker Sir. 22 
Wormser Landslr.24 
Ludwig Sir. 14 



TeL: 0221/121806 
TeL: 0221/446499 
TeL: 06121/632722 
TeL: 0451/794345 
TeL: auf Anfrage 
TeL: 0621/101203 
TeL: 0251/278515 
TeL: 06821/26797 
TeL: 02131/278967 
TeL: 0441/501445 
Tel.:0541/XXXXXX 
TeL: 05171/72923 
TeL: 06331/75150 
TeL: 05971/2219 
TeL: 0681/638629 
TeL: 06831/88159 
TeL: 06232/49107 
TeL: 06894/382850 



54 290 Trier 
67 547Worms 
35 576 Wetzlar 
38 300 Wolf enfautlel 



Zuckerbergstr. 21 
Luisenstr. 10 
Allenberger Slr.30 
Heimslaltenweg 23 



TeL: 0651/40532 
TeL: 06241/88444 
TeL: 06441/54520 
TeL: 05331/61820 



Werden Sie I.W.C. Miłalied und profitieren Sie: 



• Einkauf von neuen Produkten zum Testen 

- Verbilligłer Einkauf fiir Mitglieder 

- Vereinseigentum kann zu Hause getestet werden 

- Hotline fiir Mitglieder 

- Weiterbildungsangebote 

- lnfoveranstaitungen 

Fragen Sie Ihren SOFT & SOUND-Partner 



SOFT & SOUND Zentrale Dusseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Dusseldorf, Tel: 021 1/633006, Fax 021 1/641 1 123 
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Teil2 



Wie geht 
es mit Inło- 
com weiter, und 
was treiben die 
fruheren Infocom- 
Storyteller heute? 



er historische Infocom- 
Report in POWER PLAY 
11/93 konnte leider nicht mit 
einem "Happy End" abschlie- 
Ren - Infocom wirbelt ais 
Activision-Sublabel noch durch 
den Spielekosmos, die Tage 
ais eigenstandige Kultfirma 
sind jedoch gezahlt und die 
letzten Infocom-Produkłe ha- 
ben den guten Namen ver- 
schlissen. Zum Beispiel 
erschienen die ersten Rollen- 
spiel-Gehversuche der West- 
wood Studios bei Infocom. 
Markierten die alten Infocom- 
Textadventures noch die 
anspruchsvolle Referenz des 
Adventure-Genres, konnten 
sich Battletech und Mines of 
Titan bestenfalls im Rollen- 
spiel-Mittelfeld plazieren. Und 
die Grafik-Adventure-Fortset- 
zung zum Klassiker Leather 
Goddesses of Phobos, ent- 
lockte normalen Computer- 



SPEŁLCASTING 
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Spellcasting 201: Steve Meretzky liebt es anziiglich 



spielern nur ein mudes La- 
cheln, alte Infocom-Spieler 
lieRen angesichts dieser un- 
wurdigen Folgeerscheinung 
sogar eine dicke Krokodilstra- 
ne kullern. 

Słoryłelier 

Die alten Infocom-Autoren 
sind allesamt Meister im 
Adventure-Fach. — In den Dis- 
ziplinen Logik, Story und 



Wer Spellcasting 

spielt. lernt auch Lola 

und Hillary kennen 

und schatzen 



Atmosphare sind die Infocom- 
Abenteuer bis heute nahezu 
ungeschlagen. Trotzdem tum- 
meln sich nur noch wenige der 
sogenannten "Storyteller" im 
Spielelager - viele ehemalige 
Autoren haben sich vom akti- 
ven Dienst verabschiedet. Die 
"fantastischen vier" Autoren, 
die der Spieleszene erhalten 
geblieben sind, stellen wir 
Euch im folgenden vor. 



Bob Bałeś 

Mit Sherlock feierte Bob 
Bates 1988 seinen spaten 
Infocom-Einstand (das erste 
lnfocom-Adventure mit Sound- 
effekten - zumindest in der 
Amiga-Version). Er ist damit, 
ungleich zu Michael Berlyn, 
Brian Moriarty und Steve 
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Meretzky, Keiner aer runmrei- 
chen Infocom-AItmeister — 
und trotzdem hat Bob Bates 
die Grundidee des intelligenten 
Textadventures in die neunzi- 
ger Jahre gerettet: Nach dem 
Niedergang von Infocom grun- 
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TeL: 0281 - 31641 o. 31642 

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand 



©AlL MAY 

L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel 

Telefon : 0281 - 31641 o. 31642 



Ladenlokale: Softwarehouse 
46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8 
47533 Kleve - Gasthausstr. 12 
Ladenpreise variieren 



( Titel 




PC 


> 
Amiga 


Accs over Europę 


DV 


69,95 




Anstoss 


DV 


59,95 


59,95 


Day of Tentacle 


DV 


74,95 




Elitę 2 


DV 


69,95 


59,95 


Goal 


DV 


59,95 


49,95 


Hattrick 

V 


DV 


\74,95 


x64,95 



Titel 
Inca2 
Jurassic Park 
Lost in Time 
Lothar Matthaus 
NHL Hockcy 
Pirates Gold 



DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 



PC 

x84,95 
69,95 
84,95 

x64,95 
82,95 
84,95 



Amiga 



> 



54,95 



59,95 



Titel 

Privateer 

Privateer Speech 

Simon the Sorcer. 

Stronghold 

T.F.X 
Turrican 3 



DA 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 



PC 

89,95 

44,95 

84,95 

x79,95 

x84,95 



Preislistc fur Amiga und Amiga 1200 / PC und PC - CD 

PC Amiga Titel 

74,95 69,95 Humans Race 

89,95 77,95 Indy 4 Adventure 

42,95 42,95 Inca 1 

69,95 Kingmaker 

59,95 49,95 Kings Quest 6 

79,95 Larry 6 

x62,95 x62,95 Legend of Kyrand. 

x79,95 x79,95 Lemmings 2 

49,95 Lionheart 
Loliypop 



Titel 

1869 

A -Train 

A - Train Constr. 

Air Force Comm. 

Archer McL. Pool 

Ambermoon 

Bal maii ii Returns 

Bazooka Sue 

Beast Lord 

Betr. at Krondor 

Beauty and Beast 

Blastcr 

Blue Force 

Body Blows 

Body Blows Galac 

Bund. Mana g. 2.0 

Burn. Steel Editor 

Burntime 

Campaign 2 
Campaign 1 
Campaign Data 
( omamlu 
Comanche Data 1 
Comanche Data 2 
Combat Air Patrol 
Chr. Columbus 
Chuck Jaeggers 
Cyber Race 
Darklands 
Dark Sun 
Das scłw. Auge 
Das schw. Auge 2 
Deep Core 
Desert Strike 
Die Siedler 
Dispos. Mero 
Dog Fight 
Dracula 
Dune 2 
Dynatech 
Eish. Manager 
Euro Soccer 
Eye of Beholder 3 
Fantasy Empires 
Flash back 
Flugsimulator 5.0 
Forgotten Castles 
Form. 1 Grand Pr. 
Freddy Pharkas 
Gobliins 3 
Gunship 2000 
Ilired Guns 
History Linę 14-18 



ROM kostenlos 

PC 



DV 

DV 

DA 

DA 

DA 

DV 

DA 

DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

DA 

DA 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DA 

DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

DA 

DV 

DA 

DA 

DA 

DV 

DV 

DV 

DA 

DV 

DA 

DV 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

DA 

DV 



anfordern !!!!! 

.Amiga Titel 



69,95 
79,95 

x79,95 
64,95 

62,95 

x34,95 

79,95 

i.V 

79,95 

42,95 

82,95 

49,95 

x49,95 

i.V. 

69,95 

x79,95 

x79,95 

69,95 

74,95 

LV. 



x79,95 

89,95 
79,95 

67,95 
74,95 

79,95 

x69,95 

67,95 

xli 4,95 

x 79,95 

84,95 

64,95 

79,95 

84,95 

x79,95 

69,95 



DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 



49,95 
82,95 
89,95 

x69,95 
79,95 

x79,95 
64,95 
79,95 

x74,95 
59,95 



49,95 

77,95 

x69,95 
x59,95 

59,95 
62.95 

52,95 



Wallstreet Manag. 
Warlords 2 
When Worlds War 
World of Legends 
X - Wing und 
X-Wing Data 1 
X-Wing 

X-Wing Upgrade 
B-Wing ( Data 2 ) 
Zeppelin 
Zool2 



DV 
EV 
DA 
DA 

DA 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 



49,95 

49,95 
49,95 
62,95 

69,95 

LV. 

69,95 

42,95 



59,95 
LV. 

x79,95 



69,95 
i.V. 
59,95 
57,95 
x79,95 
59,95 
64,95 

49,95 

57,95 
69.95 
49,95 



62,95 



74,95 

x69,95 
62,95 
64,95 
69,95 



PC 

79,95 
79,95 
79,95 
59,95 

119,95 

79,95 

59,95 

x39,95 

x79,95 

54,95 



Aufschwung Ost 
Magie of Endoria 
Raihtay Challenge 



DV 
DV 
DV 



x69,95 
x79,95 
x64,95 



x59,95 
x69,95 



c 



CD - ROM Titel 



Mad News 
Magie of Endoria 
Morph 

One Step Beyond 
Pacific Stike 
Pin bali Dreams 
Premier Manager 
Prince of Persia 2 
Protostar 
Ragnarok 
Return of Phant. 
Return to Zorck 
Sam & Max 
Sens. Soccer 92/93 
Seal Team 
Schatz Silbersee 
Shadow Caster 
SUver Bali 
Soccer Kid 
Space Hulk 
Streetfighter 2 
Strike Command. 
und Speech 
Strike Command. 
StrikeCom. Speech 
Strike (om. Oper. 
Syndicate 
Syndicate Mission 
Tornado 
Transarctica 
Turrican 2 
TwUight 2000 
Ultima 7 Part 2 
Ultima 8 
Ultima 8 Speech 
Uridium 2 
Walker 



DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 

DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 



x79,95 
79,95 

54,95 

x84,95 
59,95 

x69,95 
67,95 
79,95 
87,95 

x89,95 
79,95 

x69,95 
59,95 
79,95 
89,95 
79,95 

x59,95 

79,95 
59,95 

119,95 
84,95 
39,95 
42,95 

77,95 

x39,95 

77,95 

57,95 

x69,95 

89,95 

77,95 

x89,95 

x39,95 



x69,95 
69,95 
49,95 
54,95 



x69,95 



x79,95 



49,95 



Burmtime 
Burning Steel 
Day of Tentacle 
Der Patrizier 
Gobliim 3 
History Linę 14-18 
Inca 2 

Jurassic Park 
LabyrinthofTime 
Leg. of Kyrandia 
Lost in Time 
Protostar 
Rebel Assault 
Return of Phantom 
Return to Zorc 
Strike Command. 
Turrican 2 



DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DV 
EV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 



J 



x79,95 

x84,95 

x99,95 

82,95 

99,95 

67,95 

xl 09,95 

x69,95 

x79,95 

64,95 

99,95 

x79,95 

x84,95 

114,95 

84,95 

x84,95 

x59,95 



x79,95 Sonderangcbote-solange Vorrat reicht 



59,95 
64,95 
49,95 



B-17 FlyingFortr. 
Dog Fight 
ATAC 
Special Forces 



DA 
DA 
DA 
DA 



oder 2 Spiele aus diesen 4 Titeln 
fur zusammen 



59,95 

x59,95 
54,95 

x69,95 



59,95 
62,95 



Hook 

Ringworld 

Strike Commander 

Freddy Pharkas 

Lost Vikings 

Sim Life 1,5 MB 

Budokan 

Terminator 2 

Jack Nickl. Golf 

Prince Persia 1 

Trivial Pursuit 

P«> pii I iis 1+ Data 

WWT1 

LHX Chopper 



DA 
EV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 
DA 
DA 



49,95 
49,95 
49,95 
49,95 

94,95 

29,95 
29,95 
69,95 

57,95 
69,95 

39,95 
29,95 
39,95 
39,95 
39,95 
49,95 
29,95 
49,95 



DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = Enguche Yersion / i.V. = in Vorbereitung 
Die mit X gekennzeichneten Spiele waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorriitig. 

Zahlungsbedingungen : Yorkasse 5,50,- / Nachnahme 9,- zzgl. Nachnahmegebiihr / Ausland nur Yorkasse 18,- 
Druckfehler vorbehalten 



Amiga 



69,95 



x54,95 



Amiga 



x69,95 
x54,95 



54,95 



69,95 
39,95 
29,95 
39,95 
39,95 
39,95 
49,95 
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dęte Bob Bates die Firma Le- 
gend Entertainment - Legend 
bringt ausschlieBlich Adventu- 
re-Spiele auf den Markt,' die 
zwar mit Grafik, Sound und 
Mausunterstutzung aufwarten, 
aber vom Grundprinzip auf den 
lnfocom-Textadventures basie- 
ren. Adventure-Freunden mit 
einer Phobie vor Mausen bie- 
ten die Legend-Titel eine 
exzellente Alternative zu den 
Icon-Klickereien von Sierra 
und LucasArts. Sind King's 
Quest und Monkey Island 
Semi-Trickfilme, lassen sich 
die Legend-Adventures mit illu- 
strierten Romanen verglei- 
chen. Bisher sind sechs Adven- 

ł. ,*^<-> Kr^i I nnnnH nrcrhionon 



drei entstammen der Feder 
von Bob Bates hóchstper- 



ce-fiction-Geschichte Gateway 



Steve Meretzky 

Steve Meretzky (Jahrgang 
'57) ist der Meister des wirren 
und abgedrehten Humors - 
dieses hat er unter anderem 
mit Leather Goddesses of 
Phobos, Planetfall und ais Co- 
Autor von Hitchhiker's Guide 
bewiesen - die Meretzky-Titel 
waren neben Zork die meist- 
verkauften Infocom-Spiele. 
Nach dem Grafik-Adventure- 
Ausrutscher Leather Goddes- 
ses of Phobos 2: Gas Pump 
Girls Meet The Pulsating 
lnconvenience from PLanet X 
befurchtete man, Steve 
Meretzky hatte seine Genialitat 



Firma Legend gab Steve 
Meretzky wieder Auftrieb, er 



die Neuzeit retten: In den 
Legend-Spielen Spellcasting 
101: Sorcerer Get Ali The 
Girls, Spellcasting 201: The 
Sorcerer's Appliance und 
Spellcasting 301: Spring Break 



Floyds 
Vater: 
Steve 
Meretzky 



F^ 




Spellcasting 301: 
VGA-Madels feiern 
den "Spring Break" 



fand kiirzlich in Gateway 
2einen wurdigen Nachfol- 
ger und das Legend-Mei- 
sterstiick im Rittergewand 
Erik the Unready parodiert 
von "Star Trek" bis Zork 
alles, was Computerspieler 
lieben. 

Besonders bemerkenswert 
ist, daB die Legend-Spiele 
heute von Accolade vertrieben 
werden: Accolade wurde 
bekanntlich von unzufriedenen 
Mitarbeitern der jetzigen Info- 



te sind unverkennbar. 



% 



ś 



wandelt der Spieler, alias Ernie 
Eaglebeak, durch eine ver- 
ruckte Studentenwelt voller 
Zauberei und Wollust. Wie 
schon bei Leather Goddesses 



BOOM 




The łatest bomb from maste 
storyteiier Morrie Brio.no.rty. 
BOOM is a post-hoiooaust 
adventure set in post- 
holooaust America af ter the 
holocaust. Neutron bombs 
hawe eradicated aii life, 
ieavin$ only YOU to wander 
through the wrecka^e. No 
other characters, no 
conflict, no puzzies, no 
chance o( dyinc and 
no interfo.ce make this 
the easiest-to-finish 
9ame yet! Just boot it 
up and watch it expiode! 



Brian Moriartys Loom wurde sogar in anderen Computerspielen 
gewiirdigt. Hier erweisen die "Two Guys from Andromeda" in Space 
Quest 4 ihre Referenz 



der Adventure-Konkurrenz auf 
die Sprunge: Er verfaRte fur 



Kurzgeschichte, die allen Spie- 
len beigefiigt wurde. Das 

I l..^k.,.k ...nr n.il rt n C- Df\V 



Nebular-Sp\e\ nicht - aber 
darauf hatte Steve Meretzky 
keinen EinfluR. 

Michael Berlyn 

Mit Suspended schuf Micha- 
el Berlyn eines der ganz 
groBen Infocom-Meisterwerke. 
Die dustere Science-fiction- 
Geschichte, in welcher der 
Spieler in einem unterirdischen 
Komplex mit sechs Robotem 
die Kontrolle Ober eine GroB- 
stadt (von der Sauerstoffzufuhr 
bis zum Transportsystem) aus- 
ubt, gilt ais eines der schwer- 
sten und interessantesten 
Adventures uberhaupt. Aber 
auch die weiteren Werke fur 
Infocom waren originell und 
spannend: Das Expeditions- 
drama 'nfidel oder die Schatz- 
suche Cutthroats sind Beispie- 
le fur Berlyns Kreativitat — die 
blieb der Spieleszene auch 



llialdo 



men mit Interplay Productions 
(Bard's Tale, Battle Chesś) ein 

tiorriirLtac f^raf ik- Arl\/onłl IfP 



ab: Tass Times in Tonetown 
versetzte den Spieler in eine 

ohclnico ParallohArpIt in dpi 



ein Hund ais Chefreporter 
agiert und Hula-Reifen der 
letzte Modeschrei sind. Man ist 
eben total "tass". Leider lockte 
Tass Times in Tonetown zwar 
mit bunten Symbolen und 
einer Maus- bzw. Joystick- 
steuerung, aber der unum- 
gangliche Parser war mit sim- 
plen Zweiwortkommandos fast 
schon uberfordert. 

Accolade war die nachste 
(und bisher letzte) Station in 
der Karriere von Michael 
Beryln: Im Adventure Alternate 
Destiny wurde der Spieler von 
seinem Femseher angesogen 
und fand sich, ahnlich wie bei 
Tass Times, in einer etwas 
sonderbaren Welt voller Mon 
ster und Mutationen wieder 
Leider blieb diesem interes- 
santen Adventure im Sierra- 
orientierten EGA-Grafikge- 
wand der kommerzielle Erfolg 
versagt. Den holt Michael Ber- 
lyn zur Zeit mit seinem aktuel 



Score: 0/3 



SENSA: In the Central Chember. 
AUDA. IntheEntrgAre*. 
POET: In the Central Chamber 
WHIZ-. lntheAdvi3org Peripheral. 

^valdo, look around 

FC:Cryolink established to Waldo. 

WALOO. Internal map reference -- Gamma Repair 

I have reached the south end of this area. The walkwag ends here. 

The walkwagis not in motlon. 

A large object 31 ts before me. Sonar indlcates it is hollow, but not empty. 

/valdo, examine object 

FC Crgolink alreadg established to Waldo. 

The hollow object 15 closed. 

'open it 

1 dont detect ang easg wag to do that. 



Suspended: Der beste interaktive Sci-Fi-Thriller? 



nach dem vorzeitigen Ab- 



seln. Steve Meretzky half auch I Activision und lieferte zusam- I Michael Berlyn. Er ist den 



len Werk nach: Das Jump i 



P 



CHRONOSERVICE Versandhandels GMBH 

Langgasse 5 61 267 Neu Anspach 



Telefon 069/79 50 09 & 06081/960 104 
Telefax 069/79 50 09 20 & 06081/960 198 



Mo- 
Fr 



m^m me® um 



Do 8H30-12H30 13H30-17H30 
7H30- 1 2H30 1 3H30- 1 6H30 



J 
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ŃEUHBTEN a A. 



Super NES USA + 1 Stick + Konsole SuperFamicom + 

RGB Kabel 199.- RGB Kabel 399.- 

Super NES USA + 2 Sticks + 

RGB Kabel + Mafio 4 299 

US/JP SFX Adaptor 29- 

Universal Adaptor 39.- 

Action Replay Pro 409.90 



mu 



NEUHEITEN a 


A. 


Actraisor 2 


a. A 


Aiaddin 


a. A 


' Cliffhanger 


a. A. 


I Cool Spot 


119. 


Dracula 


a. A. 


I Equinox 


139 


' £vo 


129. 


QP1 


139. 


Lamborghini 


a. A. 


Lothal Fnfofcers 


a. A. 


Might & Magie III 


a. A. 


Run Saber 


a. A. 


Secrot of Mana 


a. A. 


Sim Ant 


a. A. 


Sunset Riders 


a. A. 


S. Empiros Strike Back 129.- 


Zombies a. m. N. 


139. 


Amazing Tennis 


99.- 


Battle Toads 


1 la- 


Bubsy 


ga - 


Cybernator 


109.- 


Desę rt Strike 


99.- 


Dungeon Master 


159.- 


Fatal Fury 


109.- 


Finał Fight 


89.- 


Ghouls & Ghosts 


69- 


Goof Troop 


119.- 


Lost Vikings 


119.- 


Mario is Missing 


119.- 


Mechwarrior 


129.- 


Robocop vs Terminator 129.- 


Rock 'N Roli Racing 


129.- 


Rocky Rodent 


139.- 


R-Type 


69.- 


Sim City 


125- 


Sim Earth 


139.- 


Sonic Blastman 


119.- 


Star Fox 


109.- 


Street Fighter 2 Turbo 


109.- 


Super Bomberman 




-ł- Multitap 


109.- 


The 7th Saga 


129.- 


Turrrican 


109.- 



H 



Utopia 

Yoshi Cooky 
YS III 



129. 

119. 
79. 



Aero The Acrobat a. A. 

Aiaddin 179.- 

Art Of Rghting 189.- 

Dragon Bałl Z 3 a. A. 

Flash Back a. A. 

Goemon 2 a. A. 

Humań GP 2 a. A. 

Lemmings 2 a. A. 

NBA Pro Basket 94 a. A. 

RamnaV 2 3 179.- 

Rockman X a. A. 

R-Type a. A. 

Rushing Beat 3 a. A. 

Solstice 2 1 89. - 

Super Hockey 94 a A 

Super Puyo Puyo a. A. 

Super Star Wars 2 a A. 

Tetris Butou Gaiden a A. 

TMNT Mutant a. A. 

Top Racer 2 a . Ą. 

Axelay 69.- 

BasebaJI2020 89- 

Batman Returns 79.- 

Brass Number 75.- 

Castlevania4 69.- 

Contra Spirit 75.- 

Dead Dance 99.- 

Dragon Bali Z2 (lim) 149.- 

Final Fantasy 5 169.- 

FinalFight2 79.- 

M ario & War io 139.- 

Nigel Mansell (K. JP) 119- 

Pop'nTwinBe 119.- 

Prince Of Persia 49- 

Ramna1/21 129.- 

Ramna1/22 149.- 

Rocketter 49.- 

Roya) Conquest 59.- 

Rushing Beat 49.- 

Rushing Beat 2 79- 

Seiken den Setsu 159.- 

(Legend of Star Sword 2) 

Soul Blader (lim. !) 59.- 

Star Fox 89.- 

StarWars 109.- 

Street Fighter 2 Turbo 119.- 

Super Volleyball 2 139. 

Valken (Cybernator) 109.- 

WorldHeroes 139.- 



Addams Family 2 119. 

Alien3 109. 

Asterix 99.- 

Blues Brothers 129. 

Bulls vs Blazers 109. 

B.O.B 109.- 

Empire Strikes back a. A. 

F1 Pole Position 119.- 

Fighting Spirit 139.- 

Jimmy Connors 129.- 

Joe&Mac 119.- 

Jurassic Park 129.- 

Lemmings 139.- 

LostVikings 119.- 

Mario Collection 99.- 

Mortal Kom bat 129- 

Mr Nuts a. A. 

NHLPA Hockey 129.- 

Nigel Mansell 129.- 

Pocky& Rocky 119.- 

Ramna1/2 2 a. A. 

Spiderman X Men 119.- 

StarWing 99.- 

Street Fighter 2 Turbo 129.- 

Striker (Cantona) 119.- 

Super Mario Ali Stars 99.- 

Wld League Basket Bali 1 09. - 

World Class Rugby 139.- 

XMen 119.- 

Young Merlin a A. 



Finał Fantasy Legend 3 89. 

Lemmings 65. 

Mortal Kombat 69. 

Unrversal Soldier 63. 



J 



Mega CD 2 (Ohne Spiel) 499. 

CD X PRO Converter 1 09. ■ 

Cool Spot (US) a. A. 

Dracula 99.- 

Dune (EUR) a A. 

Finał Fight (JP) 69.- 

Joe Montana a. A 

Jurassic Park a A. 

Prince of Persia (JP) 69.- 

Silpheed (JP) 109.- 

Sonic (JP) 109.- 



Konsole MEGA 2 
Japan Adaptor 
Universal Adaptor 



Aiaddin (EUR) 109.- 

Asterix(EUR) 119.- 

Best of the best 129.- 

Block Out (JP) 29.- 

Bubsy 99.- 

Bulls vs Blazers 109.- 

Davis Cup Tennis (USA) 109.- 

Dinosaurs for Hire (USA) 99.- 

Donald Quack Shot 39. 

Double Dragon 3 (EUR) 99.- 

Dracula a. A. 

F1 Circus (JP) 39.- 

F1 Racing 109.- 

F22 Inte rce pto r ( JP) 49. - 

Fatal Fury (JP) 79.- 
FIFA International Soccer a. A 

Flash Back (EUR) 109- 

Formulal 109.- 

Hook 129.- 

Jordan vs Bird (US) 49.- 

Jungle Book a. A. 

Jungle Strike (EUR) 109.- 

Jurassic Park (US) 109.- 

J. Madden 92 (US) 49- 

Land StaJker (US) 119.- 

Masterof Monster 29.- 

Mickey & Donald (JP) 79.- 

Mortal Kombat (EUR) 109- 

NBA AJI Star Challenge 109.- 
NHL Hockey 94 (4 Sp) 119.- 
Nigel Mansell 109.- 

Rocket Knight Adv (JP/Eur) 99.- 
109.- 
29.- 
59.- 
139- 
95.- 
49.- 
99.- 



Shining Force (EUR) 

Sonic 

Sonic 2 

Street Fighter 2' 

The Ottifants 
Thunderforce 3 
Tiny Toon (EUR) 

Toe Jam & Earl (JP) 39.- 

Undeadline 29.- 

WinterOlympics 119.- 

Wonderboy 3 (JP) 39.- 

XMen 109.- 

Zombiesa. m.N. 109.- 



Weihnachten Rack 

MegaDrive 2 + Aiaddin 299. - 



AMIGA CD 32 a. A. 



_AjleJpielejn europaischer (ĘUR^amerikanischeriUSA) oderjapanischer (JP) Version 

Bestellformular CHRONOSERVICE Versandhandels GMBH Unggasse^5~ 61267 Neu Anspach 
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PREIS 


























Porto * 




Gesamtbetrag 





1 



Kunden-Nr. : Tel. : 

Name : Vorname 

Anschrift : 



Geburtsdatum 



Postleitzahl : 
Unterschrift 



Euroscheck (Bis DEM 400) : 



Per Nachnahme : [ 



' Porto Inland DM 7 + DM 3 per Nachnahme Gebuhr 
Ausland nur \/orkasse DM 18 
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Erik the Unready: Bob Bates 
bewahrt mit seiner Firma 
Legend den Geist von Infocom 
— die Adventures sind witzig, 
spannend, logisch und bieten 
einen talentierten Parser 




Steven Spielberg hatte die Idee 
zu Brian Moriartys neustem 
Werk The Dig 



Balance of the Planet), Loom 
bei einer Umfrage des ameri- 
kanischen Fachmagazins "Com- 
puter Strategy Plus" ais eines 
seiner persónlichen Lieblings- 
spiele und "wegweisend" fur 
die Spiele der Zukunft. Das 
aktuelle Projekt von Brian 
Moriarty kónnte sein bisher 
gróRter Erfolg werden: Zur Zeit 
wird der letzte Schliff an The 
Dig vorgenommen. Die duste- 
re Endzeitgeschichte nach 
einer Drehbucrworlage von 
Steven Spielberg erscheint in 
Kurze bei LucasArts. 

Return to 
Infocom? 



"zzzz^zzzr — j b HK$* ł 



dem anspruchsvollen Infocom fik. Leider war Loom sehr ein- 



Als es urn Infocom still wurde, - trotzdem nannte Chris Craw- 



Einmal im Jahr organisiert 



des vierteljahrlichen "Journal of 
ir.ł«r^ołiwo Entertainment 



DevCon). 1993 trafen sich im fi 



Wishbringer, einem | Loom. Das Fantasy-Adventure | Designer (Balance of Power, 



'M.U.L.E." Bunten und T 



ProblemlósuDĘen 



ie JLine 



Ihr Spezialist fiir~AUveniure - und Rollensp 

Wir blcten lim. mi unler anderem Komplettlttsungcn (au 

i'i;iii<-i> und BrlMuteruncen) rur <ii«- włobtlcsten Spiel< 




Abandoned Places 1 & 2 

Alone in the Oarlc 1 & 2 

Amazon 

Amberstar 

flclrayal al Krondor 

Blue Force 

Buck Rogers 2 

Challenge of Realms 

Cruise tor a Corpse 

Curse of Enchantia 

Darkseed _ , 

Darksun NEU 

Daughter of Serpents 

Day of the Tentakel 

Dungeon Master 

Eco Quest 1 & 2 

Elvira 1 & 2 

Elernam 

Eye of the Beholder 1, 2, & 3 

Freddy 1'harkas 

Gobliins 2&3 NEU 

Preis fU 



Heimdall 

llook 

Indiana Jones 3 & 4 

Inno cent umil caught 

Ishar 1 & 2 

Kathedrale, die 

Kings Ouest 5 & 6 

Lands of Lorę 

Laura Bow 2 

Legacy 

Legend 1 & 2 

Legend of Kyrandia 

Legends of Valour 

Loom 

I osi in linio NŁU 

I un- of Ilu- Temptress 
Might and Magie 3, 4 & 5 
Monkey Island 1 & 2 
Obitus 

1'eppcrs Advenlure in Time 
Planet 9 from ouler Space 
Abnahmc von drei 



Police Quest 3 
Prophecy of the Shadow 
Quesi for Glory 3 
NliU Return or the Phantom 

Rei urn to Zork NEU 

l(e\ Nohular 

Ringworld 

Robin Hood Adventure 

Shadowcaster NĘU 

Schatz im "Sflbersee NEU 

Sherlock Holmes 

Simon the Sorcerer NEU 

Space Quest 4 & 5 

Spirit of Adventure 

Star Trek Adventure (25th) 

Ultima 6, 7 & 7/2. Tcil 

Ultima Underworld 1 & 2 

Veil of Darkness 

Waxworks 

Ween 

Wizardry 6 & 7 

Heften entf.illt N,nhnahmegcbUhr 



Losungheft 20 DM_Be± 

! ! ! łOit (Mm ai sofrtf mk GmpułeupieU tii /4miga, pC & CD- fam ! ! ! 



Amiga 
Abandoned Places 2 
Ambermoon 
Elitę 2 
Gobliins 2 
Hired Guns 
Ishar 2 
Jurassic Park 
Kingmaker 
Kings Quest 6 
Legend of Kyrandia 
Mortal Kombat 
Schatz im Silbersee 
Simon the Sorcerer 
Spacehulk 
Syndicate 
Turrican 3 
Uridium 2 
Wizardry 7 
Zool 2 



■Hiez 

79,90 
89,90 
69,90 
89,90 
69,90 
65,90 
65,90 
69,90 
79,90 
55,90 
69,90 
79,90 
75,90 
69,90 
69,90 
59,90 
69,90 
85,90 
49,90 



-■(<,/ aus 



" ■JM 

Aces over Europę 

Alone in the Dark 2 

Darksun 

Day of Tentacle 

Dungeon Hack 

Gabriel Knighl 

Gobliins 3 

Elitę 2 

Forgotten Castle 

Inca 2 

Innocent until caught 

Kingmaker 

Leisure Suit Larry 6 

Lost in Time 

Mortal Kombat 

Police Quest 4 

Privateer*Zusatzset 

Quest for Glory 4 

Return of the Phantom 



zeickhaltlaem Ąngebot: 

Return to Zork 
Sam & Max 
Shadowcaster 
Schatz im Silbersee 
Simon the Sorcerer 
Sternenschweif (DSA 2) 
Syndicate 
Ultima 8 



85,90 
95,90 
79,90 
89,90 
85,90 
95,90 
89,90 
89,90 
95,90 
99,90 



85,90 
95,90 
89,90 
69,90 
95,90 
119,90 
95,90 
89,90 



CD-ROM 

Eye of Beholder Trflogie 

Dracula unleashcd 

Gateway 2 

Inca 2 

Iron Helbc 

Labyrinth of Time 

Lands of Lorę 

Return to Zork 

Spellcasting Trilogie 



99,90 
85,90 
89,90 
99,90 
89,90 
89,90 
89,90 
i. V 



99,90 

99,90 

85,90 

109,90 

109,90 

109,90 

109,90 

109,90 

89,90 



m (w Nachlass beim Kauf eines Spieles und des 
/ /O dazugehorigen Losungsheftes ! ! ! 
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uszug aus unserem reichhaltigen Angebot. Fragen Sie uns nach 
weiteren Tlteln oder fordem Sie unsere Gesamtiiste an ( nur gegen frąnkierten R"f*urn_ 
schlag) Ver S andkosten ; Vorkasse S DM. Nachnahme 10 DM (Ausland 25 DM). ab 200 DM 
yęraandkost enfrel. Druckfehler. IrrtUmer und Preisanderu n gen behalten w|r uns yor^ — 



fflagie Linę 



Markus Muller ^__ 

Gerhardstr. 2 I a|/l-igv 
10557 Berlin 1 CI/ I CIA, 



, 030/3918495 




Markus B. 21 Jahre 



Ich bin 

„Kein Henker 
am Lenker 



./A 




„Mit Raserei und Prahlerei 

hinterm Steuer hab' ich nichts om 

Hut. Ich will ankommen und zwor 

sicher, ohne 

Strefi und 

Nerverei. 

Davon lafi' ich mich nicht 

abbringen." 

Interessiert? 

Die Aktion Jungę Fahrer der 
Deutschen Verkehrswacht befafit 
sich mit der uberdurchschnitt- 
lichen Unfallgefahrdung junger 
Autofahrer und halt interessantes 
Informotionsmaterial 
fur Sie bereit. 



J Bitte schicken Sie mii 
Informotionsmaterial 



Aktion Jonge Fahrer 
Am Pannacker 2 
5309 Meckenheim 



Absender: 



thema 



DANGEfl!] 

|ST*yAVV/iYFROM| 
CLIFFSI 
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urn die Zukunft 
der Computer- und Videospie- 
le zu erórtem. Einer der inter- 
essantesten Momente der 
DevCon geschah allerdings 
auRerhalb des geplanten Vor- 
tragsprogramms: Die "Secret 
Masters of Infocom" feierten 
an der Hołelbar eine feucht- 
fróhliche Wieden/ereinigung. 
Wer auBer Bob Bates, Steve 
Meretzky, und Brian Moriarty 
noch an diesem denkwiirdigen 
Ereignis teilnahm, ist unklar. 
Fest steht jedoch, daR die Info- 
comler sich auch weiterhin all- 
jahrlich bei der DevCon treffen 
wollen und wehmutig den 
guten alten Zeiten nachtrau- 
ern, ais das Textadventure 
noch der Kónig aller Spiele 
war. Allerdings erklarten die 
Secret Masters" eine friedliche 
Koexistenz mit Fuli Motion 
Video. AuBerdem Iie3 Bob 
Bates in einem lnterview mit 
dem US-Computermagazin 
Computer Strategy Plus" 
anmerken, daB er wieder Kon- 



Wer hatte das 
gedacht: DerVatervon 
Rotluchs Bubsy ist ein 

Ex-lnfocomler 



Wer schreibt, 
ier bleibt: Das 
ypische Gewand fiir 






egend-Spiele 
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mtsnm mamm 
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CaiDlaW <MSBM 
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Ex«nine f 




Take L 


JBIP spell 


| Drop 


Icloak 


Read 


Icouch 




jeyeglasaea 


Opon 


IFRIMP apeli 




iGloonij Lobby 




JLecture Hall 


Puah 


I lol 1 1 pop pack 




Ine 


Look 


1 notebook 


Inyr-ntorij 1 


|plaque 


hit 


I Schedule 


Undo 


1 spe 1 1 book 




1 eta 1 r a 


Restore 1 
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n Tugenden 

takt mit einigen alten Infocom- 
Autoren aufgenommen hat. Er 
schloG es in dem lnterview 
nicht aus, daB in naher Zukunft 
weitere Legend-Spiele ehema- 
liger Infocom-Storyteller 

erscheinen. Eindeutig bestatigt 
hat er es allerdings auch nicht. 

Return to Zork? 

Nach Zork 1 bis 3, Beyond 
Zork und Zork Zero ist Return 
to Zork der sechste Titel urn 
das "Great Underground Empi- 
re" und erschien kurzlich unter 
dem Infocom-Label. Leider hat 
Return to Zork aber auch rein 
gar nichts mit den fruheren 
Infocom-Werken gemeinsam. 
Die Video-Animationen der 
CD-ROM-Version sorgen zwar 
kurzzeitig fur Vergnugen, doch 
das Spiel selbst tragt die 
Namen "Zork" und "Infocom" 
zu Unrecht. Hier treibt Activisi- 
on ein bóses Spiel - laBt Info- 
com in Frieden ruhen. js 
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Meltlnguolf Lobby 

ft gloony lobby, I ta carpet uorn thin by t»H 
criaa-croaains paaaage of logiona of aapiring 
ąorcerera, foma the heart of SO'« oldeat 
bu i Id Ing. ftrched openinga lead aouthuest, 
northeaat and east, a u ido stair ascenda t 
library. and dooruaya to the weat and nort 
lead outaide. The lecture hall can be entered 
to the aouth; a tapnlahed pla<|ue la nounted 
next to thla entrance. 




AMIGA PC 
— ^- 75,90 

47,90 

64,90 64,90 
75,90 

55,90 

49,90 55,90 



Aces over Europę 

Alien 3 
Anstoss DV 
Bazooka Sue DV 

Bobs Bad Day 

Body Blows 

Body Blows Galactic 49,90 — 

Bumtime DV 66,90 77,90 

Chaos Engine 49,90 

Creepers 47,90 

Cristoph Kolumb.DV71,90 77,90 

D.Schatz i.Silb.DV 83,90 

Die Siedler DV 75,90 75,90 
Eishockey Manag.DV 71 ,90 77,90 

Elitę 2-Frontier DV 53,90 64,90 

F-1 1 7 A Nighthawk 66,90 90,90 

Flashback DV 60,90 69,90 

Flugsimulator 5 DV 111,90 

Gunship 2000 65,90 88,90 

Hattnck! DV 64,90 77,90 

Hired Guns 64,90 

Indiana Jones 4 DV 77'90 83,90 

Jurassic Park 53,90 64,90 

Kingmaker DV 66,90 66,90 

Lany 6 DV 75,90 

Lothar Matthaus DV 66,90 66,90 

Lotus Turbo 3 49,90 60^90 



MIGA PC 

Lost Vickings DV 66,90 

Maniąc Mansion 2 DV 81 ,90 

Mortal Kombat 53,90 59,90 

NHL Hockey 77,90 

Penthouse Deluxe DV53,90 53,90 



Pirates Gold DV 
Privateer 

Privateer Speech P. 
Simon LSorcerer DV 



86,90 
81,90 
38,90 
83,90 
55,90 



Soccer Kid 

Starlord 

Streetfighter 2 

Strike Commander 

Strike Co.Tactic.Op 

Subwar 2050 

Syndicate DV 

T.F.X. 

Turrican 3 / 2 

Ultima 8 - Pagan 

Uridium 2 

Wing Commander DV 39,90 

Wing Com.Academy 63,90 

XWing 83,90 

X Wing Upgrade DV 55,90 

Yo! Joe! 55,90 60,90 
Zool 4790 55,90 
Zool2 47,90 



86,90 

55,90 60,90 

81,90 

38,90 

88,90 

64,90 79,90 
83,90 

47,90 64,90 

81,90 

60,90 



Versandk.: Vorkasse DM 6,00 / Nachnahme DM 9,00 

dynamie soft - Schwarzwaldstr. 2 - 78259 Ehingen 

Preisanderungen und Dmckfehler vorbehallen 



M>vateK~~ MEDIEN SERVICE 

• wv««aiwa« i '.nn 1000 U»i- 13.00 UMl ISOOUBr 



Kiifdirslenslr. 1, 45138 Essen 

Tel. 0201-270695, Fan. 0201-270695 
10 O0U»i- 13.00 Uhr. 1500 Ul" - 1700 U* 



PC- UND AMIGA-SOFTWARE 



Titel Amiga 

1869 69- 

A Train 69,- 
Beauty and the Beast 

Alien 3 49,- 
Jurassic Park 

F1 17 a Nighthawk 69,- 

Indianer Jones 4 59,- 

Das Schwarze Auge 69- 

Air Force Commander 59,- 

Global Gladiators 49,- 

Die Siedler 79,'- 
Alone in the dark 2 

CD ROM 

Titel Preis 

Day of Tentacle 89- 
History Linę 1914-1918 69- 

Der Praktizer 89.- 

Dune 89 — 



PC 

79- 
79,- 
79- 

59- 

79- 
79- 



89- 



Version 

Deutsch 

Deutsch 

Englisch 

dt. Anleitung 

dt. Anleitung 

dt. Anleitung 

Deutsch 

Deutsch 

dt. Anleitung 

dt. Anleitung 

Deutsch 

dt. Anleitung 



dt. Version 
dt. Version 
dt. Version 
dt. Version 



SUPER NINTENDO 

Titel Preis 

Rest of the Best 1 1 9.- 

Blues Brothers 139,- 

Congos Caper 99]- 

King Arthurs World 1 1 9,- 

Shanghai 2 129- 



Version 

dt. Anleitung 
dt. Anleitung 
dt. Anleitung 
dt. Anleitung 
dt. Anleitung 



Gesamtkatalog gegen eine Schutzgebuhr von 5- DM antordern, die beim Kauf verrechnet wetden 
Versandkoslen: Nachnahme zzgl. 9.- DM oder Euroschecks bis 400.- DM. Ab 200.- DM versandkostenlrei. 

WIR REPARIEREN IHREN COMPUTER 

Amiga, PC. C 64. Monitore. Drucker und was sonst noch defekt ist* 

NUTZEN SIE UNSEREN SUPERSERVICE ! 

Wirholen Ihren defekten Computer zu Hause ab und wir bringen ihn 

repariert mit Garantie wieder zuruck ohne groBen Aufpreis 

RU FEN SIE UNS AN ! 

HOTLINE 0201/27 06 95 

Alle Bestellungen, die montags in der Zeit von 11.00 bis 12.00 Uhr 
bei uns telefonisch eingehen, erhalten 10 % Nachlali ! 



medien 



PrrrłłtzzzU! 



Deutschland im Fakalfieber: 
Biedere Comic-Saubermanner 
wie Mickey Mouse, Donald 
Duck, Asterix und Lucky Lukę 
haben vorerst ausgedient. Der 
neue Star am bundesdeut- 
schen Comic-Firmament ist 12 
Jahre alt, rotzfrech, hinterlistig 
und macht seinem 





Namen alle 
Ehre. Das klei- 
ne Arschloch 
nimmt alles 
aufs Kom, 
was dem 
braven Bur- 
ger lieb und 
heilig ist. Ob sich 
der Analanarcho mit 
der Kirche anlegt, einer 
verkrusteten Oberartze- 
schaft den Halbgott-Nim- 
bus raubt oder mit jeder 
Sprechblase die Grenzen 
des "guten" (sprich bur- 
gerlichen) Geschmacks 



tbilder in Farb* 




Z4.-DM 



(SF/Fantasy, 



PLAYSOFT 



5 



Teichweg 6, 35043 Marburg 

Tel.: 06421-481972, 481316, Fax: 47526 

Neuer Versandkatalog gegon 5,- OM in Brieimarten 



Soft & Hardware 

Uhlmann & Eisermann GbR 
Dreilindenstr. 17 • 04177 Leipzig • Tel. & Fax 03 41 /4 78 77 81 



Aces over Europę DV 

Ambetmoon 

Anstoss 

Turrican 3 

DieSiedler 

Elitę 2 

Lost m Time 

Return to Zork 

Shadowcaster 

T.F.X. 



PC 

• 72,00 DM 

• 68,00 DM 

• 81,00 DM 
68,00 DM 
88,00 DM 
81,00 DM 
76,00 DM 

' 83,00 DM 



•44 



Amiga 

3,00 DM 
8,00 DM 
,00 DM 
,00 DM 
,00 DM 



' Bei Drucklegurg noch nicht liefefoar 



.• ii. SoftwarauM'' 
trmigemezu fttfc5vsfen>»isetw 
ladtmtrteuf. Atonog - Fre/t*s 10.00- 18.00 Uhr 

Samstsg 10.00 - U-00 Uhr 

Wrrsmfl NJ 

[ W • {j*np>E« lóinen wmren ' £53*'.'.: , 





HD - Disketten 3,5" 100 % fehierfrei 1 1,90 DM 

DD - Disketten 3,5- 100 % fehierfrei 7,90 DM 

Amiga 1200 669,00 DM 

extemes Laufwerk Amiga 1 1 9,00 DM 
1 70 MB Festplatte ext. to Amiga 500 (+) 

8M8RAMOption 579,00 DM 

Speicteerweiterung 1 ,8 MB Amiga 500 1 79,00 DM 

Speictaetweiterung 1 MB Amiga 500+ 59,00 DM 

Speichererweiterung A 600 1 MB 99,00 DM 
CD - ROMs ab - (z B Gerres DOS, Games Windows) 9,90 DM 

MUsumi FX 001 Double Speed CD-ROM IW 429,00 DM 
Soundblaster pro + 

Mitsumi LU 005 S CD-ROM 499,00 DM 
SoundkartemitBoxen 

Soundblaster tompatibel) 110,00 DM 

Soundblaster 16 ASP 399,00 DM 



uberschreitet, unsere Lacher 
sind ihm auf alle Falle sicher. 
Der Holzhammerhumor hat 
Methode: Kurz nach jedem 



herzhaften Bruller folgt die ern- 
ste Emuchterung. Der Satyr 
der Satire furzt nicht nur einen 
Gag nach dem anderen aus 




M Am GraImn 2 92557 W £ idiNq 
TeI. 09674 -1279 Fax -1294 

2 ItotliHWłuPi. -S405 



1869 

Betrayal at Krondor 

Body Blows 

Burnlime 

Day of Tentacle 

Der Patrizier 

Eishockey Manager 

Elitę II 

Even morę Incred.Mach. 

Flashback 

Flugsimulator 5.0 

Goal (Kick off 3) 

Gunship 2000 

Hannibal 

Indiana Jones IV 

Indy Car Racing 

Jurassic Park 

Kasparous Gamebit 

Labyrinlh of Time -CD 

Larry 6 

Legend of Kyrandia 

Lemmings II 

Lost in Time 

Lost Vikings 

Mad Dog Mc Gree - CD 

Master of Orion 

Might + Magie 5 

One Step Beyond 

Pinball Dteams 

Police Ouest 4 

Prime Mover 

Prince of Persia 2 

Privateer 

Speech Pack 
Sensible Soccer 92/93 
Shadow Caster 
Slarlord IMicroprose) 
Strike Commander 

- Speech Pack 

- Tactical Oper. 
Superfrog 
Syndicate 

Take a Break Pinball 
Terminator Rampage 
War in the Gulf 
Wing Com. Academy 
X-Wing 

- Upgrade 



DV 
DA 
DA 

DA 
DA 
DA 



PC 

81.90 
72.90 
55.90 
75.90 
87.90 
81.90 
79.90 
66.90 
66.90 
66.90 
87.90 
72.90 
86.90 
79.90 
86.90 
73.90 
70.90 
76.90 
69.90 
77.90 
66.90 
79.90 
87.90 
82.90 
80.90 
79.90 
86.90 
42.90 
64.90 
69.90 

66.90 
81.90 
39.90 
57.90 
71.90 
79.90 
86.90 
41.90 
41.90 

77.90 
61.90 
76.90 
77.90 
65.90 
87.90 
57.90 



AMIGA 
67.90 



67.90 
69.90 
52.90 



52.90 
63.90 
64.90 
77.90 



48.90 
60.90 



srar 



Mi 
Dć 



Lósungshefte ab 9.90 !! 
kostenlose Komplettlisle anfordernJJ^ 
Soundblaster 16 Basic 
Soundblaster 16 ASP 
Soundblaster Pro 
Soundblaster deluxe 
Waveblaster 
GRAVIS Ultrasound 
CD ROM Mitsumi FX001 D 
GRAVIS Joystick 



Vorauskasse o. Stammkunden 4.90; Nachnahme 7.90 
Ausland, Erstlieferung nur yorauskasse DM 12-50 




MEHR 



Die Kiistenlandschaften von Nord- 
und Ostsee mit ihrer urwergleich- 
lichen Tier- und Pflanzenwelt zu 
schiitzen, heiBt auch, sie begreifen 
und hautnah erleben lernen. Mehr 
sagt Ihnen unser Info 
"Naturschutz an der Kiiste". 




Info-Coupon 

(bitte an untenstehende Adresse senden) 

Ja, ich móchte das Info 
"Naturschutz an der Kuste" haben. 
3,- DM in Briefmarken liegen bei. 



Name, Vorname 
StraBe 



U 

* 





e ern- 
Satyr 
einen 

n aus 



eis 
iarfc" 

ark 
ark 
ark 



SjsSrfSfc 



WaiteJkos 






a 



Jord- 
ich- 
zu 

■eifen 
Vlehr 



en] 




B*b- 



Mehrsprachig: 

Das kleine Arschloch 



AaHdb 







T7 







dem gezeichneten Darm- 
ausgang, sondern regt 
zudem zum Nachdenken 
an. Mit nicht nachlassender 
Pointenpotenz halt das klei- 
ne Arschloch der verbiester- 
ten Gesellschaft den sozial- 
kritischen Spiegel vor die 
Nase. Aber mai von den tief- 
schurfenden Interpretations- 
versuchen abgesehen, macht 
die Lekturę der gesammelten 
Arschlochabenteuer einfach 
einen HeidenspaB. Mit extrem 
spitzer Feder setzte Comic- 
Zeichner Walter Moers den 
verbalen Giftspritzer in bislang 
zwei Bilderalben gekonnt in 
Szene. Kleines Arschloch und 
Das kleine Arschloch kehrł 
zuruck gehóren mittlerweile zur 
Pflichtlekture eines jeden 
Kenners. Wem das doppelte 
Arschloch nicht reicht, verab- 
reicht sich mit zwei weiteren 
Moers-Werken eine Extradroh- 
nung. In Der alte Sack, ein 
kleines Arschloch, und andere 
Hóhepunkte des Kapitalismus 
stellt Moers unserem Rektum- 
rupel einen grantigen GroBva- 
ter zur Seite, der in Sachen 
bitterbósen Sprachwitz dem 
kleinen Arschloch in nichts 



Neueroffnung: PowerSoft Versand 
! IGunstige Eroffnungspreise! ! 



24-Std.-Bestellservice Tel. 02361/82781 



Wir fiihren fast alle Spiele! 
Preisliste geg. Einsendung Eurer Adresse! 

Versandkosten: Bei Vorkasse DM 7 / bei Nachnahme 

DM 9,50 (+Zahlkartengebuhr DM 3,-/Ausland nur gegen 

Vorkasse DM 20 / Ab DM 250 versandkostenfrei 



Programm 


PC 


Amiga 


Programm 


PC 


Amiga 


Aces over Europę 


n 




DV 


Monkey Island 2 


76 


76 


DV 


Airbus A320 America 


82 


82 


UH 


Mortal Kombat 


57 


5? 


DA 


Ambermoon 




76 


DV 


NHL Hockey 


75 




DH 


AnstoO 


63 


U 


dv 


Pinball Dreams 


57 


44 


DH 


A-Train 


88 


74 


uv 


Pirates Gold 


89 




DV 


BMPV2.0 


60 


60 


DV 


Prince of Persia 2 


65 




DH 


Burntime 


IA 


63 


DV 


Privateer 


rh 


. 


DV 


Chnstoph Kolumbus 


W 


70 


DV 


Railroad Ueluxe 


75 




DH 


Civilization 


88 


Vi 


DV 


Reach for the Skies 


58 


50 


DH 


Desert Strike 




b8 


DV 


Sam & Max 


70 




EA 


Eishockey Manager 


/6 


70 


DV 


Sensible Soccer 


50 


45 


DH 


Elitę 2 - Frontier 


M 


58 


DA 


Sim City Ueluxe 


76 


7fi 


DV 


Fields of Glory 


8b 




UH 


Sim Farm 


69 




DV 


Flashback 


64 


b9 


DV 


Soccer Kid 




58 


DH 


Goal! 


5/ 


bO 


UH 


Space Legends 


69 


63 


DH 


Hardball 3 


63 


- 


L)V 


Space Uuest 5 


63 




DV 


Hattrick! 


Tb 


bh 


DV 


Starlord 


89 


. 


DA 


History Linę 1914-18 


75 


75 


DV 


Street Fighter 2 


58 


52 


DH 


Jurrasic Park 


63 


51 


uv 


Strike Commander 


fin 




DH 


larry 6 


/6 




DV 


Striker 


63 


. 


DV 


Legends of Kyrandia 


63 


63 


DV 


Syndicate 


75 


57 


DV 


Lemmings 2 


/b 


58 


UH 


Morę iner. Machinę 


63 




EA 


Lords of Power 


/b 


/O 


DV 


Troddlers 


63 


44 


DH 


Lost Vikings 


/6 


65 


uv 


Wall Street Manager 


7fi 


- 


DV 


Lothar Matthaus 


63 


b/ 


dv 


War in the Gulf 


70 


64 


DH 


Mad News 


IA 


65 


DV 


Wayne's World 


57 




DH 


Mamac Mansion 2 


BU 




DV 


X-Wing(EVfur70.-) 


B? 


. 


DV 


Might & Magie 5 


80 




DV 


Zeppelin 


76 




DV 


PowerSoft Versand; Krumme Str. 5; 




45665 Recklinghausen 


;FAX 02361/89 1264 



Bó 35% PnńnmhlBS 



Burz-sorr 



Inhabcn R. von Ohlen 



diEJUdfliCE AdRESSE fiJR jkLiiq£_R££kriEB 

Z4-Stundan-Suparsarvłca fur PC. AMISA. ME«ADRIVE. NES * SUPER -NES 



PC 

1B69 

Aces of the Pacific 

Alone m the Dark 

BundeshgaManager PRO 

Burntime 

Cmlization 

Comanche 

Oas schwarze Auge 

DayoftheTentarle 

Der Patnzier 

Dracula 

Dune 2 

Eishockey Manager 

Flashback 

Forgotten Castle 

Formuła One Grand Pnx 

Goblins 2 

History Linę 1914-18 

Indiana Jones 4 

Jurassic Park 

Lands of Lorę 

Lawnmover 

Legend of Kyrandia 2 

LINKS386PR0 

Links Kursę |e 

Monkey Island 2 

Pinball Dreams 

PIRATES! GOLD 

Police Quest 4 

Privateer 

Railroad Tycoon Deluxe 

Return of the Phantom 

Sherlork Holmes 

Spaceward Ho! 

Star Trek 7 



84.90 
82.90 
92.90 
64,90 
79,90 
84.90 
83,90 
79,90 
94.90 
84.90 
82.90 
70,90 
74,90 
89,90 
84,90 
89.90 
69.90 
87,90 
89.90 
74.90 
72.90 
86.90 
85.90 
89,90 
45.90 
87.90 
64,90 
90,90 
89,90 
94,90 
89,90 
84.90 
86,90 
84.90 
2ii 



H 

Starlord 

Strike Commander 

Syndicate 

Terminator 2029 

The lost Vikings 

Tornado 

Ultima Underworld 2 

Wall Street Manager 

Whales Voyage 

Wing Commander 2 

X-Wing 

ISMCD-ftOM 

7th Guest 

Burntime 

Der Patrizier 

Inca 

Indiana Jones 4 

Legend of Kyrandia 

Ringworld 

PMI«N 

1869 

BundeligaManager PRO 

Der Patrizier 

Das Schwarze Auge 

Civilization 

Deset Strike 

Dune 2 

Dynatech 

Erben des Throns 

Flashback 

Global Gladiatora 

Goal ! 

Gnhlins ? 



MAIM 

92,90 Gunship 2000 
94,90 Hannibal 
87,90 History Lme 
89,90 Jurassic Park 
79,90 Legend of Kyrandia 
79,90 Lemmings 2 
84.90 Lothar Matthaus 
83,90 Mega Traveller 2 
72.90 Monkey Island 2 
89.90 NickyBoom2 
87,90 Pinball Fantnsies 
Railroad Tycoon 
Sensible Soccer 

124,90 Sledler 
87,90 Street Fighter 2 
89.90 Syndicate 

104,90 ThelastVikings 
89,90 Walker 
84,90 Whales Voyage 
89,90 Wing Commander 
YoUoei 



SUPW-NC 

Merlin 

Mortal Combat 

Super Star Wars 

Star Wing (Fox) 

Streetfighter2TURB0 

Wing-Commander 

MMft-MIV« 

Aladdin 
Ahen 3 

Flashback 



69,90 
64,90 
70,90 
74.90 
74.90 
60.90 
59,90 
59.90 
64,90 
68,90 
65,90 
55.90 

aa.an fiintifli BJadlatna 



64.90 
69.90 
79.90 
62,90 
62,90 
64,90 
85,90 
79,90 
79,90 
60,90 
60.90 
79.90 
49,90 
74,90 
69,90 
69,90 
64,90 
68.90 
69.90 
48.90 
62.90 



119,90 
124,90 
114,90 
102,90 
119,90 
125,90 



109,90 
102,90 
109,90 

1 "fi fin, 



Wirkrinnen (fast)jedes Spiel liefern.Kosten lose Ge samtprejal|ste mitfrankiertem Freiumschlag[1DM 
(_anfordern Vorbestellungen moglich!Versand erfolgt sofortsobald Spiel heferbar Preisanderungen und 
Intumer vorbehalten Jede Bestellung wird. wenn lieferbar, nach spatestens 18 Stunden verschickt Es 
gelten unsereAGB 1 Wirwiischen allen unseren Kundeneinfrehes Weihnachtsfest !!! 
VLKMMjkysit\ hW\ó< „ AusUNdi 

VonkAssti(EC-SchEck, bAii odtR ObFRWflsuNq) *.7DM nur VorłkAsst +I8DM 

odtR ptR NacFinaFiwu +9DM 

ab 250,- DM BesteUwert vesandkostenfrei ! BU TZ SOFT 

ab 500,- DM 3% Skonto(SammelbesteUung fiir Postfadi 1824 

Freunde lohnt sic* ! I 22808 Norderstedt 

KONTOVERBINDUNG: Konto 7356 81-208 inhabir: R?vc^OhUn 

PGA Hamburg BLZ 200 100 20 



medien 



nachsteht. Abgerundet wird die 
hóllisch gute Sammlung mit 
dem urwerzichtbaren Ratgeber 
Schóner Leben mit dem klei- 
nen Arschloch. mh 



Arschloch 
International 



Wer ubrigens seinen 
Nachbarn, Freunden 
und Verwandten im 
europaischen Aus- 
land eine Freude 
machen will, 
kann das Erst- 
lingswerk Das 
kleine Arsch- 
loch auch in 
drei verschiede- 
nen Fremdspra- 
chen kaufen. Hier 
parliert das kleine 
Arschloch flussig 
und gekonnt in Fran- 
zósisch, Italienisch und 
Englisch. Zwar leidet 
der Humor bei der Uber- 
setzung ein wenig, aber 
trotzdem ist ein Arsch- 
loch in der Landesspra- 
che ein willkommenes 
Gastgeschenk. 




3x3 Eyesz Part 2 



Wer angesichts des Alters- 
freigabeschildes "Ab 18" auf 
der 3x3 Eyes: Part 2-Schach- 




tel ais heimlicher Voyeur an 
fernóstliche Zeichentrickerotik 
denkt, wird wahrscheinlich ent- 
tauscht. Die Be- 
schrankung wurde 
dem zweiten Teil (wie 
dem ersten Film ubri- 
gens auch) wegen der 
goremaBigen Gewalt- 
darstellungen verpaBt. 
Auf der Kassette be- 
finden sich die Folgen 
Drei und Vier der ja- 
panischen OVA-Serie. 
Die Handlung schlieBt 
nahtlos an den Vor- 
ganger an. Hauptdar- 
steller ist die niedliche 
Sanjian Unkara, die 
letzte Uberlebende 
einer sagenhaften und 
sehr machtigen Rasse 
von dreiaugigen Su- 
perwesen. Ihr gróBter 
Wunsch ist es, sich in 
ein Menschenmad- 
chen zu verwandeln, 
dazu benótigt Sie 
aber unbedingt eine 
mysterióse Statuę. 
Dummerweise sind 
noch eine ganze Men- 



sieht es im Ailtag ausr macnen wir aa nic 

Ein Mensch 
wie Du und ich 



Eine Fremde in Oeutschland. Eine von 6,2 Millionen Auslandern, die bei uns leben. 



Klar. Gegen Auslander haben wir nichts. Im allgemeinen. Wie aber 
ieht es im Ailtag aus? Machen wir da nicht vorschnell Fremde zu 

Feinden? Oft ganz unbe- 
wuBt. Und nur, weil 
jemand anders aussieht, 
anders denkt, anders lebt. 
Weil wir wenig von ihm wissen. 
Die Zeit ist reif fiir mehr Toleranz. Nur reden 
allein reicht nicht. Und Zeichen sind genug 
gesetzt. Denn Toleranz zeigt sich im Handeln. 
Wenn Sie Information oder Unterstiitzung brauchen, weil Sie handeln 
móchten, schreiben Sie uns: 
Friedrich-Naumann-Stiftung, „Toleranz", 
Kbnigswinterer StraBe 409, 53637 Konigswinter. 





UIUTER DER II... 

DIE 6LADIAT0REN VON 




ge anderer Leute auf der Jagd 
nach diesem Artefakt. So gerat 
Sanjian Unkara nebst Anhang 
bei der Jagd auf die Statuę 
zwischen die Fronten einer 
Hordę Gangster, jeder Menge 
mieser Monster und einer 
geheimnisvollen Sektę. 

Kann 3x3 Eyes zumindest 
noch zeichentechnisch uber- 
zeugen, halt sich die Span- 
nung (wie bei der ersten Kas- 
sette) auch bei diesen beiden 
Folgen noch in Grenzen. Viel- 
leicht steigert sich die Serie 
noch im Laufe der Zeit, mo- 
mentan bleibfs beim eher 
durchschnittlichen VideospaB. 
Ubrigens gibt es - zumindest 
in Japan - ein gleichnamiges 
Rollenspiel fur das Mega CD 
(eine Anglo-Version kommt). 



Sonnig 




7 






Name: 


3x3 Eyes: Part 2 


Altersfreigabe 


Ab18Jahre 


Lange: 


ca. 58 Minuten 



Wenn jemand die Kunst der 
Mehrfachvermarktung be- 
herrscht, dann die amerikani- 
schen Brettspiel-Gurus TSR. 
Am Anfang steht immer das 
Rollenspiel, dann folgt wahl- 
weise das Buch zum Spiel 
oder das Programm zum Spiel 
oder im besten Fali gleich bei- 
des. Jungstes Beispiel des 
kommerziellen Doppelschlags 
ist das "Dark Sun"-Buch-Spiel- 
duett. Passend zur Veróffentli- 
chung des ersten "Dark Sun" 
Computer-Rollenspiels von 
SSI liefert Goldmann die 
ersten Biicher einer mehrteili- 
gen Reihe. In beiden Fallen 
folgen wir den Fantasy-Aben- 
teuern einer knallharten Gla- 
diatoren- und Heldenschar 
auf dem Wustenplaneten 
Athas. Wer also via Rechner 
auf den Geschmack gekom- 
men ist und nicht auf die 
ersten Szenario-Disketten war- 
ten móchte, kann sich jetzt 
staubigen Lesenachschub 
besorgen. Fantasy-Beduinen 
werden fundig unter: 

Dark Sun - Die Gladiatoren 
von Tyr 

"Unter der dunklen Sonne 1" 
Goldmann Verlag 
ISBNNr.: 3-442-24573-7 
9.90 DM 



HAPPY 

59154 Kamen • Postfach 113 
Telefon: 02307/13241 
Fax: 02307/22775 




fur Sie im Telefon: Karin Demand 

Geschaftszeiten: 

Mo-Do 9-17 Uhr, Fr 9-15.30 Uhr 




ATroin 

-Comturclion Sel 
Ares ovei Europę D 
Air Combol Cioss. 
Airbus A 320 
Airbus A 320 Amer. 
Alien Breed 2 
Alien E 
Alien Breed SE 92 
Alone in The Dark 
Ambermoon 
Ambush al Sorinor 
Ansloss 

Aquolic Games 
Assassin Sp Edit 
Aufschwung Osi 
B 1 7 flying Eorlr. 
Batlle Chess 4000 
Batllc Team 
Boilleisle Dola 2 
Bazooko Sue 
Betroyol al Kondor 
tSeo 



84, DH 

66. DV 



66. DV 
90, DH 
66, OH 
72, DH 
48, OH 
DV 
75, 
66 



Bloodwyih 
dyBlows 
Body Blows Golart 
Budokan 
Bug Bomber 
Bund Man.Piol 2.0 
Burning Sleel 
-Dola I Americo 
Dolo 2 Supersthl. 
Buinlime 
Coslles 
■Dato Oislt 
Coslles 2 
Chaos Engine 
Chrisloph Kolumbus ' 78 DV 



19 
54,- C 

32, DH 

60, DH 

66, DV 

78, DV 

36, DV 

36, DV 

78, DV 

66 DH 

30, DH 

66, DH 



Cburk YAir Combol 
Civilization 
Comonche 
-Mhsion Disk I 
Combol Air Polrol 
Cool Spot 
Cool World 
Crazy Sporls Foolb 
Cr usodcrs of Dark 
Cryslols o.Endorio 
Dark Queen o.Krynn 
Dorkseed 1.5 
DSA 

Das Slundenglas 
Ocolli Knig.o Krynn 
Delivery Agent 
Delune P.4 5 AGA 
Der Polrizicr 
Deserl Slrike 
Die Srhine u Biesi 
Die Siedler 
Dis<overy 
Doglight 

Double Drogon 3 
Draiula 

Dat 2 

Dungeon Moster 

Dungeon M ./Chaos S 

Dyna Biosfer 

Dynalerh 

Eto Ouesl 

Eisborkey Manager 

Bile 2 

Elysium 

Empire Deluxe 

Erben des Throns 

Eyc ol Bcholder I 

Eye of Beholder 2 

Eye ol Beh 3 Olsr h 

F 1 5 Sti. Eaglc 3 

FI7Cballe 

Eairy Joles 

Folron 3.0 

Miss.Disk2MIG29 

Fallen Empire 

FieldsolGlory 

Fire And Ice 

Floshbork 

Flugsimuloloi 5.0 

Football Manager 3 
ForgoHen Caslfe 
Formuła One GP 
Fteddy Phorkos DV 
Games • Summer Oio 69, 
Games Winiet Cha 69, DH 
Golewoy 69,- EV 

Golcwoy 2 60,- EV 

CD - ROM 
7lh Guesl 
Burning Sleel 
Burntime 
CD Rom Fdition I 
DGencrtMorioMiss 
Der Palriziet 
Eye a Beholder 1-3 
Frcddy Phorkos 
Gobliińs 2 
GoB iins 3 
Golden 7 Comp. 
Hislory linę 
INO 



66. DV 
90, DV 
84, DV 



72, DH 
66, DH 
84. 0V 
78, DV 
78,- DV 
49, DV 
76,- DV 
44,- DV 
78, DV 



78, DV 

77, DV 

78, DV 
29,- DH 
90, DH 

78, DH 
60,- DV 
59,- DV 

66. DH 
66, DV 
39,- DH 
78, DV 
66 DH 
66,- DV 
78,- EV 
72,- DV 
79,- DV 
78, DV 
78,- DV 
90,- DH 

29,- DH 
90, DV 
54,- DH 
84, DV 
90, DH 
54,- DH 
66,- DV 
26,- DV 
69, DV 
78, DV 
90, DH 
63,- DV 



66 

57,- DH 

■ 27, 

DV 

66, DH 

66, 

-DH 
78,- DV 

60, DH 
48, DH 



48, DH 

32,- DH 
54,- DH 
66 - DV 



66,- DV 
60,- DH 
30, DH 

49,- DH 
72,- DV 



59, DH 
54,- DH 
66, DH 
54,- DH 

66,- DV 

73,- DV 
70, DV 

66,- DV 
37,- DV 
186,- DV 
66, DV 

60, OH 

78,- DV 

69,- DH 
25, DH 



60, DH 
60, DH 
54. DV 

72,- DV 
54,- DH 
66, DV 

66. DV 

36,- DV 
78, DV 



78, DV 



48, DH 
60, DV 



126, DH 
84,- DV 
79, DV 
66, DV 
39, DH 
84,- DV 
84,- DV 
79, DH 
90, DH 
96 DV 
90, DV 
60, DV 

108, DV 



Incredible Deluxe 
Ineredible Morhine 
Indiano Jones 4 
Ishar 2 

Jork Nirklous Golf 
Jimmy While Snook. 
Jordon in Flighl 
Jurossk Park 
Kosparovs Gambit 
Kingmaker 
Kings Ouesl 6 
Krustys Fun House 
Lands of Lorę DV 
louro Bow 2 
legends o Kyrandia 
Eeisure S. larry 5 
teisure S.Lorry 6 
lemmings 2 
Les Monley Losł LA 
LHX Allork Chopper 
Links 386 Pro 
Fireslonc 2 (386) 
Pebble Bea(h(386) 
lion Hearl 
Loromolion 
lords of Power 
Lords of Time 
los! in Time 
The LosI Vikinj 
Lolhor MalthNus 
totus 3 

lolusComnil.il 3] 
lure ol Tempress 
Mad News 
Mad TV 

Moelslrom 

Manior Monsion 2 

Maupili Island 

McDonald lond 

Miriop.Masler Golf 

Mighl and Magie 3 

Mighl and Magii 4 

Mighl and Magie 5 

Monkey Island 2 

Morph 

Mortol Kombol 

Napolconiis 

NHL Hockey 

No Setond Prire 

On The Road 

One ślep beyond 

0verdrive 

Paiifik Island 

Pacifik Slrike 

Patrio! 

Penlhouse Hot Numb 

Penthouse Deluxe ' 

Pinball Dieoms 

Pinball Fonlasies 

Pinball Wizaid 

Piiales Gald 

Piroles! 

Police Ouesl 3 

Popul.łPromis Lond 

Populous 2 
Dolo Disk 

Powermonger 

Premier Manogei 2 

Prime Mover 

Printe of Perski I 

Prinre of Persja 2 

Privoleer 

Privoteer Speeoeh 

Project X 

Prophecy of Shodow 

Pulty 

Ouesl for Glory 3 

Owak 

Railrood Deluxe 

CD- 

INCA2 

Iron Helix 

Jurossk Park 

Kings Ouesl 5 

Kings Ouesl 6 

lobyrinth of Time 

lands pf lorę 

legend of Kyrandia 

Lord of Ihe Kings 

łosi in Time 

lutas Am Classic 

Maniąc Monsion 2 

Maniąc Monsion 2 



29, DV 
49, DV 
40,- DH 
29,- DV 
89, DV 
72, DV 
66,- DV 
v DV 
60,- DV 
32, OH 
69, OH 
79,- DH 
66, DV 
79, 
66,- DV 

77, DV 
54,- DH 
59. DV 
66,- DV 
66, DV 
66, DV 
74,- DV 

78, DH 
39, DV 
39, DH 
89, DH 
45,- DH 
45, EV 

59, DH 
78,- DV 

84, DV 

78, DV 
66, DV 
60,- DH 

39,- DV 

79, DV ' 
79,- DV 
84,- DV ' 
84,- DV 
25,- DH 
54,- DH 
90,- DH 
78, DV 
78,- DV 
84,- DV 
78,- DV 

60, DH ■ 

79,- DH 
78, DH 



79, DV 
54, DV 
32,- DH 



66,- DV 
60,- DV 



66. DV 
59, DH 



54, DH 
54,- DH 
72,- DV 
39,- DH 

66, DV 
59,- DV 

54,- DH 

66, DV 
66,- DV 

72- DV 



35,- DH 
39, DH 
66, DV 



66,- DV 
84,- DH 
79, DH 
36, DV 
54, DV 
59,- DH 



89,- DV 
32, DH 
66, DV 
39,- DH 
72. DH 

66, DH 



32, DH 
67- DH 



79,- DH 
ROM 



78, DV 
49. DH 

54, DH 
66,- DH 

57,- DH 
60,- DV 
48, DH 
49,- DH 
60, DV 



36,- DV 
1 54,- DV 
48, DH 
54, DH 
21,- DH 

32,- DH 

39, DH 
60,- DH 
30, DH 

48,- EV 
54, DH 
32, OH 



27,- DH 
66, DV 
39. DH 

27,- DH 



Sim Ani 
Sim City I 
Sim Eorlh 
Sim Form 
Sim Life 

Simon Ihe Sorrerer 
Skot92 
Soccer Kid 
Space Hulk 
Spore legends 
Space Qu.l 4 Comp 
Spocę Ouesl 4 
Spocę Ouesl 5 
Spaceward Ho! 
Special Forces 
Speedboll 2 
Siar Irek 
Slorlord 
Sleel Empire 
Slreel Fighler 2 
Slrike Commonder 
Speeach 

■Tocl.Operolion 2 
Slriker 
Strip Poker 2 
Slronghold 
Slunl Island 
Subwar 2050 
Superlrog 
Syndkale 
-Dolo Disk I 
Toke a Break Pinb. 
Tosk Force 
Tcaroway Thomas 
Terminator 2 
TFX 

Thealre of Dealh 
Theolre ol War 
Tornado 
Tronsarclico 
Traps n Treosures 
Irofis 
Turrkon 3 
UGHI 
Ultima 7 

Ultima 7-2 Serp.ls 
Dola Silyer Sced 
Uhima8 

Sieeach Acc.Pack 
limo Trilogy 2 
Ultima Underworld 
Ultima Underw. 2 
Unlimited Advcnlu 
V for ylclory 4 
Veil of Darkness 
Wiking Fields 
Wall Sir. Manager 
Woriords 2 
Ween 

Wing Comm Edilion 
WC 2 » Speeorh 
WC2Sp.6pl.2zus 
Wing Com.Academy 
WWFWieslling 
WWF Wreslling 2 
XWing 
X Wing DH 
Mission B Wing 
X Wing Upgrode Kit 
Xenobols 
Vo! Joe! 
Zeppelin 
Zoel 
Zool2 



78, DV 
84, DV 
84,- DV 
60- DV 



72, DH 
79, EV 

56, DV 
66, DV 
79, DV 
39, EV 
25, W 
79, DV 
89, DH 
59,- OH 
59, DH 
84, DH 
42,- DH 
39,- DH 
66, DV 
79,-DH 
66,- EV 
89, DV 



78,- DV 
39, DV 
66,- DV 
90,- DH 

29,- DH 
84,- DH 

59,- DH 
79, DH 
54, DV 

45,- DH 

29, DH 
78, DV 

78, DH 
42, DH 
79,-DH 
39, OH 
39,- DH 
72,- DH 
72, DH 
60, EV 
69, EV 

79, DV 
79,- DH 
79, DV 
76,- EV 
84,- DV 
84, DH 
66,- DH 
49,- DH 
63, DH 
29, DH 
66,- DH 
72, IV 
84,- DH 
42, DV 
53,- DV 
72,- DH 
59,- DH 
77,- DV 
42- DH 



78,- DV 
' 68, DV 

59, DH 
66,- DH 
66. DH 



75- DV 



59,- DH 

54, DH 



48,- DH 
59,- DV 



39,- DH 
29.- DH 



60, DH 



54,- DV 
60, DH 
49, DH 
59,- DH 
29, DH 



29,- DH 
60, DH 



•108, DV 

• 79,- DH 
' 66, DH 

59, DH 
84- DH 

• 69, CV 

• 79, DV 
78, EV 
90, DH 
96, DH 
78,- DV 

• 89,- DV 



CD - ROM 



Microcosm 
Protoslar 
Rebel Assaull 
Return Ip Zort 
Ringworld 
Ryder Cup 
Secr.Weapon of IW 
Space Ouesl 4 
Super Slrilee Comm 

Tunicon 2 
Ult.Underworld I >2 
Wina Com. I Edilion 



• 84. DH 

66, DH 
•90, IV 
89, DH 
66, EV 
66, DH 
69, EV 
78,- DH 

• 84,- DH 
•96,-DH 
■ 60,- DH 

84, DH 
96 DH 



Superpreise Handleranfragen erwiinschł Superpreise 

Versindkoiten: i,- DM, irersandkostenfrei bei Bestellungen ab 250.- DM 

lieferung per Naehnahme + 4,- PM + Gebuhr fiir Zahlkarte/Vorkasse 

Autland: nur Vorkasse + 15,- DM łferiandkotten - es gelten umere AGB 

* = bei Drucklegung noch nicht yerfiigbar • Irrtum und Anderung vorbehalten 
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Farbig, preiswert, superklasse, gnadenlos I 




Die Maniac-Mansion- 
l&2-Spiele-Power 
fur PC 

Eva Hoogh 

Der schrillste Spielehit des Jahres: „Maniąc 

Mansion 2, Der Tog des Tentakels", hier oufs 

unterhalfsamste grandios gelost. Aber nicht nur 

die neueste Version des Kultspiels von LucasArts 

wird geknockt, ouch der Klassiker „Maniąc 

Monsion 1 " wird noch einmol vom Keller bis 

zum Speicher durchleuchtet. 

1993,1 28 Seiten 

ISBN 3-87791-508-6 

DM 19,80, sFr 19,80, oS 154- 




Die X-Wing- 
Pilołen-Power 
fur PC 

Richord Eisenmenger 
Ausgezeichnetes Pilotenhondbuch 
zum grofien Kultspiel oller Star-Wars- 
Fans. Dos Spiel ist nicht leicht. Hier 
fOhrt ein Profi durch die Gobis. Ein 
Mufi fur jeden X-Wing-Anwender. 
1993, 224 Seiten 
ISBN 3-87791-443-8 
DM 1 9,80, sFrl 9,80, oS 154- 




Die... Quest-Spiele- 
Power 



flir PC und Amiga 

Christian Rogge 
Spielefuhrer zu der beruhmten 
Spielereihe von Sierra, alle Versionen 
von Space Quest, Kings Ouest, 
Police Ouest, Eco-Quest und Ouest 
for Glory werden gelost, wobei die 
jeweils neueste Version am ausfiihr- 
lichsten besprochen wird. Dos Buch 
enthdlt einen Forbteil mit den besten 
Bildern aus jedem Spiel! 
1993, 229 Seiten 
ISBN 3-87791-5OO-0 
DM 24,80, sFr 23,80, oS 193- 



WEITERHIN LIEFERBAR 



PC Spiele '93 

H. Lenhordt/B. Schneider 
1 00 aktuelle Spiele im Test. 
1992, 275 Seiten, 1 Diskefte 
ISBN 3-87791-371-7 
DM 39,- sFr 37,- oS 304 - 



Die Geheimnisse des 
Wing Commander II 

Mikę Horrison 

1992, 240 Seiten 

ISBN 3-87791-359-8 

DM 29,-, sFr 28,-, oS 226 - 





Die Lemmings-2-Spiele- 

Power 

fur PC und Amiga 

Rainer Babiel 

Nur ein ausgefuchster Retter kann 
diesmal die Grunschópfe vor dem 
Untergang bewahren. Lemmings 2, 



The Tribes ist nicht gerade leicht. 
Vor allem in hoheren Levels ist 
manche horte Nufi zu knacken. Mit 
diesem tollen Buch jedoch kann man 
endgultig zum Super-Lem werden: In 
raffiniert montierten, farbigen Bildern 
werden auch die schwierigsten Levels 
genial gelost und alle Goldmedaillen 
gewonnen! 
1993, 128 Seiten, 
ISBN 3-87791-494-2 
DM 19,80, sFr 19,80, oS 154- 




Adventures 

Rainer Babiel and friends 
Ein Genre-Fuhrer der Spitzenklasse, 
farbig und hóchst unterhaltsam. Mit 
Komplettlósungen zu den beruhmte- 
sten Adventures und einer PowerPloy- 
Liste mit den besten Advenrures uber- 
haupt. Ein „Mufi" fur jeden Compu- 
ter-Abenteurer. Und das sind die Hits: 
Erie, the Unready; Alone in the Dark; 
Indianer Jones and the Fate of Atlon- 
tis; Laura Bow; Legend of Kyrandia; 
Manioc Mension 2; The Day of the 
Tenfacle; Monkey Island 2; Lee 
Chucks Revenge; The Lost Files of 
Sherlock Holmes; Space Ouest 5; 
Freddy Pharkas; Frontier Pharmacist. 
1993, 216 Seiten, 
ISBN 3-87791-472-1 
DM 24,80, sFr 23,80, oS 193,- 




WEITERHIN LIEFERBAR 

Amiga Spiele II 

Die bekonntesten und interessantesten Amigo-Spiele im Uberblick. 
1992, 272 Seiten, ISBN 3-87791-381-4 
DM 39,80, sFr 37,80, bS 310- 




ósungsorientiert fur jeden Spielefreak 




Super-Mario-World 

Super Nintendo 

R. Babiel/J. Matheuzig/ 
U. Krockenberger 

Mario auł Super NES! Der Super-Hit! 
Hier das Buch zum Spiel, das nichts 
(aber auch gar nichts) ausldfjt! Man 
liest, wie man spielt, und bekommt 
so eine Komplemosung, und ein voll- 
stdndiges Steuerungs-ABC fur Mario 
und Yoshi. Zusdtzlich gibf es zu 
jedem Kopifelanfang roffiniert mon- 
fierłe Bilder fur den totalen Ober- 
blick, die alle Geheimnisse liiften. 
Opfimoler Spielspaf] fur jeden Mario- 
Fan! Dos durchgehend vierfarbige 
Buch zum sensafionellen Preis. 

993, 128 Seiten 

iBN 3-87791-453-5 
1 9,80, sFr 19,80, oS 154- 




Die Super-Nintendo- 
Spiele-Power 
Super Nintendo 

Eva Hoogh 

Erster Band einer neuen, farbigen 
Buchreihe mit jeweils drei aktuellen 
Topspielen. Bond 1 : Cybernntor, 
Push Over, Magical Ouest. Ein 
fafbiges Buch zum irrsinnigen Preis. 

vielen Tips und Tricks. 
1993, ca. 128 Seiten 
3-87791-503-5 

19,80, sFr 19,80, oS 154,— 
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The Legend of Zelda III 
Super Nintendo 

Evo Hoogh 

Das ausfuhrliche Superbuch zum 
Kultspiel! Es begleitet Sie auf der 
gefahrvollen Reise durch die phan- 
tostische Welt des Spiels. Alle Rdtsel 
werden gelost, beste Kampfstrate- 
gien vorgeschlogen und viele Extras 
gefunden. 
1993, 250 Seiten 
3-87791-413-6 
29,80, sFr 28,80, oS 232 - 




WEITERHIN LIEFERBAR 



Gamę Boy Band 1 

R. DeMorio/Z. Meston 

Dieses Buch fiihrt Sie noch tiefer in 

die Geheimnisse der Game-Boy-Spiele. 

1992, 278 Seiten 

ISBN 3-87791-357-1 

DM 29,-, sFr 28,-, oS 226- 



WEITERHIN LIEFERBAR 

Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele 

R. DeMaria/Z. Meston/A. Locker 

Beschreibt 47 Mego-Drive-Spiele. Mit vielen Tips. 

1992, 269 Seiten, ISBN 3-87791-306-7, DM 29,-, sFr 28,-, oS 226- 



Die neue Mega-Drive- 

Spiele-Power 

Sega Mega Drive 

Evo Hoogh 

Ein toller, ausfuhrlicher Spielefiihrer 
zu den phantostischsten, genialsten 
und neuesten Spielen auf der Sega- 
Mego-Drive-Konsole. Viele, durchge- 
hend farbige Bilder und zahllose Tips 
und Kniffe sorgen fur strefJarme 
Spiel-Sessions. Mega-Spafi und eine 
ruhige Joypadhand sind gorantiert! 
Flashback, Another World, Alien III, 
Global Gladiator, Tiny Toon Adven- 
tures, Ecco, der Delphin, World of 
lllusion u.v.m. 
1993, ca. 220 Seiten 
ISBN 3-87791-499-3 
DM 24,80, sFr 23,80, oS 193- 



Markt&Technik-Produkte erhalten 
Sie im Buchhandel, Warenhaus 
und im Fachhandel. Sie kónnen 
aber auch direkt bei uns bestellen. 
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Gamę Boy Band 2 

R. DeMaria/Z. Meston 

Geheimnisse von Blades of Steel, 

Bubble Bobble, Burai Fighter Deluxe, 

Castbania II. 

1992, 238 Seiten 

ISBN 3-87791 -358-X 

DM 29,-, sFr 28,-, oS 226 - 



BESTELLCOUPON 

Bitte schicken Sie mir: 1 085/2 

3 91508 Die Maniac-Monsion 1 &2-Spiele-Power 

J 91500 Die... Ouesf-Spiele-Power 

3 91472 Adventures 

J 91443 Die X-Wing-Piloten-Power 

^1 91494 Die Lemmings-2-Spiele-Powei 

J 91371 PC Spiele '93 

□ 91359 Die Geheimnisse des Wing Commander II 

□ 91381 Amiga Spiele II 

□ 91453 Super Mario World 

U 91503 Die Super-Nintendo-Spiele-Power (hefefbar Ende Januor 1994) 

U 91413 The Legend of Zelda II 

U 91306 Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele 

□ 91499 Die neue Mega-Drive-Spiele-Power (liefeibor Ende Dezemta 1993) 

□ 91357 Gamę Boy Band 1 

□ 91358 Gamę Boy Bond 2 

Den Rechnungsbetrag zuziigl. DM 6 ,- Versondkosten zahle ich : 

per □ Nachnahme per □ beiliegendem Verrechnungsscheck 

Bitte in Druckbuchstaben ausfullen: 

Name: 

Strafie: 

PLZ/Orf: 

Einsenden an: 

Markt&Technik Buch- und Software-Verlag GmbH & Co., Hans-Pinsel-Str. 9b, 

85540 Hoar oder per Fax on 89/4 60 03-2 00 



fortsetzung folgt 



Westwood 
kommt 
gewaltig: 
Kyrandia 2 
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Sex & Gewalt: 
Die Robobabes Helem sich Gefechte 
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I Good day, Miss. My 
aame is Larry; 

Larry Laffer. I'm 
I Herę as me suest of 

"Stalliows," tHat 

famous telei/isiow 

show. 




Wermachfs 
am langsten? 
Larry geht in die 
sechste Rundę. 



FOW£Ą < 



m 




erscheint am 
12. Januar 1994 



#ten wir jetzt etwas wahnstnnig Aufregendes: eine Vorschau aut die 
kommende Ausgabe mit 100 Prózent Ertolgsgarantie. Kein wildes 
"Der Hersteller hat nicht rechtzeitig geiiefert", oder, "Die Post ha 
Euer Packchen nach Sibirien geschickt". Also Obacht: Alle Spiele, die 
wir fur die nachste Ausgabe ankundigen, sind auch tatsachlich in 
dieser Ausgabe drin. Vor allem Adventurefans wird in der nachsten 
POWER PLAY das Wasser im Munde zusammenlauten. Brennen wir 
doch fur Euch ein wahres Feuerwerk an heiBen Softwareknallern ab. Mit 
von der Testparty sind die amourósen Abenteuer des Mega-Machos 
Larry 6, die Marchenprogramme Xanth und Legend of Kyrandia 2 
Fur die actionorientierten Spieler bieten wir fests zur Erospriigelei 
Metal Lace: The Battle of the Robobabes und die PC-Variante des 
heftig umstrittenen Kickvergnugens Mortal Kombat. Da Maxis nach 
Sim City 2000 nicht die Kelle aus der Hand gelegt hat, prasentieren wir 
das neuste Strategiespiel der kalifornischen Simeasten. Im Strate- 
gieknaller Unnatural Selection tummelt Ihr am Gen-Schneide- 
tisch Killermutanten zusammen, urn eine Insel von Monstern zu befrei- 
en. Ais finalen AbschluB der nachsten POWER PLAY kureń wir die 
besten Spiele des Jahres. AuBerdem verlosen wir bei einem flotten 
innspiel einen fetten 486er mit allen Schikanen. 
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fur hren 
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Enaf//c/7 /sf s/e da/ Orchid SoundWave32, 
die erste Soundkarte mit Wąve Table und 
Digitalem Signalprozessor (DSP) weckt Ihre 
Sinne wie keine andere Kartę, insbesonde- * 
re keine der herkómmlichen 8-Bit oder 16- 
Bit Karten mit der antiquierten FM-Technik. 

SoundWave32 - das ist, ais ob Sie vier A 
und mehr Karten in einer haben: Sound- 
Blaster/AdLib, Windows Sound System, 
Roland MT-32 Synthesizer, General MIDI 
undauBerdem ein MPU-401 MIDI Interface. 

Die SoundWave32 bringt eine neue Dimen- ^f^j 
sion der Realitat in Ihre Spiele und ein- 
drucksvolle Durchschlagskraft fur //?' 
Prasentation, denn die SoundWave, 
unterstutzt im Kombi-Mode verschie 
dene Sound-Standards gleichzeit 

Die SoundWave32 erhalten Sie komplett 
mit Lautsprechern, Mikrophon, Hi-Fi Ka- ' 
bel und drei Software-Paketen (Sound 
Impression, Actionl, Wired for Sound). , 

AuBerdem von Orchid: 
GameWave32 und Double-Speed CD-ROM 
Laufwerk CDS 3110 mit Audiotasten und 
"Power Saving Laser". 

20 MIPS Prozessorleistung 
und 8 MBits Musik und 




BU 

1 1 ■ ,>.f. I 



4Jahre 

Carantie 



Effekte warten im 
Wave Table darauf, 
den Sound Ihres PC 
zu revolutionieren. 

Worauf warten Sie? 



")RCHIDA 



22J Worauf warten Sie? Multimedia fur Heute und Morgen 

DiStributOreti: CHS Systemhaus Waibel 



Ohepark 2 • D-21224 Rosengarten-Nenndorf 
Tel: (0 41 08) 1 21 37 • Fax: (0 41 08) 1 2 23, 1 2 84 

Profi-Soft 

EversburgerstraBe 34-36 • D-49090 Osnabruck 

Tel: (05 41 ) 1 2 20 65 • Fax: (05 41 ) 1 2 24 70 



Systemhaus Waibel 
EttlingerstraGe 9 • D- 76307 Karlsbad 

Tel: (0 72 02) 23 12 • Fax: (0 72 02) 26 17 

Darius (Ósterreich) 

Andreas-Huger-Gasse 56 • A-1220 Wien 

Tel: (0043) 1 23 45 550 • (0043) 1 23 45 5515 
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W/enn Geld nichłs mehr zahlł, Du urn jeden 
Bissen kampfst, wenn Du Deine Hauł gegen 
Regen schiiłzen mufit, und selbst die Sonne 



i ii u (jtźwui uch iii/ 

... dann ist BURNTIME 




Feilschen, Uberlisten, Planen, Besiegen 
... mit einem Worł - Uberleben! 



DESIG 



Erhaltlich fur Amiga und MS-DOS VGA ab Ende August 1993! 
MAX DESIGN, COMPUTERSPIELE GMBH & CO, Waldenburger StraBe 13, D-33098 Paderborn 

Tel. (0) 52 51 - 74 05 21 / Fax (0) 52 51 - 74 06 21 



